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教法与应用

虚拟现实技术在教学中的应用研究
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摘要：随着中国社会经济的飞速发展，我国对当下教学模式

提出了新的要求，在新课改的不断推动下，传统的教学模式已经

不适应当下社会的发展了。本文主要根据本人在日常教学中对虚

拟现实技术的分析提出了在教学中的应用问题，希望能对以后的

教学提供一定的借鉴作用。
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虚拟现实技术的进步改变了人们的生活，也改变了当下教育

模式。虚拟现实技术给教学的教学模式、方法和教育观念都带来

了巨大的影响。因此为了将以后教学中虚拟现实技术和课堂教学

做更有效的融合，本人结合日常教学工作进行了分析。

一、在教学中融入虚拟现实技术，提高学生学习积极性

俗话说，兴趣是最好的老师。学生只有对教学内容产生了

兴趣，才会将学习过程化被动为主动，这样才能提高学习效率。

但是在当下的教学过程中，因为很多教师受到传统教学的影响，

习惯于将教材知识通过板书展现出来，但是部分教学内容本身

是逻辑思维能力要求比较高的科目，而学生的心智没有完全成

熟，如果仅仅依靠板书和教材很难让所有学生完全理解相关知

识。因此虚拟现实技术的融入将教学的模式更加丰富化，当下

大部分学生对互联网、计算机都比较感兴趣，在利用虚拟现实

技术教学的过程无形之中激发了学生的学习兴趣，提高了学生

的学习积极性。

二、利用虚拟现实技术实现教学资源共享，提高教学效率

教学中教师需要面对的一个问题就是内容都是分模块教学，

以此教师的教学任务比较重，而且不同的题型有着不同的解题步

骤，教师在为学生讲解时就存在一定的难度，但是利用虚拟现实

技术就可以很轻松地解决这些问题。虚拟现实技术的交互性可以

实现课堂与新媒体的交融，比如教师可以在课堂上直接与远在美

国的教师 AI 连线，让美国的优秀教师与学生交流，甚至可以通过

虚拟现实技术实现学生与远方教师的在线游戏，以此实现教育资

源的共享，提高课堂教学的趣味性，激发学生的学习积极性。

三、利用虚拟现实技术的交互性，实现个性化教学

部分科目在教学中涉及到的知识面比较宽，而面对升学的压

力，教师必须在较短的时间内将教材知识传授给学生，这样就会

导致教师无法同时顾及到学习基础好和学习基础较差的学生，这

样必然会导致学生学习效率较差。但是在利用虚拟现实技术的过

程中，网络有了更多的解题思路，教师可以根据学生不同的基础

情况为其选择适合学生理解的解题思路。不仅如此，因为网络上

还有详细的解题步骤，学生可以在课前对相关的知识进行预习，

提高授课时的理解能力，在课后还可以再通过网络对相关知识进

行复习，从而提高教师的教学效率。

个别化教学指的是在同一问题中从不同的方面进行分析，从

而提高学生理解能力的教学方法，这也是所有教师都追求的教学

模式，但是在传统的教学的模式中却很难实现，那么虚拟现实技

术强大的交互能力就使得这样的教学模式成为了可能。例如在教

学的过程中，班级内有一小部分学生没有理解，但是大部分的学

生都理解了。很多教师都遇到过这样的问题，很多教师都会选择

直接再讲一遍，但是这样就会在一定程度上浪费了学习效率较高

学生的时间。因此在以后的教学中教师可以利用交互技术，如虚

拟头盔、虚拟手套等，实现学生与教师的及时反馈，教师可以及

时知道哪部分学生还存在问题，并对其进行针对性的讲解，而已

经学会的学生教师就可以先为其布置其他的任务，这样不仅可以

实现教师与班级内学生学习情况的全方位了解，还可以减少教学

时间的浪费，提高学生的学习效率。

四、利用虚拟现实技术逼真的特点，将抽象内容更加形象化

部分教学知识内容相较于其他科目来讲，内容思维和逻辑性

都比较强，如果按照其他学科的教学模式必然起不到培养学生思

维能力的作用。因此在利用虚拟现实技术建立教学模型的过程中

可以将原先无法展现在学生面前的图形展示出来，让学生通过多

维度理解同一个问题从而培养学生的创新思维，在虚拟现实技术

的作用下，提高其从多个角度找答案的学习习惯。利用虚拟现实

技术形象逼真的特点，可以将抽象的内容更加形象化，在教学中

充分调动学生的视觉、听觉和触觉，让学生在真实的环境中学习

知识，以此降低学生的学习难度。

五、结语

综上所述，虚拟现实技术带给了学生更加充足的学习资源和

学习的空间，为学生学习创造了良好的条件，与传统的教学模式

相比，在教学中融入虚拟现实技术可以吸引学生的学习兴趣，提

高学生的学习效率，因此在以后教学中要不断将虚拟现实技术融

入教学，以此为学生创造更有趣、更有意义的教学环境。
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