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基于Axure的在线教育类APP原型设计
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【摘要】一款高质量的在线教育类App,可以为课外想要学习的中小学生提供高效便捷的途径,快速提升学

生学习成绩。为了降低在线教育App的开发难度,本文主要通过介绍如何使用Axure
 

RP(以下简称Ax-
ure)进行App的原型开发,为后续的实际开发提供更加精确的参考,节省大量的成本,降低产品的开发

难度。
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1 APP所需功能及部分页面介绍
1.1 APP所需功能

这款App主要面向用户群是年龄12-18岁的

中学生,他们具有一定的软件使用能力,基本可以独

立的在互联网中找到自己所需的东西,并且具有一

定的学习能力,在课外或者周末时间想要学习或解

决上课不会的问题的时候,可以通过这款APP达到

自己学习的目的。这款 APP所需要的基本功能包

括老师的在线教学视频播放功能,帮助学生系统的

学习课程,补充自己不熟的章节知识。电子书功能

可以随时随地在线翻阅课本。成绩考核和记录功能

进行线上成绩和线下成绩综合评定,及时判断出学

生的实际学习情况。学校老师同学在线交流功能可

以为老师同学间的在线交流创造条件,更方便解决

学习上的问题。

1.2 APP部分页面介绍
一个完整的App,从下载开始到安装使用,所有

的页面和图标其实都需要设计师自己去设计,比如

产品的logo,安装时的引导页,登录注册的页面等

等。下面将介绍到APP内的一级页面,即点击底部

导航栏所能到达的页面,分别是首页,课程,成绩和

我的四个页面。首页包括用户的头像,登录名,搜索

栏,滚动的banner图,以及课程分类模块包括点击

科目跳转至课程页。在课程页里有播放器功能,提
供基本的音视频播放能力,能够看到授课老师的昵

称,学校,授课科目和星级评定。成绩页面中有线上

成绩和线下成绩,线上成绩是通过学习科目的时间,
在线任务的完成评定,线下成绩是结合学生在学校

的考试评定,两者综合判定学生的实际分数。在我

的页面中,有关于学生的基本信息,二级页面的小按

钮和交友聊天功能,学生可以在好友里搜索添加好

友。对于不同的App来说,他们所具有的功能是各

不相同的,对于页面的布局也大不相同,在制作页面

的时候,应当先充分了解页面的基本信息,这样在制

作的时候才不会出现不知道怎样设计或者元件摆放

冲突的问题。

2 原型开发
2.1 产品原型

关于在线教育 APP的基本大概要求已经知道

了,那么为什么不直接开发软件而是要先制作一个

原型呢? 那是因为在软件开发过程中,如果得到需

求就直接开发软件,不仅开发的难度会很高,不利于

后续的修改,而且客户的要求可能和软件实际的效

果会有所不同,使用原型法可以快速得到一个和产

品相似的原型,节约大量的时间和金钱成本,当原型

制作出来后可以直接将它呈现在客户眼前,确认产

品的需求和客户的预期是一致的。原型设计是原型

法项目开发过程中非常关键的一步,它承载着客户

的理念和想法,并在原型中得到体现,它直接决定了

系统的使用感受和效果[1]。为了更好的了解客户需

求,做出与实际需求更为贴近的产品,那么在软件开

发过程中,交互原型的设计是必不可缺的。Axure
 

的出现是行业细分化和专业化的体现,符合社会工

作日益要求节能、高效的追求[2]。具有交互功能的

产品能在一定程度上表现出最终产品所具有的功

能,并且利于客户临时所需要而提出的要求的原型

的改变,在最终产品确定之前的改动都是比较方

便的。

2.2 原型开发工具Axure
Axure开发的产品,主要通过事件触发用例实

现动作,比如鼠标单击按钮时触发一个用例,实现页

面跳转的效果。Axure最具特色的功能是交互设

计,可生成淡入淡出、左右滑动、上下滑动、弹出面板

等效果,可以把静态的线框图变成可点击的交互式

HTML原型[3]
 

。Axure
 

RP里面有许多的元件,如
文本框,单选按钮等,本身具有一定的交互效果。动
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态面板则是该软件在开发原型时的核心元件,几乎

所有的具有交互效果的动画都可以通过切换面板状

态来实现,也可以将一些元件转换为动态面板,动态

面板具有的动画效果是比较丰富的,通过控制进入

和退出时动画的页面状态和动画的执行时间,可以

实现很好的动画效果。热区也是一个功能比较强大

的原件,可以通过为一张图片添加热区的方式,实现

点击不同的地方,改变不同的文本或着其他的动作。
在Axure中,获取局部函数是一个难点,简单来说,
如果需要一个元件一些属性,比如元件的长宽,元件

文字,窗口的滚动长度等,可以通过插入局部变量的

方式来获取。局部变量的作用范围十分有限,可以

说是相当的局部,只能用于一个动作,准确的获取局

部变量可以节省大量的开发时间。

3 APP原型的制作
3.1 静态页面的制作

在Axure里面有许多的基本原件,如矩形,按
钮,标题,图片等,通过改变原件的大小,形状颜色等

属性,就可以组合制作出符合要求的基本页面。在

制作页面的时候如果对于原件的使用不熟悉的话会

遇到许多困难。如果想插入一张图片的话可以拖动

一个图片原件到页面里,双击图片原件就可以导入

图片或者直接将电脑里的图片拖动到 Axure里面,
再调整一下尺寸就能得到合适的效果。动态面板是

一个特别重要的元件,可以把动态面板理解为很多

层叠加,当需要哪一个状态展示的时候就可以让它

切换为那个状态然后表现在同一个范围,比如轮播

图,一个三张效果图片的轮播我们可以用动态面板

添加三个状态,分别放置三张效果图,为属性设置载

入时切换面板状态的进入动画和退出动画的效果和

时间,就可以实现一个轮播的效果,如图1所示:

图1 首页轮播图的动作

总的来说单是制作一个静态页面的话,其实只

要了解页面的尺寸,把握好元件的大小,制作起来是

相当轻松的,需要注意的是添加元件的时候一定要

为不同的元件命名,不然做到后面特别不容易区分

元件。在静态页面的制作过程中,主要通过控制元

件的摆放位置和样式,制作出低或高保真原型图。

3.2 交互效果的实现
对于Axure来说,交互效果的实现主要依靠于

事件触发用例实现动作。事件主要依靠窗口,焦点,
鼠标,和键盘表达出来,再去触发设置好的用例,做
出一系列动作。比如鼠标单击时触发Case1改变元

件的文字就是比较典型和常用的一种。那么在Ax-
ure中如何判断登录输入的账号和密码是否正确呢?
首先在页面中添加一个账号文本框a,一个密码文本

框b,一个登录按钮c和一个文本标签d,然后为登

录按钮添加用例,鼠标单击时设置d的文本值为登

录成功,添加条件元件文字a等于b,再添加一个

Else
 

if
 

True设置元件文字为登录失败,对于鼠标拖

动的交互效果,在Axure里只有动态面板才具有这

个功能,对于其他元件,可以将其通过单击右键转换

为动态面板,拖动的交互效果是比较常见的,比如手

机的滑动解锁。通过控制拖动的范围,以及拖动结

束的标志就可以实现拖动交互效果,当拖到触碰边

界时,改变文本,表示拖动成功,否则拖动失败,元件

将会返回到原来的位置。在为页面添加交互效果

时,主要通过用例编辑器,生成动作,最终实现页面

的交互效果。

4 结语
熟练的掌握Axure

 

RP,在开发原型的过程中能

够更加简洁准确的描述产品所具有的功能,对于原

型设计来说,并不是要真正的做出一个产品出来,更
多的则是模拟,因为开发原型的软件虽然可以短时

间做出一个原型,节省大量成本,但是却舍弃了许多

东西,在有些效果确实没法做出来的时候,其实需要

的则是更接近产品功能的模拟,更好的表达出产品

的想法即可。交互原型设计是一个十分有趣的工

作,并不需要去设计多么精美优秀的产品,也不需要

实际的去敲代码,只要清楚了产品的逻辑结构和美

工要求,通过使用Axure等原型工具很容易做出一

个原型来,一个好的产品的原型能让客户对产品本

身有更加直观的感受,为后续的实际开发提供更加

准确的参考。
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