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!摘要"局域网聊天工具是按照软件工程的方法和原理设计与开发的!以
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作为软

件的开发平台!采用
:--

语言编写!实现了局域网内聊天#在局域网聊天工具中!界面布局精简清晰!功能

按钮齐全并且简单易懂!使人一目了然!方便操作#新增的聊天记录窗口包含了文件发送的收发状态!以及

寻找文件所在的打开文件夹按钮!同时还能显示本用户的
HI

地址#每个用户能够通过接收广播消息添加好

友!采用客户端
2

客户端的连接方式!点对点的传送消息文件!简化了界面复杂性!也提高了用户安全性#

!关键字"局域网聊天工具&
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&客户端
2

客户端&数据库
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随着
HJAK=JKA

的不断发展普及!网络通信成为人

们生活中的一部分#网络聊天已和手机等一样!成为

人们运用最为广泛的通信工具之一#

即时通信软件在现代通信工具中是使用较为频

繁的一款软件!最常见的即时通信软件有腾讯
LL

!飞

信!以及最新出现的微信等相关软件#这些通信工具

的使用受到广大群众的青睐!因为在这个平台上!人

们可以通过这项工具查找到好友或伙伴#而且!现在

不少
H4

软件还集成了数据交换"语音聊天"网络会

议"电子邮件的功能#

即时通信软件可以追溯到以色列人!曾经四位年

轻的以色列人一手成立了
4;=DM;E;?

公司!并于通过他

们辛勤的努力!在同年的
##

月推出了全世界第一个

即时通信软件
H:L

!取意为(我在找你)000(
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)!因此就简称
H:L

了#随着科学的不断进步!技

术的不断发展和成熟!

H:L

也越来越成熟了!甚至在

全球即时通信市场上占有非常重要的地位#目前看

来!国内最常用的即时通信软件是
0H:L

,简称
LL

-#

他是
H:L

的进一步演化!它功能强大界面简单易

操作#

这些通信工具都是建立在一定的传输协议上的#
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HI

是以数据流的形式!将传输数据经分割"打包

后!通过两台
I:

机之间建立起的虚电路!进行连续

的"双向的"严格保证数据正确性的文件传输协议#

而
P9I

是以数据报的形式!对拆分后的数据的先后

到达顺序不做要求的文件传输协议#

聊天功能是
H4

软件最基本"也是最重要的功能!

基本上每一种
H4

软件在这个功能上的操作都差

不多#

在局域网内!这些功能的实现跟广域网相比更加

简单!因为局域网的网络结构本身比广域网要简单!

但是可以借此理解网络协议!以及网络通信工具的实

现原理!所以仍然极具研究价值#

本设计主要目的是为了满足人们通信交流的便

捷!实现灵活"全面的音"视频信息的传递和服务#本

毕业设计主要实现语音视频聊天"文字聊天等功能!

能够在局域网里进行视频聊天的系统软件#

本设计开发采用
:

1

F

结构!即客户机与服务器结

构!在
B:)&"

开发环境下!使用
:--

编程语言进行

本软件的开发#在本文中!将讨论一种基于
4Q:
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的局域网通信系统的设计与实现方法#

基于
4Q:F><NKA

的局域网通信软件可以为局域

网提供一种良好"安全"快速的通信机制!在局域网内

部通信"教学"讨论等应用中都具有一定的实用价值!

它同时很好地诠释了
4Q:F><NKA

通信的原理#

基于局域网的即时通信工具!实际上是互联网即

(



时通信工具的一个小规模版本!广域网上的即时通信

工具!如今一般采用
P9I

或者
O:I

协议体系来实

现!开发技术已经比较成熟!比如较早的
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2 通等国外开发的产品!还有国产的有名的

LL

"百度
S;

2!中国移动通信
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等!这些工具统统

都实现了广域网上的即时通信#

所有上述软件都实现了网络即时的文字!视频语

音聊天功能#这些软件!在使用方面各有特色!在实

现方面也各有所长!但由于这些产品正在商业运营阶

段!其实现方式属于商业机密!具体细节不可能得知!

但是它在大的方面无非就是各种利用各种平台上的

网络通信接口!建构基于下层
O:I

1

HI

!或者
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1

HI

协议的软件产品#

开发一种系统使用
B:--

编译器编写!采用
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编程实现文字的传输!实现局域网聊天和文件

传送的功能#使用同一网段广播方式进行好友的添

加#使用
FL1

数据库对聊天的内容进行存储!聊天

窗口通过读取数据库显示聊天记录#

为了对软件的成本和进度进行正确的评估!开发

出让用户满意的软件!以及从系统的管理和技术来研

究如何更好地开发和维护计算机软件!本系统严格按

照软件工程方法来进行开发#

软件开发并不是一个神秘技巧!而应该是一种组

织良好"管理严密"各类人员协同配合"共同完成的工

程项目#所以必须充分吸取和借鉴人类长期以来从

事各种工程项目所积累的行之有效的原理"概念"技

术和方法!特别要吸取几十年来人类从事计算机硬件

研究和开发的经验教训#软件工程是指导计算机软

件开发和维护的一门工程学科!采用工程的概念"原

理"技术和方法来开发与维护软件!把经过时间考验

而证明正确的管理技术和当前能够得到的最好的技

术方法结合起来!以经济地开发出高质量的软件并有

效的维护它!这就是软件工程#为了使开发出来的软

件可用性高!并且要减少软件在开发和维护过程中出

现的各种风险!就要根据软件工程原理来进行开发#

软件工程为完成其使命的全过程被划分为一些

阶段!并称这一全过程为软件生命周期#软件周期的

阶段大概分为
%

个阶段'问题定义"可行性研究"需求

分析"总体设计"详细设计"编码和单元测试"综合测

试"软件维护#

现在最常用的软件工程方法学有两种'传统方法

学和面向对象方法学#传统方法学也称为声明周期

方法学或结构范型#采用这个方法学开发软件的时

候!从对问题的抽象逻辑分析开始!一个阶段一个阶

段地顺序进行开发#当软件规模庞大!或者对软件的

需求是模糊的或会随时间变化而变化的时候使用传

统方法学开发软件往往不成功!此外!用传统方法开

发出的软件!维护起来仍然很困难#本系统为了开发

出合理高效的软件产品严格地按照软件工程结构化

进行开发#
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