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论高中美术教学中多媒体技术的应用 
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摘要：随着科学技术的发展，多媒体的应用越来越普遍，成为教学过程中必不可少的教学工具之一。高中的美术课堂也随着多

媒体的引入而发生了根本性的变化。美术教学的主要目的是让学生领会到更多不同领域的美术知识，提高学生对不同类别作品的感

悟和理解，与作者在艺术作品中表达的思想和情感产生共鸣，领会到艺术作品的美感。除此之外，美术教学让学生接触到各种各样

真切的艺术作品，这些作品打开了学生的想象空间，培养了创作力和艺术感，为学生人文艺术品质的培养打下了坚实的基础。多媒

体设备的引入，改变了传统局限于课本的教学方法，更好地展现了教学内容，为学生领略艺术作品的魅力，创造自己的艺术作品，

尽情地发挥创造力和想象力提供了一个平台。 
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一、高中美术教学中存在的问题 
（一）美术基础薄弱 

近年来，广大初级中学在追求升学率的目标引导下，不重视对

学生艺术课程的教学。初中一、二年级尚能开设美术等艺术课程，

但是课时少、受重视程度低，到了初三阶段就会完全停止。抓文化

课成绩成为学校唯一重视的工作，这就造成学生在初中阶段，尽管

处于感性思维、形象思维对旺盛时期，但是表现其形象思维能力的

美术课程不能满足其心理发展的需要。在此情形下，学生的创造冲

动受到遏制，到了高中学校，一部分学习多媒体专业的学生美术能

力薄弱，影响了专业能力的培养。 

（二）创造力和想象力匮乏 

高中学生的创造力和想象力不足，来源于九年义务教育阶段追

求升学率，在追求升学率的压力下，艺术课程的开设不能满足学生

心理发育的需求。学生长期处于应付升学考试的心理阴影，创造性

思维、形象思维受到抑制。尽管有教育主管部门组织的艺术节活动，

但是学生参与的广泛性不够，艺术节成为少数特长生表演的舞台，

更多数量的学生被排除在外。 

（三）专业教学中技术与艺术脱节 

现在高中学校的多媒体艺术专业教师主要由两部分组成：一部

分是计算机教师，这部分教师是计算机专业出身，对相关软件比较

熟悉，但是缺少美术方面的知识和能力，主要教授多媒体软件操作。

另一部分是美术教师，这部分教师是美术教育或者工艺美术专业毕

业，具备美术专业知识，但是对计算机技术及相关软件缺少了解，

他们主要教授美术知识。这就在多美专业教学中出现技术和艺术脱

节的现象，专业课程里随时需要解决的造型问题、色彩问题、构成

问题，得不到及时解决，而美术教师在美术基础课教学上不能针对

多媒体艺术设计课程的要求有的放矢地组织教学，导致教师的教

学、学生的学习效率降低。 

二、多媒体技术应用到高中美术教学中的具体措施 
（一）开发多媒体课程和美术基础课程整合的校本教材 

校本教材是根据本校本专业的实际情况，由相关教师组织编写

的。它是适应符合学校专业条件、学生能力和师资状况的。因此，

这种多媒体技术和美术知识整合的校本教材应该是计算机教师和

美术教师（包括其他艺术教师）共同参与合作的结果，这样才能把

多媒体技术和美术基础知识整合到一起，使学生的学习材料成为一

体，而不是技术和艺术分割的，这对于提高学生的学习兴趣，提高

学习效率大有好处。 

（二）改革教学模式，运用项目教学法组织教学 

对于职业学校的专业教学而言，创设一个情景化的学习氛围十

分重要。多媒体艺术设计专业更加适合地运用项目教学法组织教

学。学生在教师的组织下，在项目的引领下，主动地搜寻、学习专

业知识，并且把多媒体专业和美术专业知识按其工作的需要，协调

地学习和运用起来，这是区别于被动学习的新方式。更加重要的是，

学生在项目教学的过程中，能够充分发挥主动性、能动性，其创造

力和想象力都会有充分发挥的空间。在高中学生年龄段，只要适当

引导，学生的创造性思维还是有较大的挖掘空间的，从全国职业学

校专业技能大赛和全国高中学生文明风采大赛情况来看，高中学生

的学习力和创造力具备很大的潜力。 

（三）培养高素质的跨学科复合型专业课教师 

目前，高中学校里多媒体艺术设计本专业毕业的教师较少，大

多数还是属于“半路出家”，专业水平还不能满足教学的需要。因

此，培养具备跨专业跨学科的，既有精湛技术又有美术修养的复合

型教师，是学校重要的任务。让美术教师通过专业的计算机技术培

训，进入多媒体艺术设计的核心课程教学中。同时让计算机多媒体

教师通过专业的美术基础培训，能够直接在教学过程中解决遇到的

美术方面的问题，例如造型问题、色彩问题、构成问题，这样课堂

教学的效果会更加提高，教学质量也会更加提高。 

（四）改善管理方法和理念，创造科学合理的多媒体艺术设计

学习氛围 

多媒体技术是理性思维，美术知识是感性思维，学生的学习是

要在两种思维方式中不断转换，学习过程具有较大的难度。这在教

学管理上也对此提出较高要求，要求能够均衡两者的学习时间、课

时比例。降低理论教学的时长和难度，增加实践动手学习的时间。

创造出符合情景化教学的学习场所，改進对学生学习和管理的评价

标准。技术的学习和美感的培养在僵化教条的氛围中是形成不了

的，只有在相对开放宽松的氛围中，想象力和创造力才可能被激发

出来。 

三、结语 
总之，多媒体给教学带来的好处是明显的，在开展多媒体教学

的过程中，需要遵循教学的客观规律，利用好多媒体设备，以学生

为主体开展教学过程。多媒体设备的应用能够激发学生的学习动

力，培养学生艺术欣赏的能力。同时，通过多媒体设备，学生能够

接触到各种形式的艺术作品，增长了学生的见识和艺术素养，使其

能够发散思维，从多角度来思考艺术作品，学会创造。通过美术教

学，提高了学生的人文素养，并由此提升了学生的欣赏能力和创造

力，为学生未来的社会发展奠定了坚实的基础，使其成为一个真正

有文化底蕴的人。尽管多媒体技术在美术教学中的应用仍处于起步

阶段，但是从美术教学乃至于各学科教学体系的发展来看，多媒体

技术的诞生开启了一个全新的教学模式，对美术教学的发展产生了

深远的影响。在未来的美术欣赏教学中，要进一步丰富多媒体技术，

逐步完善多媒体技术的各项功能，不断提升多媒体应用的教学质

量，使得多媒体技术在美术教学中可以发挥更好的作用。 
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