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《幼儿园游戏设计与指导》教学实施报告 
张小红  郭小春  苏海清 

（江西省电子信息技师学院  江西南昌  330029）   

摘要：《幼儿园游戏设计与指导》是学前教育专业核心课程，本文通过分析学情现状，将本门课程重新模块化分解，借助网络教
学平台、抖音、思维导图等手段将运用于创造性游戏中，拓展新的学习方式，从而达到更好的教学效果。  
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一、实施背景 
《幼儿园游戏设计与指导》是学前教育专业核心课程，其平时

教学模式主要表现为三种情况：一是以教师为中心；二是以教材为

中心；三是以学校课堂为中心。在这种模式下其教学效果越来越不

理想，学生逐渐失去了学习的兴趣，教师也失去了教的愿望。为此，

本团队提出课程改革的三个方向：一是从课程学习内容与目标方

面；二是提高游戏设计和指导能力方面；三是拓展学习方式方面。  

二、整体设计 
（一）课程目标和内容分析 

根据学前教育专业教学标准，结合《幼儿园工作规程》《幼儿

园教育指导纲要》，按照立德树人要求，与培养目标相适应，结合

中职学生学习特点，有机融入思想政治教育元素，落实课程思政要

求，对多本教材进行整合，将本课程内容分为两大模块，即“创造

性游戏”与 “规则性游戏”，每个模块设置 8 个任务，共 32 学时。

教学团队引导学生借助网络教学平台、抖音、思维导图等手段将游

戏条件创设、计划编制、观察分析、介入指导、游戏评价等 5 个能

力融合应用在角色、建构及表演等三种能力要求逐步提升的创造性

游戏中，通过在校设计游戏和下园实施游戏，学生能够合作设计和

组织游戏。 

（二）学情分析 

教学对象是学前教育专业中职二年级学生，学习本课程之前已

学习《幼儿教育学》《幼儿教育心理学》等专业核心理论课程，了

解了幼儿游戏的分类和特点与各年段幼儿思维特征等理论知识。同

时，通过《美术》《幼儿教师口语》《声乐》等专业技能课程较为熟

练掌握了简笔画、手工、讲故事、歌唱等技能。为进一步了解学情，

团队组织了认知基础“游戏知识测试”和“游戏组织能力”现状分

析两项测试，结果显示，21 人中两个项目得 60 分以上的同学分别

是 5 人和 6 人，均不到 30%，详见图 1。  

 
图 1：学生两项测试结果 

（三）教学资源 

教师以学校网络教学平台作为线上教学支撑，学生移动端使用

学习通 APP，构建了包括知识讲解微课、课件、知识测试题库、游

戏视频等在内的教学资源库，组织学生利用废纸箱、卡纸等制作了

游戏中需要的头饰和道具。 

三、教学实施 
（一）教学组织策略 

以任务驱动教学，采用线上和线下相结合的混合式教学方式，

从学生的角度设计教学，采用两条融合一起的教学思路组织教学，

一是根据任务点顺序通过课前、课中、课后利用微课、课件、题库、

视频等课程资源逐渐呈现学习的知识点和能力点，从易到难抛出问

题，解决教学重点和突破难点；二是采用在校设计游戏和下园实践

游戏相结合的教学模式逐步提升学生的游戏设计和指导能力。 

（二）课堂设计 

将游戏条件创设、游戏方案编写、观察、介入、评价 5 种能力

应用到具体游戏任务，按照接受任务、分析主题、制定方案、实施

方案、学习评价等 5 个步骤展开，并把爱国教育、劳动教育，弘扬

工匠精神融入教学，落实课程思政。 

1.接受任务。首先，园长或教师线上提出任务，如“完成《我

是抗疫小卫士》角色游戏条件创设”；其次，教师根据任务点制作

并通过学校网络教学平台推送创造性游戏知识讲解微课和学习情

境视频资源，再次，学生在线完成微课自学和测试后提出解决任务

点的方案；最后，教师根据学生自学情况分组。 

2.分析主题。师生通过学习通总结课前学习，找出学生游戏知

识学习的问题和难点，分析游戏特点，比如表演游戏《狼来了》主

要特点就是情节、角色及表情，师生围绕这三个特点开展讨论，分

析三个特点。 

3.制定方案。教师组织学生在分析讨论游戏特点后提出游戏实

践方案，比如师生在分析《狼来了》中的人物的三个特点后设计游

戏主要环节，编写好游戏实践方案，分配好表演角色，准备好表演

道具。 

4.实施方案。根据游戏方案做好两个实施，第一个实施是游戏

模拟，即根据编制好游戏方案在校组织游戏模拟教学，比如学生根

据《我是抗疫小卫士》角色游戏方案分组模拟；第二个实施是下园

实践，即教师组织学生分组到幼儿园开展游戏实践，锻炼学生的游

戏指导能力。 

5.学习评价。方案实施后开展在校设计游戏和下园指导游戏评

价，一是在校游戏设计评价，即教师组织学生开展游戏方案和模拟

教学的评价，教师做好课前和课后的评价；二是下园游戏组织多元

评价，如在结构游戏《火神山医院》中，教师组织幼儿代表、学生、

幼儿园教师及园长对游戏组织情况进行评价，引导学生反思游戏指

导情况。 

四、教学实施成效及创新 
（一）教学实施成效 

1.以兴趣入手，激发了学生的学习内驱力。在本课程实施过程

中，团队秉持“兴趣是最好的老师”的理念引导学生主动去学。一

是使用直观材料激发学生兴趣，教师通过学习通、抖音、微信等信

息化手段发布游戏视频、图片及案例来增加学生的感性认识，激发

学生主动探究；二是组织下园实践增加学生兴趣，教师组织学生下

园实践游戏，学生在指导游戏过程中掌握游戏的观察和介入等理论

知识，提高游戏指导能力。 

2.以模拟为导向，提升了学生的游戏设计水平。由于学生写作

基础不扎实，游戏方案的编写能力很弱。因此，团队将先设计后实

践的思路定为游戏教学开展的基本路径，教师组织学生讨论分析游

戏情节、模仿角色特点、分组模拟表演，最后总结游戏编写游戏方

案，关注教学重点、难点的解决。 

3.以实践为手段，提高了学生的游戏指导能力。团队将下园实

践作为本课程学习的重要内容和途径，组织学生到幼儿园指导游

戏，了解幼儿的游戏诉求，与幼儿共同创设游戏条件、编排游戏情
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节及展开游戏，游戏后组织多元评价和在线评分（见表 2）。通过下

园实践有效提高了学生的游戏指导能力，课后学习通调查结果显

示，85.7%的学生认为在学习本课程后游戏指导能力提高了很多，

真正落实因材施教。 

 
表 1：学生下园指导游戏在线评价 

（二）创新 

1. 构建以学习者为中心的教育生态，突出专业核心素养培养。

《幼儿园教师专业标准》指出“师德为先、幼儿为本、能力为重。”

团队始终将“关心幼儿尊重幼儿、注重教师知行合一、提高游戏设

计和指导能力”等理念贯穿于教学实施过程中，展示新时代幼儿教

育工作者职业风采。  

2.课程内容与教学模式改革创新，突出任务教学和能力提升，

详见表 2。  

 
表 2 课程改革创新举措 

3.运用疫情活教材，落实课程思政。在游戏案例中选择《我是

抗疫小卫士》《火神山医院》《狼来了》将“爱国、敬业、诚信、友

善”元素融入课程德育内容，引导学生树立正确的理想信念、学会

正确的思维方法、培育正确的劳动观念，弘扬工匠精神融入教学内

容和教学过程。  

4.适应“互联网+职业教育”发展需求，巧用信息化解决重难点。

利用抖音发布一些游戏小视频吸引学生，通过学习通、抖音、腾讯

在线编辑等信息化手段提高教学时效、拓展教学时空及解决教学重

难点。 

五、教学反思 
本课程虽已结束，但探索创新之路依然不断。反思整个教学实

施过程，还存在一些不足，一是由于今年上半年校园疫情防控严格，

一般不接纳外人，造成去园实践困难。 二是由于幼儿园教室场地

小，无法容纳全班学生参与幼儿游戏，学生在幼儿园实践的时候需

要分配到不同的幼儿班级，教师只能集中指导一个班，无暇顾及全

部学生，今后我们将与幼儿园协商将此类活动放到大型活动室开

展。  
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