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虚拟现实技术在直播领域中的应用探究
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摘要：随着技术以及资金的不断投入，虚拟现实技术在短时间内得到了快速的发展。尤其是近些年来，虚拟现

实技术也就是 VR技术在各个领域被广泛的应用，因为虚拟现实技术是将仿真学以及计算机技术相结合的一种新兴
技术形式，并且虚拟现实技术可以给人们带来一种身临其境的感觉，这使得当下的人们对虚拟现实技术充满了好奇心，

也就是这样虚拟现实技术的市场在近些年来变得非常的火爆。当下虚拟现实技术被广泛的应用于各大媒体的新闻报

道，也正是因为此项技术的神秘感，使得使用虚拟现实技术的媒体的收视率得到了大幅度的提升，其中诸多国家媒

体通过虚拟现实技术实现了亲身感受的互动，总之虚拟现实技术正在走向成熟。在这一过程中还有诸多的领域可以

应用虚拟现实技术使得该领域可以借此得到快速的发展。本文主要是通过对虚拟现实技术在直播领域的应用做出探

究，并对虚拟现实技术在视频直播中的应用做出分析，希望虚拟现实加入视频直播领域，可以使得视频直播领域可

以得到更大一步的发展。
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引言
近些年来，虚拟现实技术得到了快速的发展，虚拟

现实技术也在各个领域被广泛的应用，其中由于仿真技

术、计算机构图技术以及传感技术被使用到虚拟现实技

术当中，使得虚拟现实技术在近些来的各个领域得到了

快速的应用和发展。在当下技术快速发展的过程中，通

过计算机技术以及感知技术相互结合，使得虚拟现实技

术可以达到更好的感知效果。同时在当下的虚拟现实市

场当中，因为虚拟现实技术不断的完善和成熟，这使得

虚拟现实技术被应用的范围比较广泛，当下我国在诸多

领域应用了虚拟现实技术，其中主要的应用领域包括影

视制作、直播领域、购物交易领域以及游戏领域。这些

相关的领域也因为虚拟化技术的加入在一段时间内得到

了快速的发展。本文主要是针对虚拟现实技术在直播领

域中的应用，以及对虚拟现实技术进行直播领域后直播

行业的发展作出分析，希望本文对直播行业以及虚拟现

实技术的发展有所帮助。

一、虚拟现实技术在直播领域的应用
（一）VR 新闻直播

在传统的新闻直播当中采用的是通过摄像等方式进

行录入，并采用后期编辑的方式对外传播，但是对于传

统的新闻报道方式是以第三人称视角进行观看，观众既

是旁观者，很难感受到事件发生时的氛围，这也使得传

统的新闻直播只有老一辈人在看。同时传统的新闻直播

方式无法吸引年轻人的兴趣，其内容的旁观感受和时效

延迟无法打动观众，观众更加希望能够再重大事件的现

场得到身临其境的切身感受，这也是电视媒体在近些年

中收视率持续走低的原因。在使用虚拟现实技术与新闻

直播相结合后，便发挥了新闻事件的时效性特点，使得

观众的实时感、现场感更加强烈，客观的呈现新闻事件

的发展历程，并由观众进行即时的情感反应，辅助弹幕

及其他功能模块，提高观众的参与程度，调动观众的积

极性。与此相比较，传统的新闻媒介在采集好新闻素材

后还需要进行后期编辑，这一环节大大的延缓或滞后了

新闻事件的时效性特点，然而虚拟直播恰恰省略掉了后

期编辑的环节，在节省了人力物力的同时，充分的发挥

了新闻事件时效性的特点，在与其他视频媒介的竞争中

拉平的起跑线，最大程度的减少了信息传递过程中的损

耗，提高了事件的真实性和可信性。在观众进行直播观

看时，观众可以调节自己的方向来观察直播现场的每个

角度，也让观众在观看新闻事件的同时，能够观看周边

环境，从信息的被动接收过程转为主动参与过程，从而

从更多的维度来考量判断事件的依据。而这一过程的实

现就要以当下的虚拟现实技术为基础，从而使得该功能

在直播的播放过程中能够稳定的运行 [1]。总之，在新时

代下的新闻直播当中，新兴的新闻直播方式使得观众以

第一人称视角参与到事件的发展过程中，具有极强的真

实性和带入感，为新闻直播带来了更好的观看率，在信

息时代快速发展的时代之下，在新闻直播行业采用虚拟
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现实技术使得当下的新闻直播行业在短时间内得到了快

速的发展。

（二）VR 直播在其他类节目以及游戏中的应用

近些年来，我国的经济得到了快速的发展，我国在

各个领域的技术也得到了前所未有的提升。当然随着经

济实力以及技术能力的快速提升，使得我国当下人们的

消费思想以及消费思维发生了改变，其中人们在日常生

活中将更多的收入消费在日常的消费当中，群众在日常

生活中通过观看电影、打游戏以及出门购物等等方式来

消遣自己的休息时间 [2]。在人们消费思想以及消费观念

改变的同时，一些领域的技术形式以及服务形式就渐渐

发生了改变，各个领域通过技术方面的提升以及服务方

式的转型从而更好的顺应时代的发展潮流。而在这其中

就有许多行业在进行技术方面的提升时，就将虚拟现实

技术加入整个行业当中，其中主要流行的行业有游戏行

业、购物行业以及影视行业。其中对于游戏行业而言，

当下主要流行的就是通过让游戏玩家穿戴特质的游戏装

备实现真实游玩的体验，其中主要原理就是通过头盔式

VR 虚拟现实眼镜来实现这一切。玩家通过佩戴虚拟现

实眼镜，这一眼镜会给玩家呈现出一种虚拟的环境，但

是这一种虚拟环境对于玩家而言是非常真实的，进而使

得游戏玩家有一种身临其境的感觉。在线下游戏行业中

真人 CS 等等一系列的射击类游戏正是因为虚拟现实技

术的加入，使得线下游戏行业在较短的时间内得到了广

大年轻人的喜欢。另一方面就是在购物方面，在当下的

购物买卖行业当中较为流行的就是网上直播带货，而在

当下的网上购物行业中直播带货已经为消费者更好地展

现出商品的真实面貌以及商品的质量。但是由于每个消

费者和每个消费者的需求不一样，这就使得消费者不敢

轻易的看直播带货来购买商品，其中最为明显的就是服

装带货直播，其中一些主播通过展示衣服的颜色以及尺

码来鼓励消费者消费，但是消费者还是不能够确定衣服

是否合身，另外由于直播间的环境限制，观众无法有场

景带入感，例如泳装和羽绒服，因此在购买驱动力上，

仅能通过主播的言语和促销活动影响消费者的决断从而

形成转化率，而这就需要在直播带货过程中加入虚拟现

实技术，通过穿戴式动作捕捉设备与虚拟人物建立链接，

建立各种身形及身高虚拟人物模型模板，在与产品相应

的场景中进行展示，通过虚拟人物的交互行为和逼真的

场景带入感，引导消费者通过感性思考的方式来带入情

景，再通过理性的思考方式体验衣服尺码和价格，从而

促进成交。总之通过这样的直播带货方式可以更好地促

进消费者进行消费，另一方面就是在观影领域，在传统

的电影播放行业观众都是通过观看影院内的荧幕进行观

影，通过大屏幕覆盖视野、音效环绕、环境暗调等来制

造沉浸感，近些年也有 4D 电影、气味电影等技术在传

统播放的基础上进行沉浸感的提升，然而这些技术并不

能带给观众一个更加“真实”的沉浸感受，所以在当下

的电影行业发展过程当中急需要虚拟现实技术加入到电

影行业中 [3]。通过这样的方式来给观影者带来更好的观

影体验。

（三）VR 技术在视频沟通交流方面的应用

在当下的社会之中，人们无时无刻都在进行沟通和

交流，人们在交流方式从原来的面对面交流以及用书信

的方式进行交流再到后边使用电子设备进行交流。这些

交流技术的不断提升使得人与人之间的交流变得更加的

方便。但是随着技术的不断提升以及人们对交流技术的

要求逐渐提高，渐渐的我们可以通过视频通话技术，实

现人与人之间可以通过电子设备实现见面沟通。但是在

当下的视频通话当中依旧存在着一些问题，并且视频通

话并不能够给人们带来更多的交流感受以及交流使得互

动。尤其在互动性和社交距离上与人们的社交需求存在

很大的距离，所以在当下视频交流的发展过程当中就将

虚拟现实技术加入到了视频沟通当中，采用虚拟现实技

术的视频沟通变得更方便、更加的真实，在互动交流方

面使得视频两者可以更加方便的进行沟通交流。

二、虚拟现实技术在视频直播中存在的问题
（一）VR 视频直播中的虚拟现实技术问题

在当下的日常生活当中，观看视频直播已经成为

人们日常生活中的一部分，人们通过观看新闻直播来获

取每天全球发生的实事，在闲暇时间内观看游戏直播来

消遣自己的闲暇时光来使得自己得到放松。随着技术的

不断提升在视频直播方面一些平台开始使用 VR 进行视

频的播放。虽然一些平台开始使用 VR 技术进行视频直

播，即使采用虚拟现实技术可以给观众带来更好的观看

体验，使得群众可以得到更加真实的观看体验，但是在

采用 VR 技术进行视频直播时也会因为诸多的问题，使

得采用 VR 技术进行视频直播时出现问题，其中由于虚

拟现实技术刚刚起步使得虚拟现实技术因为技术不成熟

而造成了播放画面不够清楚以及卡顿等问题。同时因为

虚拟现实技术需要计算机构图技术以及互感技术相互结

合，但是由于技术不足，进而导致在采用虚拟现实技术

进行视频直播时往往会因为视频全景拍摄时出现问题，

造成播放画面不清晰的问题。另一方面就是在由于高清

晰的影像文件的巨大数据量，与运行设备和终端显像设

备存在滞后问题，近而造成了观众在进行观看视频直播

时出现视频卡顿的问题。还有一方面就是在采用虚拟现

实技术的直播方式时，因为宽带以及网络受限等等原因，

进而造成了虚拟现实技术不能够支持大量观众，同时进
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行观看直播，而这就给观众带了诸多的不便 [4]。总之在

当下的视频直播当中采用虚拟现实技术进行视频直播依

旧存在诸多的问题，所以在今后的技术发展过程当中应

该及时的提高虚拟现实技术以及其他计算机技术以及互

感技术。使得在采用 VR 技术进行视频直播时观众可以

清晰的对直播内容进行观看，同时通过技术的不断提高

从而更好地提升虚拟现实技术下的视频直播观看人数。

（二）用户体验不佳

在采用虚拟现实技术进行视频直播时或是在采用虚

拟现实技术进行线上观看其他竞技比赛以及其他影视时

观众需要长时间的佩戴 VR 眼镜，而 VR 眼镜往往比较重，

但是一场竞技比赛往往都是很长时间的，但是由于视角

覆盖面积及刷新率等技术问题的影响，观众长时间的佩

戴 VR 眼镜进行观看直播或是竞技类比赛时就会出现头

晕头疼等等现状，这就好比一个视力正常的人，突然间

在很长一段时间内佩戴近视眼镜，当佩戴一段时间后就

会出现头昏眼晕等等现状，甚至出现呕吐。同时因为带

宽限制，在进行 VR 视频观看过程中不时会出现画面模

糊以及画面卡顿等状况，通过这两者的结合给观众带来

了非常不好的观看体验，所以在当下的虚拟现实技术的

直播过程当中虽然给观众带来了一定程度上的真实感，

但是也因为虚拟现实技术的不够成熟使得观众在观看过

程中出现一些不良反应，所以在当下对虚拟现实技术的

提高对各个领域的发展都是有着非常重大的影响的 [5]。

三、虚拟现实技术在视频直播中的重要性
随着时代的发展步伐逐渐的加快，各个行业的发展

也不得不进行改革，各个行业只有通过不断的创新变革

才可以在时代的潮流中生存下来。所以当下一个企业或

是一个行业想要得到快速的发展就需要新的技术形式以

及服务形式，只有当自己的技术或是服务质量得到顾客

的满意，那么这个企业或是这个行业才可以得到快速的

发展。那么在视频直播行业当中为了使得视频直播行业

可以快速的发展，我国的视频直播行业将虚拟现实技术

加入到视频直播当中，通过这样的技术形式来增强观众

对视频直播的兴趣。例如在美国的天气预报节目上，因

为传统的天气预报节目过于枯燥乏味，所以美国的天气

预报直播节目就将虚拟现实技术应用到日常的天气预报

当中。通过虚拟现实技术人们可以观看到更加真实的风

雨以及雷电，通过这样的直播方式美国天气预报节目在

短时间内的直播收视率大幅度增加 [6]。总之在当下的时

代发展过程当中，视频直播行业想要得到快速的发展就

不得不进行技术改革，其中虚拟现实技术对视频直播行

业的发展有着重大的作用。

四、结束语
综上所述，虚拟现实技术是当下新兴的技术，但是

虚拟现实技术可以在多个领域应用，如果各个领域在发

展的过程当中可以充分的应用虚拟现实技术那么这个行

业有可能在短时间内可以得到快速的发展。但是在当下

的直播行业中采用虚拟现实技术进行直播依旧存在着很

多问题，在当下只有对虚拟现实技术进行不断的提升，

让虚拟现实技术在各个领域的应用变得更加成熟，从而

为观众带来更好的观看体验感。
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