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传统文化素材与核心素养关系及应用策略研究 
——以小学信息技术教材为例 
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摘要：在培养核心素养的基础阶段，结合各学科的使用传统文化素材进

行学科教学，能够核心素养有促进作用。本文对传统文化素材与培养核

心素养的关系做了分析，并以小学信息技术教材为例，对在教学中使用

传统文化素材培养核心素养的策略进行了研究。 
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引言： 
培养核心素养的重点是关注学生的主体发展，让学生具备终

生适用的优秀品格与处理问题的关键能力。各学科都有独特的核
心素养，教材中与学科核心素养相契合的传统文化素材的使用，
对于学生掌握学科知识体系有重要意义。 

一、核心素养与学科核心素养 
培养核心素养的重点是关注学生的主体发展，是要让学生具

备终生适用的优秀品格与处理问题的关键能力。各学科都有独特
的核心素养，培养学生的学科核心素养，是对学科知识从学习走
向理解与创新的过程。以信息技术学科为例，这一学科的核心素
养有四个方面的内容：一是信息意识，就是培养学生对信息的灵
敏感知并对信息的价值进行正确的判断；二是计算思维，就是使
学生具备使用计算机领域的知识与策略解决问题的思维能力；三
是数字化学习与创新，就是使学生具备正确使用数字化工具与资
源处理问题并同时获得学习与创新的能力；四是信息社会责任，
就是培养学生对信息社会的责任感，使他们在生活与学习中安全
使用信息技术，对信息技术负责，也对他人与社会负责[1]。 

二、传统文化素材的选择与核心素养的关系 
在培养核心素养的基础阶段，结合学科知识特点使用传统文

化素材进行学科教学，是对学生思维特征的尊重，在学习过程中
使用传统文化素材，能够促进学科核心素养的形成。同样以小学
信息技术教材为例，不同年级的小学信息技术教材都使用了有中
国传统文化特色的素材。 

三年级教材中绘学习部分选用的素材是山海经神话与二十
四节气故事。四年级教材中办公软件学习部分选择的是徐霞客游
记故事。五年级的动画制作选择了十二属相的中国智慧。六年级
的程序设计选择了道德经名句。这些素材的选择完美契合了教学
内容及培养核心素养所需要的学习品质，有足够的思想境界，更
有让小学生难以拒绝的吸引力。 

引导学生对素材中的漫画形象、图片内容、设计程序进行观
察，对故事表达方式与名句所含哲理进行分析，结合故事内容、
绘画作品及动画、程序设计作品进行构思，是对信息意识、数字
化学习与创新能力及信息社会责任意识的培养。 

三、应用传统文化素材培养核心素养的策略研究 
仍旧以小学信息技术教材为例，我们来探讨一下应用各年级

教材中选用的传统文化素材培养学生核心素养的策略。 
（一）应用山海经故事中的异兽形象进行画图软件教学中的

策略 
山海经故事能在级大程度上激发小学生丰富的想象力与创

造力，故事中的许多奇幻形象都成为后世的创作源泉。而信息技
术教学体系中的画图软件学习，目的就是激发学生的想象力，可
见二者是极为契合的。因此这画图部分的教学策略，就是结合教
材中的极具神化色彩的漫画形象与文字童话故事，引导学生进行
大胆的想象，鼓励学生进行大胆创新[2]。 

（二）应用徐霞客游记素材进行办公软件教学的策略 
徐霞客游记是徐霞客毕生经历凝成的作品，故事中处处体现

着徐霞客的爱国情怀与坚持探寻的品质，具有较强的吸引力与教
育意义。因此办公软件部分的教学策略，可以在表现不同品质的
部分，进行不同内容的教学。比如利用徐霞客证明长江的源头部
分的文字，教学生学习字体设置和关键字词或句子的查找，无论

素材还是学习内容，都是探究品质的体现。在教导学生进行文字
处理和软件工具使用的过程中，结合引人入盛的文章，与学生实
现共鸣，并引导学生培养信息意识。 

（三）应用十二属相素材进行动画教学的策略 
中国人无论年龄大小都非常重视自己的属相，因此十二属相

的故事与每个学生都有关系，这种与自身相关的故事对学生有天
然的吸引力，以这种故事为素材进行动画教学，不仅能为学生提
供广阔的创作空间，还能让学生在故事中获得创作的灵感。因此
动画部分的教学策略，可以通过创建思维导图的方式来进行。比
如在信息技术教材的第七课，通过“知错就改的蛇”这个属相故
事进行 Flash 图层的教学时，先做出思维导图，列出蛇的身体特
点与生活环境，以及它为什么能成为十二属相之一，同时引导学
生放飞想象的翅膀，画出自己心目中的蛇的形象。这是培养信息
意识的过程，也是培养创新能力的过程。 

（四）应用道德经名句进行程序设计教学的策略 
在程序设计学习部分，教材选择了道德经名句作为素材。哲

学性思维与小学生挂钩显得有些沉重，但道德经名句素材的选择
却并不显得生硬，教材中的漫画故事将哲学道理儿童化，甚至让
老子坐上了时光机，这样的方法让小学生无法拒绝，就连哲学也
不再是晦涩难懂了。开拓哲学的思维与程序设计过程中逻辑思维
与计算机思维的养成不谋而合。因此程序设计部分的教学策略，
应紧跟教材中的素材节奏，注重向学生解读并引导和发现规律，
在教导程序设计知识的同时，引导学生使用计算机思维处理相关
的问题。 

四、结束语 
只有充分理解了不同年级教材中选择的文化素材对培养学

科核心素养起到的促进作用，才能体会到教材编写人员的良苦用
心，这有助于老师加强对核心素养的深度理解，从而促进学科教
学的顺利实施。 
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