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巧用扑克牌游戏培养小学生数感 
◆黄豫霞 

（四川省眉山市洪雅县实验小学校  620360） 

 
摘要：扑克牌游戏是学生钟爱的一项活动，融生动性、新颖性、趣味性

于一体，可以更好地吸引学生的注意力，让他们投入新知学习中。在数

学课堂中，教师应根据教学内容的特点，为学生设计相应的扑克牌游戏，
唤醒学生的探索欲望，帮助学生吸纳和掌握数学知识，感受数学学习的

乐趣，提高学生的数感。 
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游戏，是学生主动学习的内燃机，将课堂教学和游戏有机结
合，可以营造轻松、和谐的课堂气氛，让数学的学习过程变得趣
味十足、魅力四射。当前，很多数学教师谈“游戏色变”，不愿
意将游戏引入课堂，认为游戏化的数学课堂难以控制，影响教学
目标的完成。实际上，这样的认识是错误的，游戏具有新颖、形
象的特点，可以增强学生的兴奋度，将学生的注意力持久地集中
在学习对象上，让学生在游戏中学习数学，在游戏中感悟数学、
理解数学，让数学课堂变得乐趣无穷，取得寓教于乐的教学效果。
本文将着重以扑克牌游戏为例子，浅析如何通过游戏提升学生的
数感。 

一、运用扑克牌游戏导入，激发兴趣 
导入既是课堂教学的起始环节，也是课堂教学不可或缺的组

成部分。新课导入成功与否，对课堂教学质量的高低有着直接的
影响。优秀的导入环节可以激发学生的学习热情，增强学生对新
知的期待，让学生主动融入课堂，实现主动探究，而游戏化导入
就是其中一种。在课堂教学过程中，教师可以根据学生的年龄特
点为学生设计游戏化的导入环节，激发学生的求知热情，让学生
以积极、主动的状态投入学习中。比如说：摸牌活动也让学生了
解到当红桃扑克牌和黑桃扑克牌数量相同时，两者摸出的概率一
样大，当红桃扑克牌多于黑桃扑克牌时，红桃扑克牌摸出的概率
大，当黑桃扑克牌多于红桃扑克牌时，黑桃扑克牌摸出的概率大。
这样老师就可以导入概率的知识，让学生在游戏中自然而然的过
渡到书本知识，增加了学生的兴趣，提高课堂效率。 

二、借助游戏素材，促进数感 
学习是学生主动探究的过程，数学知识抽象、难懂，学生的

抽象思维能力难以达到教材要求。教师应走近学生，挖掘游戏化
的素材，为他们巧妙地创设游戏化的情境，将所学知识融入游戏
活动中。让学生在游戏中获取知识，强化学生对知识的理解，更
好地突破学习中的难点，培养学生的自主探究能力和数感，让学
生享受数学学习的成功和喜悦，激发学生学习数学的信心和勇
气。 

在教学计算“24 点”的知识点时，教师让学生在课前准备
了扑克牌，扑克牌是学生很熟悉的物品。新课伊始，教师让学生
选出 A—10 扑克牌（A 相当于 1），学生很兴奋。教师告诉学生
将运用选出来的扑克牌玩一个游戏，并宣布了游戏规则：同桌两
人抽取 3 张扑克牌，然后观察扑克牌上面的数字，运用加、减、
乘、除运算，必须用到每个数字，而且只能用一次，最先算出结
果为 24 的，就获得了游戏的胜利。学生们立即投入游戏中，有
的学生抽取的 3 张扑克牌是 7、6、3，算出 24 是这样进行的：
7-3=4，4×6=24。在学生掌握游戏规则后，教师再让学生尝试抽
取 4 张扑克牌进行游戏，有的学生抽取的是 1、2、6、6，这样
进行计算：1+2=3，3×6=18，18+6=24。学生在这样的游戏中，
领略到学习数学的乐趣，培养了学生的数感，获得了事半功倍的
教学效果。 

三、通过游戏穿插，拓展数感思维 
学生学习数学是由惑走向不惑的过程。数学知识难以理解，

学生由于认知能力的局限和生活经验的缺失，经常被表面现象所
迷惑，僵化了学生的思维，难以掌握知识的本质，更无法构建知
识体系。面对这样的教学状况，教师可以在教学中穿插游戏环节，
让学生在玩游戏的过程中，手脑并用，灵动思维，感悟知识的内
涵，消除数学学习的枯燥、单调之感。 

（一）利用抽牌游戏，掌握相同数字 
教师给每个学生分发准备一幅或者多幅扑克牌，扑克牌上的

数字或者是字母必须是成双的，花色可以不同。然后将学生分成
两两一组开始抽牌，如果学生抽到的扑克牌是成对的，那么可以
先放在一边，只留下单个的。这样就可以保证每个学生手里的扑
克牌都是单个的。这样当扑克牌全部抽完之后，每个学生拿到专
属的扑克牌，不要提前泄露秘密，保管好自己的扑克牌。然后开
始互相抽对方手里的扑克牌，如果抽到的是单个的扑克牌那么就
跟自己的扑克牌打乱混在一起，让对方抽扑克牌，如果抽到的扑
克牌刚好和手里的扑克牌是一对的，那么就拿出来放在一边。这
样循环抽牌，最后谁手里剩最后一张单的扑克牌，那么谁就是输
掉的一方。又或者是，一幅扑克牌有 52 张（不包含大王小王），
老师随机抽取一张扑克牌，比方说扑克牌 A,然后老师将其他的
扑克牌随机分发给两个学生，这样的话其中一个学生手里要比另
外一个学生手里多一张扑克牌。然后这两个学生开始互相抽牌，
将成对的扑克牌抽完之后，谁手里还剩下一张扑克牌 A，那么谁
就输掉了。这个游戏不仅仅是简单的抽牌游戏，还需要学生有洞
察力和思维力，还需要观察对方的心理活动，这样在游戏的过程
中，不仅训练了学生的思维能力，还认识了数字，学习了数学知
识，培养了学生的数感。 

（二）利用“比牌”游戏，比较数的大小 
在小学阶段，小学生会比较数字的大小，也是一种对良好数

感的衡量标准。所以，教师可以利用扑克牌游戏来让学生进行“扑
克牌比大小”游戏，在“扑克牌比大小”的游戏中学会比较数的
大小，这样不仅学习了数学知识，还可以提高学生的数感。比如
说，老师将扑克牌中 1-10 的牌选出来，分给将一组 1-10 的扑克
牌分给两位同学，然后两位同学随机拿出一张数字牌，然后互相
进行比较谁比谁大，谁比谁小的游戏；又或者是，其中一个学生
拿出一张扑克牌 5，然后要求另外一个学生拿出一张比这个扑克
牌 6 大多少或者小多少的扑克牌。这样学生通过反复的比牌，不
仅能正确认识数字，比较数字的大小，而且还能够清楚的知道谁
比谁多，多多少；谁比谁少，少多少的问题。这样使学生在游戏
中手脑并用，拓展学生的数感思维。 

总之，扑克牌游戏教学是小学数学课堂较为新颖的教学方
式，可以让学生在学习过程中轻松地获取知识，加深对所学知识
的理解，感悟数学学习的乐趣和精彩，培养学生的数感。因此，
在实际教学过程中，教师应合理利用扑克牌游戏，激发学生的学
习兴趣，提升其探究意识和数感，进而构建高效的课堂，促进学
生的全面发展。 
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