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教学实践 

信息技术在幼儿园艺术活动中的运用与反思 
——以厦门市某幼儿园为例 

◆高春桃 

（厦门市同安区实验幼儿园） 

 
摘要：随着多媒体技术的快速发展和广泛普及应用，多媒体技术应用于
教学中越来越受到重视，与传统教学相比，多媒体教学具有灵活多变、

可控性和交互性强等特点，能够很好地增强教学效果，所有信息技术在

幼儿园的教学活动中运用得特别多我以自身在幼儿园园教学中的实际案
例为依据进行反思，提出多媒体技术在幼儿园教学合理化应用的方法策

略，希望能为幼儿园更好地应用多媒体技术教学有所启示。 
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一、问题的提出 
（一）问题缘起 
幼儿园的教育活动是教师有目的、有计划地引导幼儿主动学

习的多种形式的教育过程，是教师和幼儿的共同活动。由于幼儿
知识经验缺乏，还处于具体形象思维阶段，思维运算水平还比较
低，老师通过简单的语言描述还无法让他们理解很多复杂和抽象
的概念，而且幼儿的注意力集中的时间比较短，容易分散，因而
造成了幼儿需要在特定的生活和学习情境中通过多种感官参与
活动。 

本文旨在通过对多媒体技术在幼儿园教学中的分析与研究，
论述信息技术在幼儿园大班科学活动中的运用，同时依据自己的
实际教学案例进行反思，提出一些合理化的方法策略，从而让信
息技术更好地为幼儿园大班科学活动服务。 

（二）核心概念界定 
多媒体技术从不同的角度有不同的定义,有人定义多媒体计

算机时一组硬件和软件设备;结合了各种视觉和听觉媒体,能够产
生令人印象深刻的视听效果。在视觉媒体上，包括图形、动画、
图像和文字等媒体，在听觉媒体上，则包括语言、立体声和音乐
等媒体。用户可以从多媒体计算机同时接触到各种各样的媒体来
源，也有人定义多媒体是“文字、图形、图像以及逻辑分析方法
等与食品、音频以及为了知识创建和表达的交互式的结合体。”[2] 

（三）、信息技术的发展简况 
自从 1984 年，APPLE 公司引进位图概念来描述和处理图形、

图像，并使用窗口、图标构筑用户图形界面，推出 Macintosh 机
开始，标志着信息技术地兴起。此后，多媒体技术的发展体现在
多媒体技术产业、基础技术和应用技术的综合发展上。[3] 

但是从现在而言，我国的信息技术发展仍然存在着很多问
题，我国的信息技术发展速度相对较缓慢，因此还有许多需要改
进的地方。 

二、研究方法 
本文采用的研究方法是观察法，访谈法和文献法。 
(一)观察法 
观察时间：2016 年 10 月 8 日——2017 年 2 月 28 日 
观察地点：厦门市某幼儿园 
观察过程：笔者从 2016 年 10 月份到 2017 年 2 月份对该园

信息技术在艺术活动中的运用进行有目的地观察，并做了一定的
反思。 

（二）访谈法 
访谈对象为该园 10 名经验丰富的一线教师以及三名园领

导，参照访谈提纲对老师进行有目的的访谈，并对访谈全程进行
录音、将访谈对话转换为文字信息。 

（三）文献法 
笔者查阅了从 1995 年到 2016 年大量有关“大班幼儿晨间户

外活动的安全隐患及防患措施”的研究文献，借鉴前人的研究成
果帮助指明研究的方向和重点。 

三、信息技术在幼儿园艺术活动中的优点 
信息技术实践与幼儿园艺术活动开展得有机整合，让幼儿园

集中教育的开展情境更加生动、清晰、形象，以此来调动孩子们

学习的主动性，激发孩子们学习艺术的激情和动机。[5]例如，我
在开展中班艺术领域的集中教育活动，对于歌曲《摇篮》的学习，
这首歌曲的旋律比较柔和、轻缓，特点是舒适、柔美，为了让孩
子们感受到恬静、优美的音乐特点，我通过运用信息技术，带领
幼儿进入到《摇篮》的音乐情境中，同时运用 Flash 来制作课件，
Flash 课件所展示的内容和画面是在百花盛开的春天里，美丽的
天空中有一朵形状像摇篮的大白云，白云飘来飘去，让摇篮中的
星宝宝舒舒服服地睡着了，紧接着出现了第二个画面，蓝天下，
无边无际的大海怀里荡着鱼宝宝，鱼宝宝在海妈妈的怀里安然地
入睡了，最后是第三个画面，晴朗的天空下，玫瑰花宝宝在花园
妈妈轻轻地歌声中，进入甜蜜的梦乡，在欣赏这样的 Flash 动画
中，伴随着歌词的内容，孩子们全神贯注地盯着电视屏幕看，仿
佛真的感受到了熟睡着的星宝宝、鱼宝宝、花宝宝，孩子们的脸
上也露出甜甜的微笑，仿佛也要随着这些宝宝们进入美妙的梦
乡。在孩子们熟悉了歌曲《摇篮》的情境之后，就会随着歌词内
容及 Flash 动画展开相关的联想，想象自己也是宝宝，而且也会
跟随音乐的旋律开始学星宝宝、鱼宝宝、花宝宝做动作柔美的动
态睡姿，用心去感受歌曲《摇篮》所带给我们的享受。所以教师
在平时开展歌曲的教育活动中，可以一面放着所要学习的音乐，
一面将音乐所要传达给我们的情感和思想，利用信息技术的形式
通过大屏幕展现在幼儿面前，让幼儿用感官全身心地去感受歌曲
的旋律和内容，从而激发幼儿学习的激情和乐趣，以此来加深幼
儿对音乐的深刻理解，相信幼儿在这么有趣、形象、深刻的情境
中，一定会加深对歌曲本身美的感受，笔者在对园领导的访谈中，
A 领导也认为信息技术如果在艺术活动运用得好，可以起到画龙
点睛的作用，优化教学情境，让幼儿化抽象为具体，在形象、生
动的过程中学习。 

四、信息技术在幼儿园艺术活动中的反思 
和以前的教学方式对比，信息技术可以化抽象为具体，让幼

儿更好地理解，在快乐中学习，然而在运用信息技术开展幼儿园
艺术活动的过程中，还是会出现许多的问题。[8] 

笔者在与教师的访谈过程中，发现许多教师都认为现如今的
幼儿园活动，都必须使用信息技术才跟得上时代的步伐，而且许
多教师认为教学的现代化，最主要的就在于信息技术的使用，于
是就出现了这样的问题：不管是什么活动什么环节，老师们都想
要使用到信息技术，而没有真正地考虑到这个活动是否真的需要
使用信息技术，有时候过多地使用信息技术反而会有适得其反的
作用，例如，在大班艺术活动《我的老师》（绘画）活动中，老
师在上课的过程中利用 Flash 动画制作了一个关于老师的动画，
这是时候这个 Flash 反而有多此一举的作用，因为老师人就站在
幼儿的面前，如果老师能从外貌、神态、动作、表情等方面去引
导幼儿细致地观察，那肯定比观看一个 Flash 来得更加形象、直
接，幼儿所画出来得老师肯定也更加生动，所以说笔者认为，教
师们在幼儿园的艺术活动中过多的运用多媒体技术，有时候也并
不是一件也会有适得其反的作用，教师们应该从实际出发，与时
俱进，真正地去思考，该活动是否需要运用到信息技术、运用了
信息技术是否会起到帮助的作用，而不是一昧地滥用。 
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