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高职游戏化编程在线开放课程建设研究
——以山东药品食品职业学院为例

孙小婷　王勤淼　董艳蕾　李再林

（山东药品食品职业学院信息中心，山东 威海 264210）

摘要：学习编程有利于培养学生的思维能力、问题处理能力、创新能力和探究精神，但对多数非计算机专业学生来说并没有机会接

受系统的编程教育。本文以山东药品食品职业学院为例，研究在非计算机专业学生中开展游戏化编程教学存在的问题，并针对这些问题

提出解决思路、进行课程设计以及在线开放课程的建设工作。
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一、研究目的

1995 年，苹果公司创始人史蒂夫·乔布斯在《乔布斯：遗失

的访谈》中说：“我觉得每个人都应该学习编程，因为它教会你

如何思考。”2019 年，中共中央、国务院印发《中国教育现代化

2035》提出要提升一流人才培养与创新能力。编程能够培养学生

严谨的逻辑思维能力、细致的问题处理能力、创新能力和探究精神。

对非计算机专业的学生来说，学习编程的主要目的是培养学生的

计算思维，提高学生运用编程思想解决实际问题的能力，最终成

长为复合型应用人才。

二、存在问题

我校是隶属于山东省市场监督管理局的一所专科层次全日制

高校，主要培养药品、食品、医疗器械等相关专业人才，无计算

机专业学生。在非计算机专业学生中开展编程教育存在的主要问

题有：一是学生计算机基础薄弱，经调研多数学生在大学前没有

接受过系统的信息技术教学，学生实际操作电脑的能力较差；二

是学生对编程有一定的畏惧心理，受传统“编程就是写代码”观

念的影响，多数学生不愿意尝试学习；三是学业以专业课为重，

在客观上学习编程可用课时较少，在主观上学生对编程等通识课

的重视程度不够。针对以上问题，笔者进行了游戏化编程在线开

放课程的建设研究工作，以期能通过游戏化教学的方式提高学生

的学习兴趣，通过分析、设计、改编游戏培养学生的编程思维、

创新能力和探究精神。

三、课程设计理念

1. 积木式编程语言的选择

代码式、语法式编程并不适合非计算机专业学生，学生可能

在前期学习语法的过程中就丧失了学习兴趣。而借鉴少儿编程的

学习模式，采用积木式、游戏化的编程方式，能较好地激发学生

的学习兴趣。脱离了代码的限制，学生可以快速设计完成自己的

作品，能充分提升学生的自我效能感。

2. 游戏化教学案例的设计

这里所说的游戏化教学，是指在教学中设计游戏，将创意通

过编程转化为游戏。游戏化教学能很好地解决学生畏惧编程、逃

避编程的心理，变“被动填鸭”为“主动探究”。游戏化教学案

例设计的一大难点就是将教学内容与适合的游戏相结合，既要能

涵盖所要讲授的知识点，又要能调动学生的学习兴趣。基于此，

教学案例选取上主要偏向于益智小游戏和经典游戏，亲手改编设

计如“大鱼吃小鱼”“贪吃蛇”等经典游戏，既能充分调动学生

的学习积极性，又能培养学生的创新思维，同时在解决问题过程

中锻炼学生细致思考、谨慎求解的能力。

3. 螺旋式学习能力的提升

本着由浅入深、循序渐进的原则，把学习划分为启蒙、模仿

和拓展三个阶段。课程开始先学习简单基础的编程知识，了解积

木块的功能、熟悉基本程序结构。随着学习深入，学生能够通过

模仿的方式完成较为复杂的程序，在此过程中训练学生的逻辑思

维、细致观察和解决问题的能力。最后加强拓展，要求学生改编

程序、完善功能，引导学生进行创新并培养学生实际解决问题的

能力。

4. 学习通在线平台的应用

近年来，各种在线开放学习平台的应用为教育教学改革发

展提供了新的机遇与挑战。课程以超星学习通平台为载体，开

发线上共享资源，既能方便学生利用碎片时间自主学习，又能

延伸课堂、有效解决学生课时受限的问题。

四、教学内容设计

课程以游戏设计制作为主旨，采用 Scratch3.0 为开发工具。

Scratch 根据功能将代码积木划分为运动、外观、声音、事件、控制、

侦测、运算、变量和画笔等多个模块。为帮助学生充分认识并能

熟练应用这些模块，共设计 20 个教学案例，涵盖并应用了绝大多

数积木代码。在内容安排上，将每个教学案例设计分为要求与素材、

操作演示和课后拓展三个部分：要求与素材说明任务目标、提供

编程素材；操作演示讲解设计思路、演示重难点操作；课后拓展

提出改进要求并给出实例，为学生开拓设计思路。教学案例及主

要知识点如表 1 所示：
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表 1 案例知识点设计

序号 案例名称 主要知识点 序号 案例名称 主要知识点

1 看我 72 变 启动程序、切换造型、重复执行 11 爱逛街的大熊 坐标精确控制、空格事件

2 一起跳舞吧 添加角色、播放声音、点击角色事件 12 垃圾分类我知道 或运算、消息传递、触碰角色检测

3 消灭臭蚊子 移动、选择语句、角色显示与隐藏 13 神奇的画笔 画笔工具、形状绘制旋转角度计算

4 啦啦啦下雪啦 生成随机数、移动至随机位置、克隆 14 小猴算算术 变量显示模式、询问语句

5 天上掉馅饼 设置变量、左右光标键事件 15 制作简易画板 设计角色造型、画笔颜色

6 大鱼吃小鱼 随机造型、语句连接、角色触碰 16 魔法小花仙 询问与回答、变量赋值、图章工具

7 小瓢虫闯迷宫 与运算、面向方向、触碰颜色检测 17 小猫蹦蹦床 变量增减、旋转方式、角色坐标

8 巡线小甲虫 背景造型切换、舞台事件、角色旋转 18 贪吃蛇 否定句式、变量参数、随机数边界

9 小猫捉老鼠 克隆体事件、事件控制 19 消除字母游戏 比较运算、倒计时功能、停止角色脚本

10 快乐学英语 广播消息、随机切换造型 20 猜数字 颜色特效、变量显示与隐藏

五、在线平台建设

综合我校实际，不适宜开设专门的编程课。但自 2018 年教育

部发布《高等学校人工智能创新行动计划》，明确要求“将人工

智能纳入大学计算机基础教学内容”后，我校提出要在计算机基

础课程中融入人工智能相关知识，编程作为一个重要部分也是学

生必修内容。受总课时和学生实际水平限制，用于学习编程知识

的线下课时有限，因此建设线上资源平台延伸教学课堂。

学习平台共设计课程首页、教学团队、视频资源、通知公告、

主题讨论、调查问卷、作业测试和学习统计八大模块。课程首页

进行课程介绍，展现章节内容与安排；教学团队负责平台资源建设、

系统维护和答疑解惑；视频资源主要包括前置知识点学习、操作

过程讲解与演示和课后拓展引导；通知公告用于发布消息、布置

课前预习作业等；主题讨论方便学生学习讨论、互相交流；调查

问卷用于收集学生意见建议、了解学生学习困难等；作业测试以

知识点考查和能力测试的方式考核学生的学习情况；学习统计可

实时了解学生学习情况、测试情况、作业完成情况等，并能进行

教学预警。平台基本架构如图 1 所示：

图 1 在线平台架构

六、结语

要想通过编程解决某一问题，首先需要学生在大脑中进行构

思并模拟出结果，然后再实际验证结果是否符合预期，这能有效

培养学生的构思模拟能力。编程需要针对各种情况进行全面考虑，

并根据不同情况给出不同的应对，这既能培养学生细致思考的能

力，又能强化学生的逻辑思维。编程过程中一定会出现各种问题

和错误，这就需要学生耐心细致地观察、认真仔细地修改，这能

锻炼学生的抗压能力、提升专注力、培养探究意识。编程完成的

作品是否符合预期、是否有改进空间等问题的提出能激励学生不

断创新，进行摸索研究从而不断取得进步。

在线课程能有效突破教学空间和时间的限制，同时能兼顾不

同基础学生的学习需求。通过游戏化教学，能充分调动学生的学

习积极性和自主性，利用求知欲引导学生主动探究，提升学生实

际问题解决能力。积木式编程软件的引入对于非计算机专业学生

来说能充分摆脱代码的限制。实践证明，在非计算机专业学生中

开展游戏化编程教学起到了很好的学习效果，学生学习兴趣较高、

学习效果显著。
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