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前言

随着当今网络的不断发展，越来越多的插画作品浮现在大

家眼前。无论是否有商业价值，都吸引着大家的眼球，特别

是赛博朋克的兴起，更是吸引的一大波年轻人的喜爱。在各种

视频平台上我们可以看到关于赛博朋克风格的视频，我们不难

发现，里面主体元素有很多为日本歌姬的形象。因此，作者

在此想把《山海经》中的各种造型应用于赛博美学中，探索

新的插画风格。

1 《山海经》中的美学

1.1造型

《山海经》中记载着各种异兽，源自远古人民的的主观感受

和想象，读者可以在一定范围内了解古代生态环境和古代想象和

一些未知的事物。这些奇妙的动物也为众多艺术爱好者和艺术家

提供了无限的想象，同时给异兽划分为害与利两大类，并且不同

的异兽有着不同的特征。列如异兽蠃鱼，书中记载，邽山，蒙水

从这座山发源，向南流入洋水，水中有很多黄贝；还有一种蠃鱼，

长着鱼的身子但是有鸟的翅膀，发出的声音像鸳鸯鸟鸣叫，在哪

个地方出现那里就会有水灾。从造型上来说充满着神秘，具有神

秘的美感。如异兽鹿蜀，鲁州、珠阳山等。山上有野生动物。它

看起来像马，但它有一个白色的头。身体的条纹看起来像老虎，

但是尾巴是红色的。那个轰鸣声像人的歌。传说人们穿皮毛的话

可以有很多孩子。造型上描述详细，可在插画中创新应用。书中

记载的异兽繁多，造型各异，千变万化。在当今插画创作中都可

应用。

1.2色彩

色彩美学网罗了多种艺术元素的色彩题材，色彩是人们生活

中随处可见的元素，而且随着时间的变化和人类文明的发展，人

们也逐渐提高了对色彩元素的重视程度。特别是在《山海经》的

描述中，异兽巴蛇，巴蛇能吞下大象，吞吃后三年才吐出大象的

骨头，有才能德品的人吃了巴蛇的肉，就会不患心痛或肚子痛之

类的病。这种巴蛇的颜色是红色、黑色青色、黄色、混合间杂的。

另一种说法认为巴蛇是黑色身子和青色脑袋，在犀牛所在地的西

边。书中详细的描述了异兽的色彩，色彩艳丽鲜明，具有我国传

统特色的色彩美学。色彩既能表达异兽的神秘性，又能传达出异
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1.3当今以《山海经》为主题创作的插画作品

在当今提到《山海经》为创作主题的插画，就不得不提到一

位很红的画手衫泽。他画的百鬼大多出自《山海经》，杉泽的画

风唯美而不显矫揉，有画面的唯美感也有深广的寓意。杉泽画笔

下的鬼没了鬼怪该有的样子，他画的鬼尽显妖艳瑰丽，鬼怪们在

空灵深邃的背景之下，孤傲而高贵地挺立，时而飘逸，时而威严，

传统元素毫不违和的点缀其中，中国风尽显。除此之外还有很多

的插画爱好者们选此为主题进行创作，但是都有着共同特点，就

是大多为中国风，更多的是古风古色亦或是唯美静谧。

2  赛博朋克美学

2.1构图与元素

一般来说插画构图都具有一个十分突出的视觉主题，然而赛

博朋克风格的插画是通过对混乱密集的画面进行强调构图，营造

出看似有违常理的美感。画面中常常是在拥挤的街道和建筑群

中，尤其是巨大的LED电子屏幕和密密麻麻的招牌标语，随处可

见的霓虹灯管在街道上方争夺视觉资源。在构图中，赛博朋克风

格插画运用混乱杂乱的元素堆砌出信息轰炸之感给旁人极大的视

觉冲击，加深观者的印象。

其中运用大量的机械和未来元素。比如用机械来代替人的某

个器官。常见的便是改造后的“义眼”，或是脊椎。用发光或是

金属的材质来增加未来感。或是机械臂和发光的数字界面作为人

类服务的道具。亦或是以日本歌姬为主题或是日本武士为主题在

灯光下变得巨大在高大的建筑中作为广告宣传。在《黑客帝国》

这部电影中我们就看到发光数字为其服务的界面。电影版本的

《攻壳机动队》故事背景发生在2199年的日本东京，此起彼伏的

高楼大厦，随处可见的大屏广告，是典型的赛博朋克式未来。在

这里，人类很容易就能用机器替换自己的手臂、心脏等各个器

官，因此人和机器人的界限模糊。这些都是赛博朋克美学中常用

元素。

2.2色彩

提到赛博朋克大部分人包括我自己首先想到的便是霓虹灯，

红、黄、紫、蓝四种颜色。而这四种颜色便是赛博朋克风格的主

要视觉色调。在这当中蓝红色调尤为突出。赛博朋克风格中主要
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氛围是潮湿阴冷的，为了使画面不显得太过阴暗，画面中主要

的光源便是霓虹灯。

2.3当今的赛博朋克风格插画

在当今各大平台的赛博风格的插画中我们都能看到这些画面

的共同特点，光的颜色基本以饱和度非常高，明度非常高的形

式出现。这些色彩从自然现象到各种人造光基本都需要在黑暗

环境下才能比较明显。整个画面的明暗对比强烈，以暗色调为

主，亮色点缀为辅助。

3 《山海经》的美学与赛博朋克美学的结合应用

在以上的美学探索中我们不难发现，无论是《山海经》还

是赛博朋克都有着强烈的风格特征。在当今市场或是各种平台

中关于《山海经》为主题的插画创作大多为中国风，在前文

提到过各平台的画手们画面大多为唯美，把山海经中的异兽大

都唯美化，色彩上也是给人以静谧唯美之感。

而赛博朋克风格的插画中主体大都为城市建筑，如东京、

香港等。在此我把山海经中的各类异兽作为主体变形或拆解

开，再用赛博朋克中的金属发光元素把拆解开的异兽进行变形

组合，在原有的形象上比如脊骨用金属替代，尾巴变异为金属

材质等。成为一个新的主体或是形象。这也是插画中常用的变

形组合法。在色彩上，沿用山海经中的主体色彩加上霓虹灯的

光效变化营造不同的异兽，例如瑞兽可多用黄、红色调营造瑞

和吉祥之意。运用篮紫色调营造凶兽之意。以此来探索新的插

画风格。

4  结语

在当今的经济发展中人们在满足基本的需求后对其他方面的

需求更是扩大，特别是对美的需求更是变得多样化。因此在插

画的风格追求上也在不断的更新不同的风格，这不仅是满足对

美的追求也是满足插画在商品包装上经济价值的需求。随着产

业的发展和更新人们对商品的选择也越来越追求视觉上的美感，

因此新的插画风格的尝试也具有一定的商业价值。同时推进插

画风格的研究与创新。

参考文献：

[1]胡滢暄.插画设计中赛博朋克风格表现手法研究[J].今

古文创,2020(33):64-65.

[2]唐明,曹磊.赛博朋克美学的视觉表现形式探究[J].美术

教育研究,2020(22):56-57

作者简介：

王婷（1994.05-）,女，汉族，籍贯四川省资阳市安岳县，四川

师范大学，艺术设计，20 级在读研究生。

陈敏（1996.08-），女，汉族，籍贯四川省资阳市安岳县，四

川师范大学，艺术设计，20 级在读研究生。


	财经8期正文_118.pdf
	财经8期正文_119.pdf

