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基于 App Inventor 的学生管理系统设计
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【摘 要】：本文设计并开发了一个基于 App Inventor的学生管理系统，介绍了 App Inventor 的主要特性。通过业务分析、组

件设计和逻辑设计，可以对学生管理中课程的点名、注册、作业和问题进行有效管理。通过对学生管理系统的设计，有效地

提高了学生管理和教学的效率，并通过实际使用验证了其实用性。
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引言

课堂点名是我国高校学生管理的重要手段，根据课堂上

的点名，老师可以知道学生的出勤率。随着教育信息化的发

展，学生管理系统的研究也越来越多。例如，美国北卡罗莱

纳州立大学有一个特殊的学生管理软件，配备了一个教师和

学生终端。但是，这样的点名系统，因为每个学生都需要配

备学生设备，所以普及的成本非常高。成都赛康研发的“课

堂考勤系统”使用投影仪来显示学生的照片。当学生被拍照

时，那个人必须站起来回答问题，与照片相符的外貌被记录

为出席率。该系统整合了学生、教师、班级等资源，并在多

媒体教室的上位机上安装了“点名系统”软件。虽然很麻烦，

但它在提高学生出勤率方面非常有效。一些高校引入了指纹

识别技术，每个教室都配备了指纹机，用指纹表记录学生的

出勤情况。但是，如果学生人数多，出勤时间就会变长，课

堂教学就会延迟。本文设计了一个基于 App Inventor 的学生

管理系统，并在 App Inventor 的开发环境下开发了 Android

手机应用程序。

1 App Inventor
1.1 App Inventor概述

App Inventor是谷歌开发的可视化拖放移动设备编程工

具，用于在 Android 平台上构建移动应用程序[1]。它使用基于

web 的图形用户界面生成器来设计应用程序的用户界面，像

拼图一样连接语言来定义应用程序的操作。

1.2 App Inventor应用构建过程

1.2.1 应用组件的设计

App Inventor组件分为可视化组件和非可视化组件。通

过可视化界面，选择系统需要的组件（标签、按钮、图像等）

创建移动设备的模拟界面。可视化组件构成了应用程序接

口。声音（播放声音）和数据库（数据库）等非可视化组件

具有高度交互性，是组件设计的关键。

1.2.2组件逻辑设计

组件的逻辑设计是在封装代码的“模块化编辑视图”中

完成的，因此无需编写代码就可以实现应用程序。每个组件

都有几个代码模块，这些代码模块结合了一些新特性，如时

间盒与计时器，用以创建一个简单的闹钟。添加数学、逻辑、

控制和其他功能模块，以逻辑的方式将应用程序构建为“构

建块”。

1.3 App Inventor特性

1.3.1低成本

基于 App Inventor 的应用程序开发可以在线和离线进

行。在线开发使用在线服务器，不需要开发环境。在离线开

发中，需要下载 Java和 App Inventor 并将它们安装到计算机

上以设置。

1.3.2网络需求低

在线开发，离线开发，测试运行，对网络需求都非常低。

在应用程序的开发中，只要将移动设备连接到互联网上就足

够了，模拟器也可以代替移动设备进行 AD 运行测试，通过

USB 电缆下载即可。

1.3.3简单的开发过程

App Inventor 具有可视化的模块化编码功能，允许用户

根据自己的需求和兴趣快速开发移动应用程序。App Inventor

开发流程简单，操作简单，无需编程知识，开发周期短。

2 学生管理系统的设计

学生管理系统可以通过智能终端进行点名、注册和提

问，有效地节省了课堂管理的时间。图 1 显示了该系统的功

能结构。
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图 1 系统功能结构图

2.1 课程管理

课程管理由课程管理子模块和学生管理子模块组成。课

程管理子模块可以对班级和课程信息进行管理和维护，并将

这些数据发送到数据库进行存储。学生管理子模块可以输入

学生信息进行管理，同时在移动设备上显示学生姓名，还可

以显示学生照片，防止冒名顶替者响应的发生，有效提高了

点名的准确性。

2.2 数据管理

该模块是系统的重要组成部分，由数据导入子模块和数

据更新子模块组成。该模块可以导入学生列表，更新学生信

息，添加学生照片，并在手机端同时显示学生姓名和照片[2]。

2.3 登录管理

该模块是系统的核心，由签到和考勤统计子模块组成。

教师点击登录管理模块后，学生可以看到一系列的验证码，

并将验证码输入自己的手机客户端进行登录。验证码每 10

秒交换一次，学生输入验证码后，网络将被自动屏蔽。这不

仅可以防止学生逃课，还可以通过切断网络来提高上课效

率。

2.4 作业管理

由项目提交子模块和项目修改子模块组成。学生的作业

被发送到老师的客户端，老师可以随时随地检查和修改学生

的作业。

2.5 提问部分

为了方便师生之间的交流，在答题区设置了随机问题子

模块和点名问题子模块。学生把不懂的问题留在问题部分，

老师直接看着回答。

3 设计了学生管理系统框架

使用 App Inventor 在 Java运行环境下开发教室管理系

统。App Inventor是一个可视化的拖放编程工具，用于在

Android 平台上构建移动应用程序。系统技术的体系结构如

图 2 所示。

图 2 系统技术架构图

3.1应用层设计

应用层设计是应用程序接口的设计，App Inventor 程序

分为两个部分。（1）designer designer 设计页面。用于输入

输出部分的配置和人机界面面板的设计。（2）Blocks Editor

程序编辑界面。用于描述输入元素和输出元素之间的程序逻

辑，即输入什么信息，处理什么程序逻辑，产生什么输出。

App Inventor 组件分为可视化组件和非可视化组件。（1）

在教室管理系统中可视化按钮、图像和标签。按钮负责班级

管理、考勤统计等工作。图像显示头像信息，标签显示文本，

学生的名字会出现在头像下面。（2）非可视组件包括 Tiny DB、

语音、Text To Speech，用于在移动数据库中保存数据。声音

是声音媒体的重要组成部分。文本到语音是一个媒体组件，

可以输出声音到文本。

3.2业务层的设计

业务层设计主要是定义类点系统中每个组件的功能。例

如，一个学生单击“Sign in”按钮向服务器发送请求。在接

收到请求后，服务器从照片库中读取学生的照片，并最终在

客户机上显示该学生的照片和信息。同时，学生的签到记录

将被上传到数据库进行统计和保存。

图 3 学生签到工作过程

3.3数据层设计

数据层是学生管理系统的基础。在学生管理系统中，将

系统的功能分解为不同的模块，并将系统的不同功能模块化
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实现。图 4 显示了系统的实现过程。

图 4 系统实现流程图

4 结语

在移动互联网时代，智能手机和平板电脑迅速渗透到人

们的生活中，手机进入教室几乎是不可阻挡的趋势。本文设

计了一个基于 App Inventor 的学生管理系统。基于 App

Inventor 的学生管理系统，具有自动考勤功能。通过使用手

机应用软件，学生管理系统不仅可以实现传统的班级点名，

还可以实现随机提问和班级提问，对学生的考勤和缺勤记录

进行统计和保存。通过使用智能终端参与学生管理，可以防

止其他学生缺勤，缩短课堂记录考勤的时间。可以随时随地

统计学生出勤率，提高课堂效率。同时，教师也可以通过 app

对学生的作业进行布置和批改。基于 app Inventor的学生管

理系统简单、方便、易于操作。它有效地提高了学生管理和

教学的效率，是课堂教学活动的有益补充。
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