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教法与应用

浅析小学数学课堂教学与游戏的整合策略
徐　岭

（广东省梅州市蕉岭县友邦小学，广东 梅州 514100）

摘要：《义务教学数学课程标准（2017 版）》指出，教师要

积极转变教学理念和教学模式，创新数学的教学方式，提高学生

的数学核心素养。因此，本文在对游戏教学法对当前教育教学的

优势体现基础上，谈谈其在数学课堂的具体应用，同时为其他教

师的教学提供一点参考意见。
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一、游戏引入小学数学课堂的优势

（一）活跃课堂氛围

传统教学方式下的数学课堂，围绕教师为中心开展教学工作，

学生多是被动接受知识的灌输。所以课堂上，学生注意力难以集

中，课堂氛围不佳，教学进度缓慢。而游戏对学生的吸引力是毋

庸置疑的，加上小学生活泼好动和爱玩的天性，教师要充分利用

学生这一心理特点，引入游戏教学，激发学生兴趣的同时活跃课

堂氛围。

（二）密切了师生联系、生生联系

游戏对学生的吸引力是毋庸置疑的，群体性的活动有利于充

分调动每个学生的参与热情，最大程度提高学生的课堂参与度。

在数学知识与游戏的融合中，一方面，教师指导学生的游戏教学，

学生在游戏中学习数学知识。一改往日学生对教师严肃、呆板的

印象，增强了师生互动，密切了师生联系。另一方面，学生在游

戏之间的互动，有利于学生之间形成互帮互助，团结友爱的学习

氛围。

（三）提高课堂效率

数学知识相比于其他课程的学习，对学生来说较为抽象。在

小学阶段，学生的学习能力、实践经验等方面的缺乏，不能很好

地对数学知识融会贯通。课堂效率低，教学进度缓慢。但是游戏

教学在数学课堂的应用，可以在最短时间内提升学生对数学知识

的理解，在更形象和具体化的游戏实践过程中，加深学生对抽象

数学知识的理解和记忆。课堂教学顺利推进，加大提高了数学课

堂的效率。

二、数学教学与游戏整合的策略

（一）游戏导入

吸引学生的课堂注意力是数学教学过程中最重要的内容。只

有吸引了学生的眼球，课堂教学才能顺利进行下去。“好的开始

是成功的一半”这句话是没错的。所以，教师在数学课堂开始前

要适时引入与课程相关的游戏教学内容，最大程度上吸引学生的

课堂注意力。良好的开端是奠定整堂数学课的基础，在游戏与数

学知识的有机融合中，提供学生的注意力，帮助学生理解抽象的

数学知识，并做到活学活用，顺利推进教学进度。

例如，在《观察物体》的教学过程中，教师可以借助一些课

堂之外的东西，如篮球、足球、漏斗、骰子、可乐、魔方、笔筒等，

将其带入到教室中，让学生观察这些触手可及的实物，吸引学生

的注意力，同时展开教学，让学生根据已有知识说出认识到的图形，

并在这些东西中进行分类，谈谈自己分类的理由。简单的游戏就

可以吸引学生的注意力，调动学生课堂参与度的同时，顺利推进

教学活动。

（二）小组讨论模式

游戏之所以能最大程度地调动学生的课堂参与度，其实质在

于游戏的包容性和人员的流动性。基于此，教师可以让学生自由

结组，让学生在平等交流的氛围中，畅所欲言，激发学生的自主

性和学习的积极性。对学生遇到的问题，教师也要适时加入，帮

助学生解决问题。在师生互动和生生互动的良好氛围下，有效开

展教学工作，提高课堂的趣味性。

例如，在“运白菜”的教学中，教师在保证每组学生水平相

当的基础上，将学生分成若干小组，同时出示课件展示教学内容：

秋天田野里到处都是一派丰收的场景，请同学们观察白菜有 800

颗，第一次运走 300 颗，第二次运走 156 颗。然后提问学生：根

据已有的信息，你们能提出哪些数学问题？让学生先在小组内讨

论，然后派代表作答，看哪个小组提出的问题多。同时根据学生

的提问，让其他的小组进行回答。该模式下，有利于锻炼和培养

学生的数学思维；同时在小组讨论进行过程中，加深了小组成员

的互动交流，有利于培养学生团结协作和互帮互助的意识，对培

养学生的综合能力有很大帮助。

（三）融入竞争元素

单纯的游戏教学是不可取的，时间一长，学生会产生审美疲劳，

不利于培养学生对数学学习的积极性。所以教师在引入游戏教学

的同时要适当加入游戏的竞技元素，让学生在紧张的氛围中提高

数学能力，锻炼学生的数学思维和提高学生的综合素质。竞技游

戏可以最大程度上发挥学生的学习能力和快速调动知识的水平，

在竞技中培养浓厚的学习氛围，对数学教学有极大的意义。

在“加与减”的教学中，教师可以采取竞技游戏的原则。让

学生自由结组，然后给出题目，学生间进行抢答，每答对一题积

一分，比赛结束后，对得分高的小组进行表扬和物质奖励；对得

分低的小组，教师要加以引导和鼓励。不难发现，竞技元素的引入，

在最大程度上调动了学生的课堂积极性，同时也锻炼了学生的计

算能力。

三、结语

综上所述，教师在结合游戏教学与数学课堂的应用中，要注

意两者之间的平衡，不能偏向任何一方，影响数学教学的进度。

坚持适度原则，保证教学的有趣性和游戏的合理化。同时还要在

渗透新课改教育理念下，创新教学方式和教学理念，充分吸引学

生在数学课堂的注意力。让学生自主进入数学课堂，探究数学知识，

解决数学问题，培养学生的数学思维，推进学生数学核心素养的

形成。
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