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竞技游戏网络视频主播研究——以《英雄联盟》为例
王思行

（南京传媒学院，江苏 南京 212001）

摘要：近年来，互联网技术飞速发展，互联网强大的信息供

应和交互功能，吸引了一大批网民。从最初的从门户网站上获取

新闻资讯、下载媒体文件到全民使用互联网即时聊天工具进行网

络交友，越来越多以互联网为载体的信息传播方式衍生出来。网

络竞技游戏的和网络视频的出现和普及，孕育出了一种全新的主

播类型——竞技游戏网络视频主播。作为目前最具代表性的网络

竞技游戏，本文以《英雄联盟》为例，简要分析了游戏的背景和

基于游戏的游戏主播的特点，本文从两个角度对游戏主播的类型

进行了分类：一是出镜主播，二是配音主播。但是主播能否成功，

和是否出镜关联不大，两种方式都各具特色，发挥得当都可以取

得骄人的成果。因为网络游戏主播是一个新兴行业，目前游戏主

播行业还存在很多问题，这些问题对主播自身和平台网络都提出

了更高的要求。
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一、绪论

（一）研究背景

网络视频是网络游戏的主要载体。本文将重点关注网络竞技

游戏主播行业发展趋势，从分析中国的网络视频游戏入手。游戏

运营商为玩家提供服务，并使用用户的计算机作为终端接收器与

两个或两个以上的人作战。在众多类型的网络游戏中，竞争性网

络游戏作为其中的一种，具有许多独特的属性。它的出现对传统

的网络游戏产生了巨大的影响。络游戏行业有着相当可观的市场

发展潜力，很有可能在未来的互联网市场中成为最强劲的力量。

（二）研究意义

本文选取“网络游戏主播”作为研究对象，以《英雄联盟 》为例，

探析网络游戏主播发展过程中的主要问题，最终提出具有针对性

的解决办法。本文的意义在于：为网络游戏主播直观众心里树立

良好形象，为这一专业群体的健康发展指明了方向。许多网络游

戏主播在行业或舆论领域占据着专业的话语地位，影响着很多人。

现在，受众对网络游戏主播形象形成了一定的认知偏差。这不仅

受到网络平自身原因的影响，还受到各种因素的影响。本文从多

个角度分析总结了网络游戏主播存在的问题，并就如何树立健康

的网络游戏主播形象提出了切实可行的建议。同时，也为网络主

播业的长远发展创造了良好的氛围。

二、游戏主播类型划分

（一）出镜主播

出镜主播即在竞技游戏网络视频中的解说配有自己的实时画

面。每个主播都拥有属于自己的直播间，游戏视频直播过程中游

戏画面为主播当下玩游戏时的第一视角，画中画的部分通过摄像

头显示主播玩游戏时的真实反映。出镜直播对于主播的服装要求

并不像传统节目主播那样严格，一般只要穿着得体，主播本人的

面部表情、肢体动作也都是以配合当下游戏情况为主，不需要做

出很多特别的手势动作，观众看的只是游戏的过程和主播当前的

一个自然的游戏中的状态。无论是紧盯计算机屏幕、或是埋头敲

键盘、接电话、喝水或者有事暂离都可以。

（二）配音主播

一些主播对自己的外表不自信，或者出于其他原因不想在互

联网上露面，所以他们使用实时配音模式。通常，游戏屏幕显示

在屏幕上或设置空镜像屏幕。最近，在直播平台上，一些主播也

尝试了一种新的呈现方式，即使用同步动画在游戏中呈现自己的

图片。当主播移动时，动画中的动画图像将作出反应并表达表情。

游戏主播通常选择流行的卡通人物来表达自己。这种形式也能吸

引粉丝的注意。

三、以《英雄联盟》为代表的竞技游戏 网络游戏主播现状

英雄联盟由美国拳击协会（riot games）开发，并于 2009 年底

在北美推出。腾讯游戏于 2011 年 9 月在中国大陆运营。除了团队

合作策略，还有丰富的游戏玩法，不同的牌、不同的地图，包括

天赋树、召唤师系统、符文等元素。操作团队也与明星进行合作

扩大游戏知名度。英雄联盟与传统网络游戏相比有两个特点：

第一：吸引更多的低年龄和中年玩家。传统的网络游戏依赖

两个因素：时间和金钱。例如，近年来流行的两款网络游戏《梦

幻西游》和《魔兽世界》，需要通过购买游戏积分卡来延续游戏

时间，而游戏中的设备会随机落在游戏副本中，这就需要大量的

时间来获得更高的获得高品质设备的机会。如果一个玩家在游戏

中打得好，这与他花费的金钱和时间是分不开的。英雄联盟是一

种竞技游戏，它有着所有这类游戏的共同点，即注重玩家之间的

相互对抗，时间依赖性不高，每场游戏的游戏时间约为 40 分钟，

每场游戏独立存在。资金投入主要体现在购买游戏角色皮肤或额

外的符文页面和其他锦上添花的功能上。作为一个纯粹的游戏玩

家，即使你不投资，你也可以通过自己的操作水平在游戏中有出

色的表现。这两个因素使得《英雄联盟》游戏与其他游戏相比，

拥有更多年龄较低的年轻玩家和工作相对繁忙的中年玩家。

第二：角色美观，易于操作，吸引了更多的女性玩家。在英

雄联盟出现之前，最受欢迎的游戏是暴雪公司的 DOTA。但是，

在类似的游戏模式下，英雄联盟的游戏操作更加简单，角色形象

更加美观，游戏中还提供了英雄皮肤购买等奖励产品，吸引了更

多的女性玩家。至于游戏本身的盈利模式，“英雄联盟”也选择

实现恰到好处的盈利。一般来说，网络游戏的盈利模式主要包括

销售时间积分卡和销售游戏道具。玩家在游戏中的交易也是游戏

中的金币，与人民币没有直接联系，游戏时间需要购买一张人民

币积分卡以获得续费时间。当然，在游戏交易中，有时玩家通过
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人民币兑换积分卡，然后在游戏中兑换金币，但这类游戏的盈利

模式仍然属于出售时间积分卡的方式。

四、以《英雄联盟》为代表的竞技游戏主播行业现存问题

（一）盈利模式不够丰富

目前，直播平台层出不穷，但盈利模式相对单一。主要的盈

利模式仍然依赖于“打赏”。虽然各平台名称不同，但基本上属

于换汤不换药的形式。游戏主播行业是一块巨大的蛋糕，许多人

都渴望尝试。然而，由于缺乏丰富的盈利模式经验，除了知名的

主播外，许多小主播仍然难以生存。许多小主播不能与主流主播

竞争，甚至可能出现这样一种现象：一个月内，一个直播室每天

的在线观众数量不超过三位数。然而，无论有多少观众，主播都

需要坐在直播间里，不能做其他副业，大多数时候，他们与很少

的观众互动，收入也很低。然而，如果你不坚持，你可能会失去

一些你的粉丝。因此，如果一个主播想要谋生，他需要从网络主

播平台探索更多的盈利模式和政策支持。

（二）版权问题存在隐患

版权是指艺术、科学和文学作品的作者对其作品的权利。版

权属于知识产权，包括社会科学、自然科学、戏剧、音乐、文学、

雕塑等。网络游戏主播完成比赛录像可视为完成作品，或者网络

游戏主播可以在直播室里呆上几个小时。在此期间，主办方享有

作品的版权。在竞技游戏的各个平台制作过程中，视频版权包括

游戏图像、游戏视频、游戏视频和游戏视频三大版权。网络主播

平台与 网络游戏主播之间签订的协议仅包括使用网络游戏主播个

人肖像和音频数据的权利。如果游戏的官方版权受到质疑，网络

直播平台将难以维持目前的直播状态。

四、游戏网络视频主播行业发展策略

（一）丰富盈利模式

目前，网络主播平台限制了用户的直播活动。只要内容在法

律框架内公开，企业就可以使用网络主播平台免费推广其产品或

品牌。一方面，企业使用直播的营销活动内容不受平台控制。另

一方面，也使得网络直播平台在传统媒体中失去了很多手段。所

有类型的营销活动都必须付费，即一般意义上的广告费用。网播

平台还应充分利用平台的媒体属性，为企业的各种直播营销活动

付费、合作。否则，平台有权播放中间商的直播业务。在不收费

的前提下，互联网直播平台可以通过限制和提供服务获取利润。

也就是说，网络主播平台已经发布了限制使用企业网络主播平台

的规定。建立自己的专业营销团队，利用网播平台的主机资源和

渠道，为有偿合作企业开展更有效的网络营销活动，帮助企业提

升知名度和推广度。网播平台为企业提供沟通渠道，合作伙伴根

据流量向网播平台支付合作费用。一方面，在品牌方面，品牌营

销可以使品牌营销更贴近用户，而强大的现场互动也可以使品牌

在直播室有更好的传播效果。通过关注直播用户数量，可以获得

对品牌营销非常重要的流量输入。另一方面，对于直播行业而言，

直播营销手段可以给平台带来一定的收益，这是目前挣扎在生存

边缘的直播行业急需的流量变现。

（二）健全主播行业产业链

现在主播从业者来自各个渠道，主播水平参差不齐。大多数

主播通常相对自由，从直播时间到直播平台都有很大的主观随机

性。如果想在直播行业的良好发展，需要完善直播产业链，在感

兴趣的主播中挖挖掘有潜力发展的主播，并通过专门的培训公司

对潜在游戏主播进行相关专业培训。之后，培训公司的优秀人才

可以选择吸纳到主播经纪公司，打包后由主播经纪公司推荐到各

大游戏中平台。这样的产业链有助于在游戏主播和经纪公司以及

各个平台平台之间建立稳定的关系。

（三）提升行业自律

从整个直播产业上来讲，成立类似于“网络直播协会”等组织，

有利于实现行业自律与监督。从行业协会出发，制定相应的行业

自律规范，更有力地约束网络游戏主播的言行举止，净化网络直

播行业的发展环境；同时行业协会的成立有利于管理各直播平台

的不正当竞争行为，促进行业公平竞争；除此之外，平台间可以

合作，公开分享业内主播调查资料，利于各平台的主播人员审核，

调整自身产业重心，形成差异化竞争，推动整个直播行业和谐发展。

无论是从内容、经营、影响还是监管出发的网络直播平台发展策略，

无一不需要结合具体时代背景、用户心理及直播本身特点出发，

制订适合于网络直播平台发展的策略。将网络直播平台区别于传

统媒介的方面体现在发展策略中，将互联网产业发展的一般性规

律选择性采用在网络直播平台的发展中，相信网络直播平台能够

在整个互联网经济中获取自身的一席之地。

五、结语

通过笔者对于本文论题的研究，阐述了我国竞技游戏网络视

频主播的现状，虽然大多数网络视频主播都不是科班出生的专业

主播，但是他们对于游戏方面的技能还是可以熟练掌握的，而且

由于网络视频的要求并不那么严格，所以主播通过自身的幽默或

总结能力一样可以使视频有良好的收看体验。游戏主播的风格也

分很多种，也分为娱乐型和专业型。只要主播找到最适合自己的

解说风格，把握好该类视频的受众观看心理，就能做出迎合受众

需求的好视频。对于文中对于盈利模式的探究，也发现了更多的

新型网络互动和盈利的方式，主播还可以利用自身的人气去尝试

做其他方面的推广。综上所述，国内竞技游戏网络视频主播行业

还处在上升阶段，有着良好的发展环境，主播自身还可以探索更

多新颖的播出方式，除了正视并解决现存问题之外，还有很大的

市场潜力可供开发。
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