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互动媒体艺术的探究
姚　恒

（四川音乐学院美术学院，四川 成都 610000）

摘要：随着时代的发展，艺术的呈现方式不再局限于传统意

义上的绘画、雕塑、平面设计等。大多数传统艺术不能适应大量

信息的集成和与时俱进的相互交流互动的要求，而互动媒体艺术

作为一种综合的媒体表达手段能打破以往艺术载体的局限，融入

了信息技术和电子技术并且打开艺术创作的上限。因为电子技术

和传统艺术相结合显示了互动媒体艺术的特殊性，所以能从艺术

方面和技术方面对其进行研究。
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什么是互动？“交错、互相、彼此”是《词源》中对“互”

字的解释，而现在彼此、交错和互相是“互”的引申含义。互动

源于中文社会学，它所表达的则是人们之间的相互作用。

根据各类资料显示，最早出现互动一词的是一本英文书籍。

“Interact”是一个动词，指的是人们间的情感和信息的交流。追

溯“互动”这个词首次出现的地方，发现源自于《社会学》，由

G. 齐美儿在 1908 年所编著。在书中我们发现它的原词是“社会互

动”，而人心里的感觉以及行为上的交往过程则是它想表达的含义。

从简单的层面来说，艺术家从一件作品的构思，不断否定直到最

终想法的确立，从具体实践过程中的反复、审视、商榷到它最终

以一件艺术作品的标准呈现，这样一个过程在不经意间经历了“主

我”和“客我”的互动。这样的一件艺术品能让艺术家经历一个

反思的过程，实现从“主我”到“自我”。众所周知艺术源于生活，

一个能创造出优秀艺术品的艺术家灵感多源于生活。如很多当代

艺术家的作品，他们的作品需要群体模拟能够激发他们创作欲望

的场景或片段，这样的过程本质上就是重现群体互动的一个过程。

互动无法缺少的因素是自我互动，而他同时也是社会互动的前提

必备条件。我们可以从上述观点看出，主我和客我因为互动而产

生不可分开的关联，源于社会互动的自我就是它的过程。

从字面意义上理解“互动”一词，用法显得有些烦琐复杂，

但我们可以把它理解为为一种最基本、最普遍的日常生活现象。

从通俗易懂的层面上来理解“互动”，其实就是事物间互相传递

给对方信息的相互作用。在我们的生活中其实大范围地存在着互

动，传统与现代习惯的互相作用、语言和非语言的互相作用、创

新和常规的互相作用都归属其中。

历史证明，人们对信息的接受方式由被动改变为主动，而造

成此影响的就是信息社会最大的技术革命。因为这个原因，同样

重大的改变也发生在艺术创作的主体和客体间。受众既是观看的

人也是表达的人，相互加入艺术创作并互相成为创作的主体。艺

术表现的形式因为互动而更加有变化性，艺术创作的主客体间沟

通交流也得到了进一步的深化。

一、互动媒体艺术的分类

互动媒体艺术有着多种多样的媒体呈现形式，在新时代媒体

上则发展更加迅速，例如电子、数字媒体和机械媒体等。

互动媒体艺术是在所有媒体形态上的某些共同拥有的互动特

征而不是指某种媒体形态。而导致创作者和作品以及其外界的关

系发生本质变化就是这种互动特征。对于互动媒体艺术来说，其

共有的本质属性就是互动，而其呈现的必要形态则是媒体，由此

可以看出我们可以由其呈现媒体的不同来进行讨论和区别所有的

互动媒体艺术。

有部分艺术种类在发展早期就拥有了某种主要媒体形式，像

单屏播放录像这种固定的形态和构成作品要以电视机本身作为录

像艺术的符号，这种符号化的倾向在早期发展中随处可见。而互

动媒体艺术则有所不同，它没有某种固定的大众认知的物质作为

它的概念性符号，所以它的符号化是倾向于某一类事物而不是具

体到某一个事物。互动艺术几乎可以在各种不同的媒体形式下都

拥有一种属于它自身的早期形态。所以我们可以将互动艺术根据

其主要承载的媒体形态来进行分类，由此可分出以下几种类型：

（一）基于动态影像的互动影像；

（二）基于装置的互动装置；

（三）基于游戏的游戏艺术；

（四）基于通讯的通信艺术和网络艺术；

（五）基于表演和行为的互动音乐 / 舞蹈。

二、互动媒体艺术的表现形式

（一）互动影像

经过探讨和研究，我们认为努力将新媒体互动装置的屏幕界

面转换为实体就是答案。让它不受场地拘束就是努力的目标，不

局限在屏幕上就是它的努力方向。我们的目标是一切可呈现画面

的载体。最典型的例子就是 3D Projection mapping （3D 影装），

它以实现交错时空的投影效果为目的，原理则是通过 3D 投影机投

影具有较强视觉冲击力的 3D 动画效果在物体或者建筑上。曾有艺

术家在纽约洛克菲勒大厦上投影数百张市民照片，其震撼效果轰

动一时。影装效果会因影装投影面是否完全贴合被投射物体而变

化，当条件允许时投影及巨大的三维立体独特视觉效果将会完美

契合。还有 New Balance 的一则利用 3D Projection mapping 技术的

广告，也很好地诠释了 3D 影装在广告中的起到的神奇作用，大大

吸引了顾客对于该品牌的兴趣和关注。

（二）真实物体虚拟化

同上述相似的还有虚拟相册和博物馆，也是利用虚拟化来达

到目的，与观众产生更多互动。它的优势如下：

第一，它能巧妙地利用网络，增大传播度和浏览量，且耗资少，

减少损耗。

第二，它能够满足观众的全方位感受，就形态、声音等元素

通过多媒体综合展示出来。

第三，将对其的艺术处理简便化，更加利于观众在按设定方

式的前提下与其进行互动。

我们就借虚拟画册来举个例子。想要翻页只需做出翻书的动

作，于观众，省去了拿起一本书的动作，于展方，大大减小了对

珍贵书本的损耗，它能够十分方便地解决观众将页面放大和跳转

页码的问题，这些优点都是传统画册所欠缺的。

（三）互动装置

Shadowbox 系列中的首个互动电脑跟踪系统便是拉斐尔·摸扎

诺·翰莫的作品《对视》，它也是一个互动装置。八百个人躺下

休息的画面在作品中被同时显示出来。有人的动作会被画像叫醒，

若是他 / 她被隐藏的摄像头感觉到的话，那便会营造出一种不明

了谁是观察者谁是被观察者的诡异感觉，因为画面中的几百人会

同时将目光看向观众。以计算机为载体，将消息进行编辑和处理，

进行交流和共享的采集技术就是互动装置艺术，而用于外挂的软 /

硬件设备也包含在内。其原理在于很好地运用了展示场景尤其是
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综合多种材料的展示场景。经过艺术家对物质文化实体的艺术性

选择后，日常生活中的消费物质的改造组合即是互动装置的基底，

特定的时空环境会赋予其全新的艺术意蕴和精神内涵，而后和体

验者进行信息的互动交流。

三、互动媒体艺术发展的必要因素

（一）以科技力量为基石

科技创新现在已经成为国家发展的重要任务，互动媒体艺术

的发展是基于科学技术的创新才能更好地良性发展。只有不断完

善科学技术，才能更加有效的配合设计师与艺术家们进行互动媒

体艺术的创作，不然我们就只能停留在空想的层面。就好比科幻

电影中那些情节一样，例如电影《阿凡达》《钢铁侠》《机械战警》

等电影情节中，虚拟成像并且隔空操作、全息手机、透明的触摸

显示屏幕等，都将只是停留在影视作品设计师脑海中的幻想。只

能依靠影视后期技术进行模拟想法实现出来，而不具备真实功能。

运用科技不是展现互动媒体艺术的唯一方式，但是通过这种形式

能够更快速地促进互动媒体艺术的发展与进化。

（二）严格的入行标准

互动媒体艺术有着众多的类型，前面已经进行了简单的介绍。

那么对于设计师或者艺术家想要从事互动多媒体艺术的话，还是

存在这一些门槛，不像其他艺术门类相对来说会门槛比较低。对

于我们来说最大的难度除了创意本身，那就是对于硬件的使用和

程序的编写。想要将硬件和程序完美的配合还是具备相当的难度。

制作者需要会编程，懂得程序语言。那么学习和从事互动媒体艺

术的门槛就相对于其他艺术门类高了很多，所以需要艺术家、设

计师与编写程序的程序员进行配合。

（三）追求原发性创作与艺术的良性发展

作品的原创性对于众多艺术门类都是一个非常重要的因素，

这个因素决定了这个艺术门类发展的速度。因为互动媒体艺术的

特点是有艺术创作和科技紧密相连，所以入行门槛高于其他常见

传统艺术形式，也导致了互动媒体艺术作品抄袭问题比较普遍。

互动媒体艺术门槛高，艺术中的原创性问题经过后现代思潮的侵

袭，我们已经难以再像过去那样讨论艺术的原创性了。但这并不

意味着对“原创性”可以弃之如敝屣，反倒是在挪用、模仿、复制、

抄袭大行其道的当代文化中，“原创性”这个议题变得更加迫切

地需要直面。

四、互动媒体艺术发展前景

当一种艺术形态的出现引起人们关注的时候，更重要的是考

虑其未来如何长远发展。在当今社会，我们所追求的新媒体作品

的特质应该是与实际生活相结合、有长期利用价值并且能够有效

提高我们的生活质量的作品。

（一）在商业宣传领域初露端倪

单纯停留在艺术层面的探索对任何一种艺术形式而言都是片

面的，在保留其艺术性的基础上进行商业方向的开发才能更好地

发展。美国 1998 年曾推出一款经典的互动玩具“菲比”，它借助

现代科技使玩具感应捕捉人的影像、口令等，实现与人的沟通互动。

“菲比”的人工智能颠覆了普通意义上的玩具的概念，入列 2005

年“美国十大热门玩具”，被当时的报纸评价为“有生命的玩具”。

还有 Adobe 公司 Creative Suite 3 的交互式广告墙曾在纽约轰动一

时。墙面能够感应路人的轨迹和行走速度并呈现精致的动画。这

种新颖的艺术形式能在带来收益的同时也很好地推广了交互媒体

设计。互动媒体产品在商业中的作用越来越显著，其中针对企业

的互动艺术产品，如触摸屏、产品的全息影像展示；针对教师的

产品，如网络教学、电子白板、互动教学课件等诸多产品在市场

中的运用越来越普及。

（二）开发脚步踏入无障碍设计领域

互动媒体艺术设计在无障碍设计中的运用让人惊艳，其综合多

感官的互动方式突破了操作空间与时间的限制，使得缺少交流功能

的人群实现交流互动上的无障碍，充分利用自身现有的条件对受损

官能进行补偿，最大限度地辅助特殊人群享受日常生活。例如通过

感应人体声效来帮助肢体或视觉能力受损的人群，著名的互动媒体

艺术装置《天，地，人》就运用了当今前沿的数码技术，借助激光

遥感触发装置合并一系列高保真录音采集设备等装置迅速采集听觉

失障人群的人体声效。设备采集到的体验人的肢体运动、呼吸、心

跳、嘴巴开合甚至是眨眼睛的数据将被实时影像系统用音视频的形

式同步播放出来，完美地诠释了声音的多重立面。

有专家指出，互动媒体艺术的开发空间远远超出人们的想象，

其易于操作的特性和有广阔适用范围的优势有望使之用于开发学

龄前儿童的智力。虽然具体的无障碍互动媒体应用程序的开发和

智能优化有待进一步的完善研究，但不可否认的是该技术在无障

碍设计领域广阔的发展前景。

（三）在日常生活中普及的展望

设想一下，早上起床洗漱时可以通过卫生间的洗漱镜查阅新

闻，天气，并且可以提示你现在的体重，是否需要加强锻炼。当

走出家门的时候，可以在 App 上提示煤气、电、水的开关等是否

忘了关，并且安装在房门上的互动装置探测器就会检测到我们是

否随身携带了钱包、电话，家门钥匙；当天气预报提示有雨时，

系统便会把当天的天气情况推送到手机的 App 上，如果我们出门

时忘记带雨伞，那么系统也将会提醒我们。互动媒体艺术制做出

的装置事实上可以应用于生活中的多个方面，在日常生活中很多

方面都有辅助作用。

如今，简单的交互技术在公共设施领域的运用日趋成熟。不

论是根据不同声音和动作呈现不同喷射节奏的音乐喷泉，或是能

够感应人的位置进行节能照明——真正实现人走灯灭的夜景景观

路灯，这些日常生活设施都不同程度地受到交互感应技术的控制。

五、结语

从某种角度上来看，互动媒体艺术的产生源于我们对于艺术

创新的需求。现在的社会文化与科技的发展使得创意与创新成为

艺术的核心。互动既满足了创作者对于“创新”的需求又满足了

受众对于“创意”的期待。艺术创作者在实现创新思维的同时应

更加重视受众参与互动的心理研究。新的科学技术的产生也给互

动媒体艺术设计注入了充沛的活力，同时也促进了新的艺术新领

域的确立与发展。我们在利用技术与艺术进行互动的同时，应更

好地把握技术介入创作的“度”，使技术更好地为艺术服务。

互动媒体艺术成为了当代艺术的一种新兴艺术形态。好的艺

术作品除了需要同时具备艺术性、思想性、娱乐性、观赏性以外，

其是否具有一定的互动性也成为一个很特别的评判标准。因为互

动让受众与艺术作品真正的产生了一种联系，拉近了艺术和生活

的距离。

互动性已成为现代艺术区分一般传统艺术最主要的特征，是

当代艺术与传统艺术的一道分水岭，也是传统意义上的架上绘画

转变为具有现代意义的艺术的必要条件，更将互动媒体艺术成为

艺术发展的必然趋势。
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