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一、绪论

项目背景

该系统主要包括注册管理、登录认证、座位预定，

失物招领四个主要功能模块。在注册管理模块中，学员

需要填写注册资料包括姓名、年级、联系方式等；系统

则会为每个学员生成一次性的验证码，完成注册认证及

账号绑定。在登录认证模块中，学员输入验证码及密码

进行登录；系统会验证验证码及密码的正确性。登录后，

进入座位预定模块，学员可查看自习室实时的座位使用

情况，选择空闲的座位进行预定。在失物招领模块中，

学员可以根据自己的丢失物品的时间、地点进行发布信

息。管理员还可以在系统中管理失物招领信息以及审核

信息。

在后台管理系统中，管理员可以实现对自习室全貌

的把控，包括查询实时座位使用情况、失误招领情况等，

实现对自习室各项记录的查询、管理与统计分析。管理
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员还可以针对管理需求，随时修改系统中的相关规则与

报表样式。

综上，基于微信小程序开发的自习室管理系统，能

有效实现自习室座位使用情况和培训课程的数字化管理。

系统以简单易操作的用户界面，提高管理效率与学习便

利性，值得教育行业广泛应用与推广。本设计为自习室

智能化管理注入新思路，也为其他管理系统的开发提供

借鉴。

二、项目内容

系统功能设计该系统主要分为学员端、管理员端两

个界面，具体功能模块设计如下：

1. 学员端：注册登录、实时预定、签到、个人中心

等模块。学员可以注册账号，根据自习室实时空闲情况

预定座位；到自习室后可打开签到页面进行签到，以及

在个人中心查看本人的学习报表和预定记录等。

2. 管理员端：数据统计、内容管理、实时监控、系

统配置等模块。管理员可以统计分析自习室座位使用率

和培训课程预约率等数据；实时监控自习室座位使用情

况和培训上课情况；针对管理需求配置相关规则、报表

格式等系统设置。

三、研究方法

1. 项目研究技术路线

（1）创建微信小程序

（2）服务器设置（申请、部署、域名）

1）申请服务器

2）部署服务器

3）域名申请和配置

（3）小程序发布

1）下载 DEMO

2）下载开发工具并安装

3）配置参数

4）发布

（4）小程序体验和优化

2. 系统技术实现

①小程序端：使用微信小程序开发框架，实现注册

登录、信息展示、交互等功能。小程序具有开发周期短、

diffusions 快的技术优势，适合开发该系统。

②后台管理系统：云开发 CloudBase CMS 是云开发

推出的一站式云端内容管理系统，助力企业的数据运营

管理工作。开发者可以直接在云开发扩展能力中一键安装

CloudBase CMS，免费使用CloudBase CMS系统，并结合云

开发的多端SDK，快速打造简单易用企业内容管理流。

③数据接口：系统的数据存储使用腾讯云数据库，

它具有稳定性高、安全性好、并发处理能力强等优点，

非常适合存储管理系统数据。使用小程序开发框架构建

系统前端，由于小程序具有开发周期短、扩散快等优点，

便于开发管理系统的各个功能模块。系统通过内网地址

和小程序的 request 请求，实现前后端的数据交互。

④云服务器：采用云服务器部署系统，能有效减少

维护成本，确保系统稳定运行。云服务器具备弹性伸缩、

负载均衡等优点，符合系统需求。

（1）开发工具

①微信开发者工具

小程序开发者工具是微信官方提供的用于开发和调

试小程序的工具。它支持 Windows 和 Mac 两种操作系统，

并提供了许多实用的功能，使得小程序开发者能够快速

地开发和调试小程序。

② Android SDK

Android SDK是安卓开发工具包。Android SDK为开发

者提供类库的支持以及一些常用的工具，比如命令行调试

工具、数据库调试工具等，帮助开发者进行开发活动。[2]

（2）使用框架

①使用第三方框架 banner 图片轮播效果

1）依赖

// 轮播依赖

    implementation'com.youth.banner:banner:1.4.10'

//Glide 框架

                 implementation "com.github.bumptech.

glide:glide:4.6.1"

2）添加权限到 AndroidManifest.xml

<uses-permission android:name="android.permission.

INTERNET" /> // 网络权限

<uses-permission android:name="android.permission.

READ_EXTERNAL_STORAGE" /> // 读取 SD 卡

3）在布局文件中添加 Banner

<com.youth.banner.Banner

        android:id="@+id/banner"

        android:layout_width="match_parent"

        android:layout_height="100dp"

        android:layout_marginTop="50dp"

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/

imageButton" />
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4）实现

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

        super.onCreate(savedInstanceState);

        setContentView(R.layout.activity_shop);

        initView();

}

public void initView() {

        mBanner = findViewById(R.id.mBanner);

        // 图片资源

        int[] imageResourceID = new int[]{R.mipmap.

i1, R.mipmap.i2, R.mipmap.i3, R.mipmap.i4,R.mipmap.i5, 

R.mipmap.i6};

        List<Integer> imgeList = new ArrayList<>();

        // 轮播标题

        String[] mtitle = new String[]{" 图片 1", " 图片 2", "

图片 3", " 图片 4"," 图片 5"," 图片 6"};

        List<String> titleList = new ArrayList<>();

        for (int i = 0; i < imageResourceID.length; i++) {

         imgeList.add(imageResourceID[i]);// 图片资源循环

            titleList.add(mtitle[i]);// 标题循环设置

            // 设置图片加载器，通过 Glide 加载图片

            mBanner.setImageLoader(new ImageLoader() {

                @Override

                public void displayImage(Context context, 

Object path, ImageView imageView) {

                    Glide.with(ShopActivity.this).load(path).

into(imageView);

                }

            });

            // 轮播的动画效果

            mBanner.setBannerAnimation(Transformer.

Accordion);

            mBanner.setImages(imgeList);// 设置图片资源

            mBanner.setBannerStyle(BannerConfig.CIRCLE_

INDICATOR_TITLE_INSIDE);// 设 置 banner 显 示 样 式（带

标题的样式）

            mBanner.setBannerTitles(titleList); // 设置标题

集合（当 banner 样式有显示 title 时）

            // 设置指示器位置

            mBanner.setIndicatorGravity(BannerConfig.

CENTER);

            mBanner.setDelayTime(1000);// 设置轮播时间 3

秒切换下一图

            mBanner.setOnBannerListener(this);// 设置监听

            mBanner.start();// 开始进行 banner 渲染

        }

    }

    @Override

    protected void onStart() {

        super.onStart();

        mBanner.startAutoPlay();// 开始轮播

    }

    @Override

    protected void onStop() {

        super.onStop();

        mBanner.stopAutoPlay();// 结束轮播

    }

    // 对轮播图设置点击监听事件

    @Override

    public void OnBannerClick(int position) {

        Toast.makeText(this, "你点击了第" + (position + 1) 

+ " 张轮播图 ", Toast.LENGTH_SHORT).show();

    }

3. 系统 testing 与运维

系统开发完成后，需要对各个功能模块进行全面测

试，包括压力测试、安全测试、兼容性测试等，确保系

统稳定性与安全性。测试通过后，将系统部署上线，提

供给自习室学员和管理员使用。 

后期还需要对系统进行持续运维，包括监控系统运

行状态、更新维护、版本迭代升级、技术支持等工作。

运维人员需要根据用户使用反馈，不断完善系统，提高

用户体验。以上工作，可以确保该自习室管理系统长期、

有效、稳定地运行。

四、小程序的优势

1. 采用云计算技术。系统使用腾讯云 COS 进行数据

存储与管理，具有可靠性高、安全性好、扩展性强等优

点。这有利于系统性能的稳定，也简化了管理系统的部

署与运维，降低开发难度和成本。

2. 微信小程序开发。系统利用微信小程序开发框架

开发前端界面，具有开发周期短、推广快等特点。使用

流行的微信平台也有助于系统的推广与使用，方便各类

学习者登录与操作系统。

3. 移动管理终端。系统实现管理功能的移动化，管

理员和学习者可以通过微信小程序在移动终端完成对自
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习室的管理与预约，不再依赖 PC 端操作，更加便捷灵

活。这是对传统管理模式的重构与创新。 

4. 精细化管理。系统可以生成各类数据报表，如座

位使用率、课程预约率等。管理员可以基于这些数据分

析自习室的运营情况，采取针对性管理措施，实现对自

习室的精细化管理。这提高了管理的科学性与效率。

5. 一站式服务。系统以统一的登录入口和操作界面，

提供自习室的全部管理服务，包括座位预约、课程预约、

个人分析等。这有助于形成一站式的学习服务，简化学

习者和管理者的操作流程，提高用户体验。 

6. 规范化管理。系统实现对自习室管理流程的规范

化与标准化，不同管理人员在各自岗位上执行明确的职

责，这有助于权责清晰与管理规范化。管理质量和效率

也随之提高。

7. 知识管理。系统实现对培训课程、教师信息、学

习资料等知识内容的收集与管理。这可以方便管理员和

学习者总览自习室的学习资源与知识产出，实现知识的

有效管理与共享。 综上，系统在技术应用和管理创新上

进行了新的尝试，实现对自习室管理模式与服务的重构，

提高了管理与学习的效率与体验，也积累了一定的技术

与运营经验，这些积累有助于系统的持续进步与发展。

五、结论与说明

本系统在技术应用、管理模式、数据运用等方面进

行了创新尝试，并通过实践不断积累与提高。这些创新

与积累，将有利于系统的持续发展和社会影响力的扩大，

也将继续推动相关领域的变革与进步。系统设计者和参

与者也将在这个过程中获得宝贵的经验，不断提高相关

技能与视野。 
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