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VR 技术在旅游业的应用研究
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【摘  要】近年来，VR作为前沿技术经常被应用到工作和生活中的很多领域。同时VR也不断地被应用在旅游中，
吸引力很多人的关注。尤其从 2019年末至今，世界上很多国家出现新型冠状病毒，致使很多人被封闭起来，VR+旅
游的应用可以让您不出门就可以领略国内外的旅游景点。满足更多人的旅游愿望，体验不一样的感受。

【关键字】VR；旅游业；互联网 +

VR，是 Virtual Reality 的缩写，即虚拟现实。虚拟

现实技术是仿真技术的一个重要方向，是仿真技术与计

算机图形学、人机接口技术、多媒体技术、传感技术、

网络技术、等多种技术的集合。人们往往通过戴上 VR

头盔进行体验。如图所示：

旅游是大多数人休闲娱乐的最佳选择，但是还是有

很多人在选择旅游或者是旅游中遇到了很多问题 , 例如

忙于工作而没有时间去旅游 , 却仍然有周游世界的梦想 ;

例如你在宣传资料或是微博上看到盛世美景，满怀希望

去到旅游地，却发现并不如自己所期待的而失望；例如

假期好不容易出去旅游一趟，却是人山人海，旅游不成

反而遭罪……AI 和 VR 的发展则给这些旅游烦恼找到了

解决方案。用户可以通过 VR 来参观各个景点 , 甚至可

以感受阳光和微风。

旅游将是未来 VR 发展的重要方向之一，这样可以

更好地方便大众。但是这并不代表着未来人们不用外出

亲自旅游，而是通过虚拟现实技术实现人们对景区的预

览、对旅游的规划等等，这样才能更完美地制定出行程，

让你不再因为工作无法旅游而遗憾 , 不再因为选择不如

预期而失望。

1 VR 虚拟现实旅游技术概念
VR 虚拟现实旅游技术是一种将虚拟现实技术与旅

游相融合 , 它可以创设出虚拟的旅游场景 , 为旅游者提

供虚拟的旅游体验和实现，让旅游者有身临其境的感觉。

如图所示：

1.1 虚拟现实主要技术

1.1.1 实时三维计算机图形：

在计算机中建立三维的图形图像也不是很难的一

件事，主要是要考虑图形的三维坐标等。还需要有较为

精确的模型参照和足够的时间，这样我们就可以建立一

个较为真实且准确的图形图像了。然而主要的关键点在

于实时 , 此时就需要跟踪器的使用。追踪器是虚拟现实

中用于测量三维对象位置和方向实时变化的专门硬件设

备。

1.1.2 显示

显示是虚拟现实中比较重要的一个部分，其中双目

立体视差显示起了很大作用。它们的原理只要都是通过

在用户双眼前产生不同的图像，使得一只眼睛看到的是

奇数帧图像，另一只眼睛看到的是偶数帧图像，正是这

种差异视觉让用户产生了立体感。主要的显示设备有头

盔显示器，主要由显示器和光学透镜组成。

1.1.3 声音

人对声音的研究还要考虑方位角、仰角和范围 r 等

数据，因为声音到达两只耳朵具有时间差并且声源到达

两耳的距离也有所不同。立体声音听起来像是从用户头

里发出来的 , 会跟着用户转动而发生声音方向的变换。

1.1.4 感觉反馈

当用户能够看到一个虚拟的桌子，并且去接触它的

时候，有可能发生穿越桌子表面的现象，并且并没有碰

触到它的真实感觉，这是现实生活中不可能存在的现象，
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但是在 VR 中，我们需要解决这个问题，需要接触反馈

和力反馈。此时就需要在使用的感觉反馈设备中设置一

些触点来模仿触觉。要合理地模拟出虚拟对象的表面硬

度、滑度以及温度等实时信息和对象的阻力等。

1.2 虚拟全景技术

虚拟全景图技术，它可以将摄像机拍摄的多个照片

实现拼接成全景图像，再在计算机系统平台中 , 实施定

点的互动式的观摩。这种技术是对拍摄实景的环绕式的

浏览 , 可以便捷快速地环视小范围的场景。

VR 全景将 260 度全景制作成适合虚拟现实头盔的

左右眼呈现形式，利用虚拟现实头盔结合陀螺仪等基本

硬件，可以给体验者一种身临其境的沉浸感和真实感。

目前，VR 全景技术已经广泛应用于虚拟旅游、房屋销售、

云展馆、线上车展、VR 直播等领域。

2 VR 技术在我国旅游方面的应用现状

2.1 VR 虚拟现实旅游正处于初期的探索阶段

现在我国的 VR 旅游还并不是非常普遍，正处于起

步阶段。和国外虚拟现实较为发达的国家相比，旅游方

面的发展也还需加强。不过我国的技术水平在近几年也

在快速地发展，科研力度也在倍增。早在几年前欢乐谷

的飞跃西部的项目就比较火了 , 游客可以通过球面全景

感受到天安门、拉萨、千岛湖、长城等多处景色 , 并且

感觉自己是在真实的飞行场景中。全国第一家真正意义

上的“VR 旅游”体验店的成立时间是 2017 年 5 月底 ,

由国际旅行社与上海抓马数字科技有限公司联合成立。

但这却不是 VR 旅游第一次出现在大众视线了 , 在 2016

年的时候 , 故宫展览、恐龙世界还原、外星旅游等项目

就已经出现在大众面前。现在更多国家地区的旅游胜地

也正在通过 3d 虚拟技术展现在人们的面前 , 其中甚至包

括了非洲莫罗尼、朝鲜开城等城市。

2.2 VR 虚拟现实旅游产品的开发较为单一

目前我国的虚拟旅游还被限制于旅游规划，并没有

真正地被旅游市场企业给利用，所以这也是我国虚拟旅

游发展薄弱的一个主要原因。

3 VR 虚拟现实旅游技术在旅游业的发展路径及
探索

VR 虚拟现实旅游技术在我国的旅游产业的发展进

程中，主要是作用于不同的政府部门领域和旅游主体企

业，下面就这两个应用领域进行应用探索：

3.1 VR 技术在旅游企业中的应用探索

旅游企业是旅游产业的主体，现在的旅游企业也利

用了互联网平台宣传以及推广它们公司的独特的旅游文

化和企业影响力，正在开始自身的信息化建设。旅游企

业的规划人员将利用 VR 技术实现景区规划和开发；旅

游企业的技术人员将利用 VR 技术实现景区虚拟展现，

使得人们可以随时随地感受到景区的风景；酒店行业中

创建网站的三维全景；在会展行业中展示全方位、多方

面立体的现场状况。例如：中国全景摄影网就是一个专

业的三维建设网站，它将中国各地美景制作成三维全景

虚拟，使用者可以通过它按照地区以及不同类型的搜索

找到想观看的场景进行风景预览，实现个性化旅游的计

划和需求。

VR 虚拟现实旅游技术是一种将虚拟现实技术与旅

游相融合，它可以创设出虚拟的旅游场景，利用互联网

的客户端与服务器端的交互，进行数字化的信息建构。

同时在使用 3d 建模软件建模过程中，还可以实现人工

漫游和自动漫游的切换。通过输入输出设备是游客在旅

游全景漫游的过程中有身临其境的体验和感觉。并且，

为了确保整个系统能很好地改善以及长久地运行下去，

还必须对 VR 旅游系统进行科学的评估。

3.2 VR 虚拟现实旅游技术在政府部门中的应用探索

我国一些旅游水平发展较好的城市 , 也开始尝试运

用虚拟现实技术来开发城市的旅游业 , 使城市的旅游经

济得到相应的提升。在政府部门之中 , 能通过虚拟旅游

系统的建设 , 建立城市网络虚拟旅游窗口 , 提升地区的

形象和知名度 , 增强城市的影响力和感染力。

以云南为例 , 云南首家 VR 主题公园在 2017 年坐落

于昆明。主题公园还有真人枪战、穿越飞行等风格不同

的多种项目 , 可同时上百人玩乐。另外 , 公园还有建设

家具、探险过山车等项目。此项目就引起了各地游客的

关注 , 并对昆明旅游经济带来了提升。同时云南大理、

丽江等城市也在考察旅游者的旅游偏好以及消费特征

等 , 运用 VR 虚拟技术来设计景区的虚拟旅游系统。云

南“全域旅游”平台也在 2018 年上线 , 用户可以通过一

部手机就游玩云南，例如：VR 观看各个景区、体验特

色住宿 , 进景区只需要“刷脸”, 不再需要门票，减少纸

张污染。

以政府为主导的虚拟旅游的开发，在开发设计过程

中，往往具有非营利的特征，所以能更好地利用地域文

化以及人文资源，能更好地创设出独具特色的虚拟旅游

特征，能更好地吸引爱好旅游的游客们。同时政府也能

更及时、更方便地获取更多的信息资源，宣传与推广也

更为方便。以上海的世博会为例，其中的展览方式中包

含了网上展示，是现实世博会的延展。网上世博会主要

为用户提供虚拟参观体验，同时兼具宣传、导览及教育

功能。网上世博会将包括一个完全对应实景的三维虚拟

世博园区，以及对应园区内所有参展者实体展馆的三维
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网上展馆，有“园区揽胜”、“世博游戏”、“世博纪事”、

“展馆直通车”、“未来之城”等，通过用户不同的漫

游方式，实现了用户三维交互以及全球性参与，给旅游

者带来了全新的视觉震撼效果。

4 结束语
综上，VR 技术在现代社会发展中备受公众的关注

和喜爱 , 在医疗、旅游、军事、游戏、教育等方面的运

用也在不断地发展。尤其是在人工智能越来越发达的未

来，人们将学会更好地享受生活，有更多的人喜欢旅游，

所以 VR 与旅游的结合也将是未来虚拟现实发展的一个

重要方向。
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