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【摘 要】本文根据信息管理系统在日常工作和学习的需要，为了学校师生能够提升工作安排、任务部署的效率，从此实

际出发，本文设计并实现了一个基于 C语言的学生任务管理系统。系统实现了对任务的查看、修改、添加、删除、审核、

发布等功能，同时，为了方便对系统的状态检测，系统通过日志的方式记录所有用户对任务的操作，并保存到文件。
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1 引言
当今社会上计算机的普及非常广泛，几乎每一户

人家都拥有一台自己的计算机，计算机已经成为人们日

常工作学习的一部分，一个有效率的计算机信息管理系

统，能够有效地提升我们的工作效率。和绩效管理类似，

企业通过对绩效管理系统的使用，可以统计分析企业内

部情况 [1]，学生任务管理系统可以通过学生任务的完

成情况，通过统计分析任务的评分，综合分析学生的学

习情况，在此基础上能够更有利于学校制定更好的培养

计划。在提升工作效率的同时也有利于提升学校的教学

水平。

2 需求分析
无论软件的大小，在进行开发前进行合理的需求

分析是十分重要的。不仅要对软件的可行性、实用性、

经济性、安全性进行分析，还要分析面向的用户。根据

实际情况建立需求文档，根据文档制定开发计划。

2.1需求功能分析
以学生任务管理系统的设计为例，学生任务管理

系统的核心是实现对任务的各种处理，根据经验，首先

能确定的就是对任务基本的添加、删除、修改、查找等

功能，在此基础上，根据实际需要，添加日志功能来记

录系统用户对任务的所有操作。对于任务，系统要保证

发布的任务都是合理的、可行的、有实际意义的，如何

实现保障就需要添加审核机制，所以，系统中需要实现

对任务的审核功能，在发布任务的时候，系统需要对所

有未经发布的任务进行扫描，对于审核未通过的任务，

系统需要将它们屏蔽。这就是整个软件的总体需求分析。

下面进行详细的功能需求分析。

在整体的需求分析中，我们对功能有了大概的描

述。现在对其合理性进行分析。讨论功能合理性就是讨

论功能的设计是否合理，功能的使用是否合理，这个合

理性的判断需要符合软件工程的基本设计思想。在本系

统中，所有功能都是根据软件工程的基本设计思想设计

并实现的，是合理的。[2]

2.2 系统实现难点分析
随着学生任务越来越多，任务间的关系越来越复

杂，如何设计一个简单高效的任务管理系统，并明确清

晰的任务分配策略使得任务的关系处理变得简单明了是

本系统设计的一个难点。并且在此基础上，如何同时能

够让工作效率得到明显的提升，这在处理复杂任务上是

非常实用的。这些年来软件工程的需求分析水平不断提

升，需求分析不仅仅是软件定义期的最后阶段，还是正

式开始开发软件前的一个重要关卡 ,每一个软件系统的

成功开发都非常依赖于软件需求分析的质量。[3]

3 系统设计与实现
系统设计是系统开发的必要流程，它需要结合用

户的需求，进行详细的板块设计，包括界面的设计、功

能的划分、详细的模块控制以及数据库的设计。

根据第二节的需求分析，本小节将根据需求对本

系统的业务流程和基本设计框架进行充分说明，也将对

系统的开发环境和开发工具进行简单介绍。

3.1总体架构设计
3.1.1   系统业务流程
基于 C语言的学生任务管理系统的设计是基于任

务管理的实际需要。在这个系统中，系统的主要业务是

由对任务的查看、修改、删除、审核、发布和系统日志

管理这几个部分组成。

3.1.2系统的总体架构设计
本系统是基于 C语言的传统控制台应用程序，通

过 DOS界面展示程序的功能。使用控制台界面的优势是

节省系统开销，开发速度快，适合自动化运行。

系统的总体功能结构图如图 1所示，如图可知，

任务管理系统由查看任务、修改任务、删除任务、添加

任务、任务审核、任务完成评定、任务发布和系统日志

等八个部分组成。其中，系统管理员拥有所有功能的使

用权限，而普通用户只有部分功能的使用权限。
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图 1 系统的总体功能家结构图

表 3-1用户表

用户表表名为 User

属性名称 数据类型 长度 说明

用户名 字符串 10 主键

密码 字符串 60 不为空

表 3-2任务表

任务表表名为 Task

属性名称 数据类型 长度 说明

任务名 字符串 10 主键

任务内容 字符串 60 不为空

任务状态 整形 4 只能是 0或者 1

是否发布 整形 4 只能是 0或者 1

发布人 字符串 10 需要在 User的用户名中

审核人 字符串 10 需要在 User的用户名中

3.2 数据库设计
结合本系统的系统总体架构的设计以及用户需求，

本系统需要设置两个数据库表对于数据进行存储。本次

系统设计所需要两个表，一个是用户表，用于存储用户

名和密码，如表 3-1所示；另一个表为任务表，需要存

放一个任务的基本属性和任务的基本状态以及隶属关系

如表 3-2所示。

4 系统功能实现和测试
完成了系统的设计与实现，对于需求分析的结果，

结合实际作出了系统框架，并选择了合适的开发工具，

接下来就根据设计的系统功能图，使用 C语言代码逐一

进行功能的具体实现，因此需要将每一项功能都各自对

应一个自己的函数，这样每项功能之间都相互独立。对

于多个功能都需要重复使用的板块，也可以单独成为一

个函数。上面第三节介绍了系统的总体结构和功能结构，

本小节将对系统功能的详细实现和程序的测试进行部分

说明。

4.1主函数和菜单设计
C语言的入口函数是 main()函数，对于结构复杂，

函数较多的程序，我们在设计主函数的时候尽量设计的

简单，函数的调用尽量不要在主函数内部出现。所以，

设计了 start()函数作为整个应用的启动函数。同时，

本系统包含了多个菜单，其中主界面的设计如图 2所示。

用户可以通过键盘输入相应的编号进行相应的操作。

图 2 任务管理系统主界面

4.2系统核心功能设计与说明
从图 2主菜单可以知道，系统的主要功能就是序

号 1-8相对应的操作。为了降低程序的耦合性，将各个

功能独立设计，这样有助于功能测试和程序维护。

登陆函数 login()，本系统具有权限验证的功能，

在用户登陆的时候根据用户权限分配功能。同时，为了

保证系统的安全性，连续三次输入密码错误会冻结当前

的账号。

系统日志 sysLog()函数，用于记录系统中的各种

操作信息，如某用户登陆了系统、某用户发布了任务、

某用户删除了任务等等操作都会全部记录在 log日志文

件当中。这样，当系统出现问题时，这份日志文件在一

定程度上为系统提供了可追溯性。每次写入日志是由

writeLogs()函数完成。

展示函数 showTask()，读取系统中的所有任务并

向当前用户展示，展示内容包括任务的各种信息。

修改函数 difyTask()，修改任务通过此函数完成，

用户通过任务名对任务进行检索，在查找到任务后就可

以对任务的内容进行修改。未搜索到任务则返回提示信

息。

删除函数 deleteTask()，通过该函数，可以对选

中的任务进行删除操作。删除后不可复原。

添加函数 addTask()，通过该函数进行任务的添加

操作，添加成功后将该任务添加到任务对象池。

审核函数 checkTask()，通过该函数进行任务的审

核操作。程序会自动扫描任务池中未经审核的任务，审

核后改变任务的状态为已审核，这样任务才能发布，通

过这个函数保证了发布的任务是可靠的。

评价函数 evaTask()，通过该函数实现任务完成后

的评定。该函数会扫描任务池中状态为已完成的任务，

然后用户评定完成后可以输入自己对该任务的评级。

发布函数 releaseTask()，通过该函数进行任务的

发布。函数会扫描任务池中状态为未发布并且经过审核

的函数，然后将其发布。

4.3 系统测试
根据软件工程的基本思想，软件测试包括黑盒测

试和白盒测试两种方法 [5]。本系统以能模块为核心，

在这种情况下，而黑盒测试又称为功能测试，主要通过

对功能是否实现来确定是否达到标准，因此在黑盒测试
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下，只需要进行输入和输出的判断，不需要考虑程序内

部的逻辑和特性，部分测试结果如表 4-1。

表 4-1系统测试部分结果

测试

编号
测试功能 输入

执行

操作
输出

1 登陆 账户、密码 登陆 登陆成功

2 任务完成评定 评分等级 评价 评价成功

3 系统日志 查看日志 查看 查看完成

由表 4-1所展示的部分测试结果可以知道，本系

统实现了前面的需求。经过测试后，程序设计的各项功

能基本正确，达到了第二、三节需求分析与系统设计的

目标要求，使得用户的需求能够满足。

结束语
在进行了需求分析的基础上，对系统进行了总体

的结构设计，对系统的总体的功能模块进行了详细的设

计，画出了详细的功能结构图，再根据功能结构的划分

设计并实现各个功能函数。当每个功能模块都能稳定运

行之后，进行整体的系统测试，系统运行的效果较好，

取得了良好的使用体验。良好的测试结果表明系统是可

用的、可靠的，达到了预期，同时证明了本系统具有良

好的设计理念和实用价值。
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