
2021【3 】2

ISSN:2661-3719(Print); 2661-3727 (Online) 163计算机系统网络和电信

 基于“一基两轴，三阶递进”的课程教学改革 -以《软件测

试项目实训》为例

 

    

胡海霞 杨声英

四川大学锦城学院 计算机与软件学院  四川 成都 611731

【摘 要】邹广严校长在2021年春季学期工作会上讲话中基于布鲁姆教育目标分类法提出“一基两轴，三阶递进”的教学目标。

我校教师积极在课程中探索应用。本文主要以《软件测试项目实训》为例，结合“一基两轴，三阶递进”教学目标完成课

程教学改革，使课程设计得更加饱满，维度更广。教师从“教知识” 向“教思维” 提升；教学从“低阶思维” 向“高

阶思维” 提升。
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背景
邹广严校长在 2021年春季学期工作会上讲话中基

于布鲁姆教育目标分类法提出“一基两轴，三阶递进”

的教学目标 [1]。我校教师积极在课程中探索“一基两

轴，三阶递进”的教学目标的实施。“一基两轴，三阶

递进”的教学目标中教师从“教知识” 向“教思维” 

提升；教学从“低阶思维” 向“高阶思维” 提升。思

维方面的提升从接受性思维，演绎性思维向关联性思维

和迁移性思维提升，再向批判性思维和创造性思维提

升；能力方面的提升从理解力和记忆力向举一反三，一

般的、单项的问题解决提升，再向多方案，复杂问题解

决的能力提升。本文以《软件测试项目实训》课程改革

为例结合“一基两轴，三阶递进”教学目标完成课程教

学，使课程设计得更加饱满，维度更广 [2]。

1 低阶知识准备 
从传统的线下课堂讲解，转移到线上超星数字化

管理，使用翻转课堂的形式，使学生从被动学习转向主

动学习，在课前任务单任务点的引导下完成视频任务点

自学，小组讨论的形式展开。以及完成课前作业和讨论，

在讨论的过程中积极搜索资料找寻问题答案。课堂上翻

转小组整理每次翻转课堂基础知识点课前抢答问题以及

有疑问的讨论点讨论；教师引导学生深入讨论重要基本

知识点以及讨论题目，引入企业案例加深同学们对基础

知识点和讨论内容的理解。

本学期翻转课堂流程图如下：

图 1： 翻转课堂流程图

2 中阶知识举一反三 
通过翻转视频任务点的学习同学们了解了基本知

识点后，将知识点运用到实际测试中，书写软件缺陷报

告，执行测试用例，设计测试用例，以及参与测试用

例评审。例如，缺陷管理中的缺陷类型会体现在缺陷报

告中，如何写好软件缺陷中描述的每一项，都需要在一

次次软件缺陷发现后编写软件缺陷报告中一步步循序渐

进，不断磨练。 在每次抽查学生展示时，及时发现学
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生书写软件缺陷中的共性点，分析总结，加深学生印象，

如此反复，学生们将会具备刚入职软件测试行业的两项

基本技能之一书写好的的软件缺陷的能力；基本技能之

二是测试用例执行，在测试用例执行中，随机抽取小组

成员展示，可以激发学生的兴趣，刚开始展示已执行测

试用例大部分同学无法区分未执行和不支持的区别。在

随机展示中，我们再次以我们实际的测试用例为依托，

更形象的分析此测试用例的测试结果是未执行还是不支

持。未执行是按照现有的测试步骤无法完成这个测试点

测试检查，但是本身这个测试点在手机中是支持的，此

时需要在结果列填写未执行，并将可执行步骤以及更新

后的测试结果添加到备注中；不支持是手机中不支持这

项检查点，而不是执行步骤上的差异。这样同学们就会

举一反三解决类似的一般问题。

3 高阶思维提升
在高阶阶段，教师带领同学模拟企业开发测试用

例流程，从移动应用软件的基本功能点梳理成思维导图，

再到测试用例编写，最后模拟企业测试用例评审环节，

使同学们熟悉开发测试流程，并且习惯在测试中的批判

思维，发现不足，及时提出，学生及时更正，班级同学

更进一步运用本课程的基础知识点和《软件测试》课程

黑盒测试基本知识点综合解决问题。从而培养学生发现

综合问题，以及解决综合问题的能力。

有了中阶阶段举一反三的软件缺陷报告以及测试

用例执行的基础，接下来同学们不仅要自己会书写软件

缺陷报告和执行测试用例，还要向高阶思维提升，带着

批判性思维评审他人设计的 APP基本功能检查点思维导

图，评审对应 APP模块测试用例，评审第一轮执行中发

现软件缺陷的软件缺陷报告。在高阶阶段教师引导学生

发现展示同学或者小组的提升点，并鼓励同学们敢于说

出口。不仅仅停留在批判性思维，而是向着批判他人的

同时给出解决方案共同提高转变。在评审和讨论中同学

们共同提高，师生间教学相长。

总结
《软件测试项目实训》课程通过传统实践课堂向

翻转实践课堂转变，以企业经验和案例为引导，模拟企

业测试用例开发。不仅为即将实习的学生测试用例执行

和书写软件测试缺陷报告打下夯实的基础，而且为学生

们提供了一套完整的开发测试用例流程，更为学生在入

职以后向中高级工程师转变打下基础。基于“一基两轴，

三阶递进”的课程教学课程设计总结如下表：

表 1：《软件测试项目实训》教学内容设计

教育层次目

标

知识传授 素养培育

低阶：领会 中阶：应用 高阶：综合

认知能力 理解记忆 学以致用 创新

思维培育 基本逻辑思维 迁移性思维 系统性思维、批判性思维、创造性思维

教学内容要

点

知识点：软件缺陷

管理基础，构成，

分布，生命周期，

缺陷报告书写要

点；测试用例管理

基础，格式要求，

如何书写好的测试

用例；工具 X-mind

和 ADB常用命令的

使用，手机测试名

词解释等。

将内容分为 4个阶段，包

括 APP功能结构图绘制及执行、

软件缺陷报告书写、测试用例

执行，使学生通过局部知识的

应用实践巩固并加深对相应部

分内容的理解和掌握。阶段大

作业如下：

作业1： 绘制手机中自带“设置”

功能结构图并执行结果； 

作业 2：发现生活中的软件缺陷

并书写软件缺陷报告；

作业 3：执行往届书写的测试用

例；

作业 4：ADB命令在模拟器中的

使用。

综合项目：测试用例编写和测试用例评审，

软件缺陷报告评审

项目要求：依据所学理论和实践知识，在

教师的带领下进行手机软件 APP测试用例

基本功能点思维导图的绘制，并编写测试

用例，组织课堂上测试用例评审，将本课

程内，软件测试理论课以及推荐资源中扩

展部分进行综合，通过项目展示、分享和

讨论，使学生对如何书写好的测试用例，

以及黑盒测试用例设计方法有更进一步理

解，对所学知识融会贯通。

评审合格后各组执行测试用例，发现软件

缺陷后书写软件缺陷报告，课堂中评审软

件缺陷报告。在不断的评审修改过程中，

使同学们书写软件缺陷报告的能力与日俱

增，为实习和就业打下夯实的基础。

本学期《软件测试项目实训》课程已结束，本次

教学改革试点后，收到同学们的一致好评。同学们从传

统的接受性思维，到迁移性思维，最后向着批判性思维

转变。从找不到软件缺陷，到不断发现缺陷后的兴奋，

越来越有干劲，这就是从被动学习到主动学习的体现；

从开始的不敢点评，到了踊跃指出他人提升点，一起共

同提升，这就是思维转变的体现。
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