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基于 JS实现数据驱动页面的研究和应用

卫嘉敏  李  林

四川大学锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】随着互联网技术的发展，数据驱动成为解决前端脚本代码规模大、重用性低、扩展性差等问题的重要途径，本文

给出了对数据驱动技术的相关研究及对基于 JavaScript实现数据操作页面的应用实例。
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1“数据驱动”的研究意义
随着互联网技术的快速发展，从上个世纪 90年代开

始，经历了从 Web1.0、2.0到 Web3.0的过渡，互联网带

给大众的体验由网络冲浪体验，变成交互体验，再到如

今的个性化定制体验。前端作为大众与网络交互的桥梁，

为顺应时代的变化及用户需求的日益增长，在互联网的

革新中也不断的自我变革。在这场自我变革中越来越多

的数据处理和业务逻辑处理开始偏向于前端 [1]。业务处

理逻辑及用户界面都变的更为复杂，这就在一定程度上

造成了前端开发几方面的问题：

（1）代码规模大并且与数据结构划分不清晰，数据

与代码耦合，不便于修改及维护；

（2）代码可重用性差，导致存在过多的不必要代码；

（3）现有的数据的存储和提取方法导致页面响应

速度缓慢，降低了用户体验 [2]。当需要在这样的代码

上进行版本的更新，便会是一件成本比较高的事情。

  不得不提到的一句话是“编程人员常常从自己的代码

中挣脱出来，回顾、分析实际情况，仔细考虑程序的数据，

最终获得非常好的结果。实际上，数据的表现形式是编

程的根本 [3]。”代码的实现总是与数据紧密相关，数据

的体现形式是代码的根本。由此当想要解决前端编程中

所出现的这些问题，应该将更多的目光焦距在“数据”上。

鉴于这样的设计理念，编码的重点可以总结为两个方面：

（1）数据与代码分离，使两者相互独立。（2）数据控

制过程。

“数据驱动”编程正是将编程的重心放于数据，在

前端开发方面它相比于传统的前端开发方式，例如使用

jQuery等前端库直接修改 DOM，大大的简化了代码量，

特别是当交互复杂的时候，只关心数据的修改可以让代

码变得非常清晰同时提高编码效率，下面就数据驱动技

术进行相关探讨。

2“数据驱动”相关研究 
人人都在谈数据驱动，数据驱动系统、数据驱动的

测试等论题在各类文章中被研究者们反复推敲。而数据

驱动是什么？这一问题却鲜有人做出解释。在探讨这个

问题之前我们要知道的是：（1）数据驱动是一种设计思

路。（2）数据驱动的起点是数据，目的是通过数据的改

变驱动相应改变。

数据驱动的概念可以归纳为：将数据进行组织形成

信息，再对相关的信息加以整合和提炼，最终在提炼后

的信息的基础上经过训练和拟合最终形成自动化的模型

的过程。并且当数据进行改变或有新的数据输入的之时，

系统会以智能的方式对操作进行抉择以达到数据驱动的

目的，如图 1所示。

图 1 数据驱动概念模型

作为一种设计思路，数据驱动在各个领域都有相关

的运用，本文主要探讨数据驱动在前端结合 JavaScript

的运用——“数据驱动页面”。

数据驱动编程是数据驱动页面的基础，同数据驱动

一样它是一种编程思想，它的核心出发点在于：将编程

的复杂度从程序设计转移至数据。因为数据的处理比复

杂的逻辑设计简单的多。而这里的“数据”也不同于面

向对象编程中的数据，数据驱动思想中的数据不仅是一

组数据，它还定义了程序的控制流。

数据驱动编程将代码和数据结构进行划分，在改

变程序逻辑的时候仅仅改变数据，而不改变代码。如

当需要处理成对的输入和输出时，我们可能会选择使用

switch或者 if判断语句来将输入进行判断再进行带入

相应的处理函数中最后对应输出，这些处理函数都被封

装在对象外部。而采用数据驱动的编程思想则会将封装

在外部的函数代码放置于对象内作为私有函数，使用不

同的数据时再调用对应的私有函数对相应内容进行改变。

这样的编程思想相对于面向对象编程的优势在于：

（1）方便修改数据，当修改数据的时无需修改程序

的流程；

（2）提高了代码可读性，整个数据处理流程一目了

然。同时将方法作为内部私有函数，也能使代码和程序
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关联更紧密，并且这种紧密不是宏观上的耦合，而是使

之具有更强的逻辑性；

（3）减少了代码量使代码更加简洁。

数据驱动页面是以数据驱动在前端开发方面的运用，

根据已有的研究结果可以将数据驱动页面的主要思想总

结为“在数据改变时页面重新渲染”，当后端数据改变

的时候，通过 JavaScript中相关代码的改变来驱动页面

中 DOM的改变，以达到页面重新渲染的目的。此时页面

的渲染不再与 DOM直接相关，而是将数据作为两者之间

的桥梁，用数据来驱动页面的改变，如图 2所示。

图 2 数据驱动流程

3数据驱动页面的应用—电商网站购物车
在了解数据驱动思想及数据驱动页面后，以为电商

网站购物车为例，进一步对数据驱动页面进行研究。这

里购物车的主要设计目标是：

（1）创建购物车用于保存商品信息，商品图片，商

品单价，商品数量等商品信息。

（2）在商品下方提示所选择的商品的总件数和总数

量。

（3）可以对商品数量进行修改，同时商品数量的修

改关系到总价、总数量的改变。

（4）可以对商品列进行选择、全选、取消全选、删

除操作，同时各个操作也关联到相关数据的修改。

商品的各个信息以 JSON数据格式保存，在数据结构

设计中将所要描述的名称作为键，将描述内容作为值，

例："商品单价 ":"10.00￥/500g"，创建商品表单的实

现是以 forin方法遍历键创建表单的 thead，forof方法

遍历值创建表单的 tbody的方式构建整个购物车单，同

时，当遍历到需要操作按钮的时候，为相应位置的 td以

createChild的方法插入相应的操作按钮来使购物车表

单具有功能入口。

创建完成购物车表单之后便是对购物车中的各项功

能实现进行探讨。可以考虑到实现这些功能的方法有多

种，例如：将各种方法封装，在修改对应数据的时候调

用对应的方法再调用封装的页面渲染函数对页面进行重

新渲染。这样的方式看起来结构清晰但是数据的改变和

界面的渲染没有联系在一起，他们之间的联系是通过代

码的编写强行的融合在一起，这种联系不具有主动性，

并且使用这种方式进行代码的编写在结构复杂的程序中

不适用，因为代码的结构非常的松散不利于开发也不利

于修改和维护。而结合以上研究不难发现所需功能中选

择、全选、修改数量等无一不是数据驱动页面的表现，

自然会联想到以数据驱动的方式来实现这些功能。

可能让人感到疑问的是，数量的改变关联总价的改

变符合前文说到的数据驱动页面的核心“数据的改变关

联页面的重新渲染”，但选择等功能为何体现了数据驱

动页面。要明白的是数据驱动中的数据并不只是单纯的

数据，数据是信息的一种表现形式，由此数据驱动中的

数据在最底层应该是信息，数据驱动实质上是信息驱动。

而按钮的点击是一种事件信息，复选框的选择，取消选

择也是一种状态信息，并且这些信息的改变无一例外的

使页面重新渲染，符合数据改变页面重新渲染的数据驱

动页面思想，由此解答了上面提出的问题。修改数据功

能实现步骤：

（1）渲染页面的时候为标题为商品数量的每一列插

入一个 type=“number”的 input标签用于进行数据的

修改；

（2）定义函数分别用于修改总数量、修改总金额、

修改每件商品金额；

（3）为 input标签绑定 onchange事件，当修改数

据时触发事件，调用预定义好的函数对相应数据进行重

新计算并更改；

（4）根据函数的调用自动对页面重新渲染。

通过以上步骤可以看出“数据改变页面重新渲染”

这一数据驱动页面的核心思想，当数据修改时调用函数

再渲染页面也体现了程序设计的逻辑性。选择功能实现

步骤：

（1）选择、全选、取消全选功能也是当渲染页面时

在遍历到索引为“选择”或“全选”时在对应位置插入

一个 type=“checkbox”的 input标签，作为接口；

（2）定义函数用于修改总数量、修改总金额、判断

全选 /取消全选、设置全选 /取消全新；

（3） 在 input 标 签 上 绑 定 onchange 事 件， 当

checkbox的 checked属性改变时调用函数修改选中商品

的总价及总数量，并且修改当前 tr背景颜色事件；

（4）页面自动重新渲染。

选择功能与数据改变功能相似，当选中或者取消选

中时由于选中状态的变化会驱动页面中相关信息的变化，

而与数据改变功能不同的是当选择事件触发时对应的 tr

的样式会变化，而这一点也正是数据驱动导致页面样式

变化的体现，如图 3所示。
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图 3 购物车模块页面视图

综上，可以得出数据驱动页面主要可以分为以下两

个部分 :

（1）数据驱动使数据的改变同步页面数据的改变；

（2）数据驱动使数据的改变同步页面样式的改变；

4 结语
本文基于互联网场景下对数据驱动页面模式进行了

探讨，对其原理进行了阐述，并针对该模式的相关应用

场景进行了研究。研究发现，以数据驱动为主要思想的

Web前端编程模式解决了实际开发中代码重用率低、规

模大、扩展性差等长期影响 Web前端开发的难题。

综上所述，数据驱动的开发模式对于当前以数据为

中心的 Web应用场景具有极强的适用性。数据驱动作为

一种思想，它的运用不仅限于代码设计，目前对数据驱

动的研究还具有一定的局限性，但随着未来各项技术的

不断发展，以数据驱动作为主要思想的研究领域定将长

足发展。
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