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   面向婴幼儿童用户界面设计 --以“  幼趣”软件为例

司江锋

四川大学锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】通过对市场上各类教育软件调查分析，婴幼儿因自身原因不能适应复杂操作，家长对相关软件也持怀疑态度。因此，

笔者面对家长对婴幼儿教育增长的潜在需求，结合界面设计准则，考虑到用户在实际使用过程中发现存在的问题，提出能

够充分适应婴幼儿特殊用户需求的界面设计方案，使界面设计价值得到体现。
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 1婴幼儿教育软件界面设计现状
 社会科技发展改变人们的生活方式，人们通过手机

等各种智能设备终端进行娱乐、学习甚至工作，信息的

广泛传播增添了家长对后代培养的焦虑。除昂贵的辅导

班培训外，各种婴幼儿教育软件不断出现。经过对市面

上相关软件调研发现，大部分软件过多注重婴幼儿的娱

乐和思维训练，缺乏统一规范的教育准则和学习理论指

导，无法有效地帮助家长解决婴幼儿教育难题。随着家

长对婴幼儿教育问题的重视程度加深，目前尚未有教育

类软件满足家长需求。 

2婴幼儿用户需求分析
2.1 用户群分析
（1） 婴幼儿

婴幼儿正处于对世界强烈的好奇阶段中，可以通过

婴幼儿感兴趣的方式了解世界。让学生们去亲眼看、亲

耳听、亲手做，然后开动脑筋去思考。在整个过程中，

学生学习的主动性增强，更倾向于“我要学，我要听，

我要看”，学习效率也会提高很多。[2]

（2） 学龄前儿童

婴幼儿正处于身体的发育期，需要循序渐进的逐步

培养学习兴趣，” 《3-6岁儿童学习与发展指南》“说明”

部分指出要重视幼儿的学习品质。学习品质是指儿童学

习的倾向、态度、行为习惯、方法、活动方式等与学习

密切相关的基本素质。”[1]丰富有趣的内容设计能够提

高孩子兴趣，并在此过程中培养优秀的学习习惯，为进

入小学时做好基础。

（3） 婴幼儿童家长

许多家长在培养孩子时图省事，忽略了手机对孩子

的吸引力，放纵小孩长时间无节制的观看和玩耍手机 .调

查发现大部分教育类软件未设置“婴幼儿模式”，软件

设计时需要考虑防止孩子沉迷于手机，避免对婴幼儿眼

睛造成负荷，通过正确的方法来使用手机，在家长的陪

伴下养成正确的使用习惯。

2.2用户群需求分析
（1）简化交互

婴幼儿正处于好奇学习的时刻，对新事物需要时间

去度过认识熟悉的阶段。软件设计交互要足够简单和即

时反馈，使婴幼儿发现并感受到到探索的乐趣，避免繁

琐复杂的操作对婴幼儿产生不适，降低对软件使用兴趣。

（2）色彩设计

设计时要考虑到色彩对婴幼儿发育成长带来的影响，

明亮的色彩会给婴幼儿带来良好的使用感受，阴郁的色

彩则会让婴幼儿感到不适。

（3）获取信息

除优秀的界面设计外，高质量的内容是软件不可或

缺的支撑者。优秀软件可以成为孩子与知识之间的沟通

桥梁，孩子能够通过 app获取知识，并在学习中得到良

好的培养。婴幼儿在有趣的内容中学习拼音，认识单词，

了解文化知识，度过他们发育成长的求知阶段。

 3面向婴幼儿用户“幼趣”软件界面设计
 3.1 界面设计
3.1.1“幼趣”软件信息架构

 软件界面包含首页、学习、进度、我的四部分页面

内容。软件界面包含首页、学习、进度、我的四部分页

面内容。首页包含学习内容和页面菜单栏，使用卡通形

象丰富界面信息内容，使用户能快速进入学习状态，并

提升界面设计趣味。学习页面是设计时着重考虑的部分，

内容包括语文、数学、英语和思维训练，采用卡片栏样式，

语文学习包括识字与拼音，是成长中必要的的基础学习；

通过数学认识数字，对世界能有基本认知；英语辅助语

言学习；思维训练锻炼思考能力，使大脑灵活而不凝滞。

进度页面以图表的形式直观的展现了用户学习情况，促

使家长对孩子学习进行监督。我的页面能够对软件进行

信息设置，对用户使用习惯最大化得到实现。页面菜单

采用卡通动物形象，伴有语音提示，即时对用户操作给

予反馈，增强软件的高可用性。

3.2.2“幼趣”界面设计理念

 界面设计重点在于内容信息的组成和元素细节的布

局，整洁有序的界面布局，不仅能奠定界面风格基础，

更使界面美观效果更佳。婴幼儿因认知能力弱，使用软

件时需要消耗时间去适应，家长需要适当的配合监督，

防止孩子沉迷过度。界面采用浅色界面，减轻长时间观

看饱和度强的色彩界面，对婴幼儿眼睛造成的视觉疲惫。

界面文字采用与图标近似的温和色彩，与界面风格保持

一致，文字内容极简，清楚明了的展现界面信息。菜单

部分使用抽象线条动物形象，结合符合使用环境的语音

提醒，在丰富有趣的界面设计的基础下，实现教育学习

的目的。
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3.2“幼趣”软件界面主要界面设计
3.2.1首页界面

首页部分采用浅色系色彩背景，温和的色彩能够对

婴幼儿眼睛形成保护性，内容布局分别为顶部栏、内容

区域和菜单栏。浅色界面风格会给婴幼儿带来温和感，

提升软件操作的舒适性。卡通动物图标增强了界面内容

的趣味性，使婴幼儿及家长用户使用兴趣得到提升。

图 1：幼趣软件首页界面设计

（1）顶部区域

顶部区域包含软件 logo和浅色背景，形成整体界面

风格和形象设计色彩基调。Logo使用特殊的艺术字体，

位于在界面顶部的左上部分。字体上方阳光与流行样式

结合，色彩使用浅棕色，在结合浅色界面主题下展现界

面整体的积极风格，避免阴沉的色彩对婴幼儿身心成长

造成影响。卡通形象增加界面外观乐趣度，使界面色彩

风格保持协调，展现界面设计的包容性，激发婴幼儿用

户使用兴趣，在乐趣使用中体会到学习教育的魅力。

（2） 内容区域

内容区域包括 Banner部分和金刚区菜单栏以及趣味

活动栏。Banner区部分采用明亮的黄色和浅棕色协调色

彩风格，突出界面展示信息，图片上方使用小猫探头的

卡通形象，既增添了界面整体的趣味性，也使界面可读

性得到极大的增强。金刚区菜单图标和区域背景采用拟

物化形象，结合单色彩的圆矩形背景，提升用户对相应

界面内容的兴趣度，以轻松、明亮的符号表达使婴幼儿

用户接受容易度提高。文字与背景形成对照，提升内容

信息的注意率，柔和明亮的色彩能够改变婴幼儿用户使

用心情，使其变得轻快明朗。有趣的内容则能够鼓励婴

幼儿用户对软件保持良好印象，伴随相应的语音提示，

使孩子的感官视觉使用需求得到满足，体现界面设计“以

人为本”的准则。

（3） 底部菜单栏

底部菜单栏背景使用浅灰色背景，Logo部分采用抽

象卡通动物图标，色彩仍采用浅色系，降低与内容区域

的对比度，使界面视觉风格保持温和。文字使用浅灰色

和绿色形成明显对比，增强了界面设计的整体协调感，

绿色图标和文字结合又能鲜明的提醒用户当前所在的页

面位置。极简化的菜单风格设计能够降低操作使用的复

杂性，以最大化的图标使婴幼儿能够逐渐适应，跳转区

域其余内容界面同时伴有语音提示，提高软件使用的高

人性化，设计使不仅考虑色彩搭配，也要界面交互操作

进行简化。

3.2.2学习界面

界面设计仍与首页保持一致，页面采用淡黄色卡通

背景，分别为语文、数学、英语以及思维训练部分组成。

内容区域采用卡片栏式风格，卡片背景采用灰白色，柔

和的色彩对比能够使婴幼儿用户及家长对界面呈现的信

息一览无余。文字则采用黑色字体，简洁明了的文字信

息展现软件内容的专业性，降低家长对软件使用的顾虑。

通过老师在线实时教学和教学卡通动画，将教育学习融

入故事中，使用户能够快速学习和测评，锻炼孩子学习

习惯和自律性。

3.2.3进度界面

婴幼儿用户身体正处于发育阶段，不能长时间注视

手机屏幕，自制力能力低，需要家长有效地监督。学习

是一个循序渐进的过程，页面内容仍采用浅色背景，与

首页界面风格保持一致。页面上部分是柱形图展示学习

频率，中部则是饼状图展现学习内容的范围，底部折线

图则表示学习时长的变化，使家长用户能够直观的了解

婴幼儿教育的学习情况，对学习进度做出更好的完善和

调整。采用图表展示婴幼儿用户学习状况，使用户形象

感知和形象思维的潜能得到发掘，提高孩子学习的效率。

3.2.4我的

页面仍用与首页保持相同风格，背景采用漫画样式，

维持界面观赏性。内容区域简洁，顶部为登录块，图像

图标与个人信息展示搭配，登陆后能够使用户使用数据

加密传至云端，防止信息丢失，保证数据隐私安全。中

部菜单快捷页图标大小适中，文字采用淡蓝色，降低对

比度对视觉影响，家长能够设置“婴幼儿模式”，调整

使用时长和防止孩子沉迷于其中，使孩子使用手机范围

得到限制，避免孩子发育成长造成影响。底部消息组件

和艺术字体结合，使用户能够即时更改个人信息和对软

件进行设置，减轻家长使用顾虑与担忧。

3.3.2 用户需求达成

界  面设计是“以人为本”的，优秀的界面设计能够

使用户使用需求和视觉需求同时得到满足。简化交互操

作，教学内容专业化，课程计划在详细评估分析婴幼儿

童和家长用户群中实际需求后安排，使用户在完善的课

程体系中体验能够更上一层楼，提高用户对软件的信任

度。设计时充分考虑婴幼儿与家长需求，界面风格保持

一致和简洁，避免设计繁琐对用户造成不适，增加使用

学习成本。界面内容形象有趣化，使婴幼儿用户在乐趣

中学习进步，减轻家长在孩子成长中的顾虑和担忧，这

是界面设计价值的体现。

4结语
社会科技不断发展，每天产出的信息使人眼花缭乱，

父母对后代教育重视程度也逐步增强。婴幼儿因为自身

正在发育成长，正处于世界极强的好奇心阶段，但没有

完整统一的教育类软件满足他们的使用需求。除将视角

放在成年用户外，也应该注意到婴幼儿等少数用户的成

长培养需求，在平衡婴幼儿与家长之间的使用习惯，结

合界面设计的准则，设计出在最大限度地满足用户的需
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求下，具有统一规范的软件界面设计标准。
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