
2021【3 】3

ISSN:2661-3719(Print); 2661-3727 (Online) 63计算机系统网络和电信

基于 QT使用 JSON连接MySQL的管理系统
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【摘要】随着互联网的蓬勃发展，市面上涌现出许许多多的人员管理系统，但是都有一些小问题，比如功能不齐全、占用

存储空间大等问题。本文设计并开发了一款基于 QT与 JSON的人员管理系统，旨在给用户简便、轻量化的使用体验。
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1 引言
在互联网技术飞速发展的当下，市面上有着许多的

管理系统，但或是过于轻便导致功能不全，或是商业化

程度高导致功能冗杂、占空间大、使用费用高等诸多问题。

同时市面上也少有针对动漫游戏人物的管理系统，而在

二次元文化盛行的今天，一个能了解这些人物基本信息

的轻量化管理系统，就应运而生。本文所设计开发的这

款人员管理系统就使用简洁的界面、简单而完善的功能

为用户提供了一款符合需求的产品。

2 开发环境及语言介绍
QT是一个可以跨平台的 C++图形用户界面应用程序

开发框架，优良的跨平台特性、多达 200余个的 C++类、

API丰富实用、面向对象等都是 QT显著的优点。[1]JSON

是一种轻量级的数据交换格式，字符串、对象、数组都

可以使用 JSON来表示，此外 JSON在便于编程人员阅读

和编写的同时，对机器来说也易于解析与生成，可以使

网络的传输效率得到显著的提升。[2]

3 界面设计
3.1登录界面设计
在登录界面中包括了三个标签控件，其中一个放大

来作为标题显示，其余两个充当用户名与密码提示标志。

此外还使用了两个单行文本输入框控件分别获取用户输

入的用户名和密码。

最后还有两个按钮控件来实现登录功能和退出程序

功能，并通过更改按钮控件的样式表来实现字体样式设

置与背景的透明化

3.2用户使用界面设计
此界面包含了该管理系统的绝大多数功能，为保证

各项功能的实现在该界面使用了一个单行文本输入框控

件获取用户输入的查询内容，两个表格控件分别显示查

询结果与选中条目的详细信息，通过设置列数函数、设

置水平表头函数、均匀拉直表头函数等接口分别设置表

列数、表头文本、列大小等参数，实现界面的统一美观，

同时还有若干按钮控件实现查找、显示、添加删除、条

目切换、转到详细介绍网站等功能，并修改这些按钮的

样式表来达到与界面整体风格统一和谐的目的，如图 1。

图 1：用户使用界面

3.3修改界面设计
该界面主要对数据库中的数据，进行修改与添加的

操作，在数据修改界面使用四个单行文本输入框控件获

取用户输入的各项信息，两个按钮控件分别实现确认修

改与返回功能界面的作用。

4 功能实现

图 2 功能实现流程

4.1主要功能描述 该人员管理系统基于 QT通过 JSON发送数据实现与
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MySQL数据库的连接、并调用其中的存储过程实现对数

据库的增加、删除、查找、显示等操作，并运用 QT本身

设计能力强的特点，实现在 QT界面上的对单条数据的一

系列操作，使用户能有美观、方便的体验。

4.2环境配置
对于数据的收发，环境的配置是最重要的一点，该

项目涉及到多个平台的共同工作所以对于环境的配置也

较为复杂。

首先是服务器与本地数据库的连接，第一要在服务

器的根目录下找到配置文件将其中对应参数的值分别修

改为所需连接的数据库 IP地址、连接的数据库名、登录

该服务器的密码、登录的用户名、服务器端口号，并使

用 WampServer软件建立连接，并根据需要打开对应的本

地或云端数据库的服务。

在 QT方面，首先要在项目文件的首行添加 sql，并

在 QT的安装目录下添加本地数据库中的 .dll与 .lib文

件以此来连接数据库。此外，还需在网络上下载 QT中

JSON的数据包将其导入资源文件，并在项目文件中加入

JSON的包含语句方可在 QT中直接使用 JSON语句。

最后，在项目的适当位置加上对应的头文件，方可

正常使用

4.3登录界面功能
登录功能的实现，实质上就是将用户在 QT界面中输

入的用户名与密码，和存放在数据库表格中的这两项数

据进行对比，若一致则跳转到下一个界面，否则就提示

错误信息。

要实现这一功能首先需要在连接的数据库中创建一

张存放用户的用户名与密码的表，并在其中填入相应的

数据，其次要在该数据库下创建一个用于比较传入数据

与表格数据的存储过程，若一致则返回参数 0，否则就

返回参数 1。

而对于 JSON部分，我们首先要修改位于服务器文件

夹下的数据库配置文件，用 JSON语句在 data对象下分

别写入该存储过程在 QT中的引用名称、在数据库中的实

际名称、传入该存储过程的参数名称、该存储过程返回

的参数名称。

在 QT中本产品使用单行文本输入框来作为用户输入

框，所以应该使用 text来获取用户输入的字符串，并在

得到后使用将 QString型的参数转化为 string型的参数，

再将数据写成 JSON的格式发送，并设置简要句柄，发送

及接收数据，若得到返回值为 0，则关闭当前登录界面

打开功能界面，若为 1则使用信息提示框发出错误警告。

至此登录流程全部完成。

退出功能只需给退出按钮一个槽函数，其中调用关

闭函数即可实现。

4.4用户界面功能
对于一个管理系统来说，用户首先需要的就是能清

晰的看到数据库中的所有数据，所以首先实现的就是显

示所有数据按钮。同样，这个按钮也要从 JSON的数据发

送、数据库存储过程的编写以及 QT端的数据格式转换等

方面去实现。在 JSON方面，首先要为服务器目录下的数

据库文件中添加新的数组，由于显示所有数据不需要有

数据的传入，仅获得传回的数据就可以实现此功能，所

以我们无需向此文件中添加输入对象，但仍需注意在输

出对象中，要做到参数名与数据库存储函数中的传出参

数名要一一对应，且 sql项也要对应数据库中存储过程

的名称。在数据库方面的操作则需要我们新建一个显示

所有数据的存储过程，使用全查找语句即可实现。而在

QT中，我们首先需要设置简要句柄连接到所用服务器的

路径，再使用 JSON语句调用我们在数据库中写的存储过

程，在得到数据库中的数据后将数据存入 Value类型的

x变量之中，使用获取长度函数来获得数据总量，根据

数据的总量来为表格控件分配大小，之后使用循环语句

取出 x变量中的数据，使用插入函数放入到表格控件的

每一行中，并显示。

查找功能的实现需要调用在数据库中使用查找语句

实现，但此时就有一个问题，查找到底是使用精确查找

还是使用模糊查询，这二者各有优劣，经过仔细的思考

后，考虑到动漫游戏人物繁多，各个人物昵称、别名也

不胜枚举，甚至会有重名现象出现，且该产品是为了满

足人们遇到不认识的人物时能较为详细的认识该人物，

所以最后选择采用模糊查询的方式，这样无论使用什么

名称或关键词都能显示与之有关的人物，来丰富查询结

果。当然在面对庞大的数据量时，模糊查询会有效率较

低的问题，可以使用建立索引的方式有限的提升模糊查

询的效率，也可以对大量数据进行一个分词处理，将分

词作为关键词重新建立一张关键词表，每次查询前先查

询关键词表，若有在去往对应的真表中查询数据。同时

对 JSON的操作也如上相似，不过此时需要有输入数组，

且存储过程中有多少传入参数，输入数组其中就必须有

多少个对象。QT则是使用 text函数将单行文本输入框

中的值取出，放入 JSON语句中作为传入参数传输到存储

过程中，据此通过模糊查询得到结果并返回，然后显示

到界面上即可。

此外还有对单条数据的操作，这项功能可以使用户

对自己感兴趣的条目实行一些单独的操作，如显示详细

信息、删除、转到官方网站等。此功能的实现主要需要

获取到当前用户所选中的数据所在的行号，依据此行号

便可获得其中的数据，并对其进行操作。此时我们可以

使用项目选定函数来获得当前选中行的每一单元格的值，

用 at函数就可以获取选中的单元格的内容，这时我们就

得到了可以被传入存储过程的参数，仿照查询按钮的使

用方式，我们就可以得到存储在数据库中自己想要的人

物的详细信息，或者调用删除的存储过程删除该条数据。

同样的方法我们也能得到官方网站的网址，此时只需要

使用打开外部应用程序函数，将得到的网址放入，就可

以打开一个外部的网页，实现网页的跳转。

5 结束语
本文介绍了如何使用 JSON语句使 QT与 MySQL互联，

并在 QT界面上对数据库进行一系列操作，在拥有简洁美

观的 QT界面的同时，对较大量的数据也有一定的处理能

力，但该管理系统还有着很大的进步空间，如注册功能等。

总体看来，该产品功能较为完善，代码量适中适合初学

者学习使用。
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