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基于 QT的比赛流程管理系统设计与实现
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【摘要】在生活中，比赛活动随处可见，采用传统手工方式对比赛进行管理效率较低，本文以 QT为框架，使用 MySQL作为

后台数据库，结合比赛流程管理的基本需求设计并实现的比赛流程管理系统可为管理者提供赛前、赛中以及赛后管理功能，

可极大地提高管理效率。
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1 引言
在实际社会生活中，比赛评分活动随处可见，比如：

歌手比赛、论文答辩、人员选举、评分表决等活动 [1]。

传统手工进行信息处理，完成如此多的数据处理，十分

耗费人力物力，并且准确性不高，极易出错。而且时效

性也很低，从而直接影响工作质量与效率，与当今信息

时代的信息管理要求相差甚远 [2]。本文设计并实现的这

款比赛流程管理系统可让比赛管理者比较方便且高效地

对比赛进行管理。

2 开发环境介绍
本系统以作为 QT框架进行开发，使用 MySQL作为后

台数据库保存比赛数据。

2.1QT概述
QT是一个跨平台的 C++图形用户界面应用程序框架，

为应用程序开发者提供建立图形用户界面的所需功能。

QT易于扩展，并且允许真正地组件编程。此外，QT还具

有优良的跨平台特性、面向对象以及丰富的 API等优势。

2.2MySQL数据库概述
MySQL是一个关系型数据库管理系统，关系型数据

库是将数据存储在不同的数据表中，而不是将所有的数

据放在一个大的存储库中，这样可以提高速度并改善灵

活性。作为一款关系型数据库管理系统，拥有良好的适

应性，且由于其多线程的特点，可以最大化地使用中央

处理器的资源，减少服务器的负荷 [3]。MySQL使用 C和

C++编写，并使用了多种编译器进行测试，保证源代码

的可移植性。

3 系统分析与设计
3.1需求分析
本比赛流程管理系统的主要功能基于比赛流程而实

现，在一般情况下可将比赛分为赛前、赛中和赛后 3个

阶段进行管理。赛前管理包括导入选手和评委名单、选

手分组和抽签，赛中管理包括评委打分、统计选手成绩

和选出晋级选手 /获胜选手，赛后管理包括保存 /导出

选手成绩、查看历届比赛记录和清除比赛记录。

如图 1所示：

图 1 系统功能结构图

3.2MySQL数据库设计
3.2.1数据表设计

本系统使用 MySQL8.0数据库，应用的数据库中包含

选手姓名、评委姓名和选手成绩 3类数据表，其中选手

和评委信息数据表仅包含姓名字段。赛前需将选手和评

委信息导入数据库，赛后在数据库中创建选手成绩表。

3.2.2数据库功能设计

在整个系统中，对数据库的操作通过所创建的数据

库类进行设计实现，由于在整个系统中的多个界面中都

会涉及到对数据库的操作，所以对该数据库类采用单例

设计模式以减少其频繁创建销毁。操作数据库的场景主

要包含导入选手和评委名单、保存选手成绩、查看历届

选手成绩以及清除比赛记录。根据这些功能，对数据库

的操作可总结为创建数据表、查询数据库中的数据表、

查询表数据、增加表数据以及删除表数据。

查询数据库中的数据表和查询表数据功能主要通过

执行相应的查询语句，创建数据表功能通过执行创建表

语句，增加表数据功能通过执行插入数据语句，删除表

数据功能通过执行删除语句。

3.3界面设计
本系统的界面主要包含 4个界面，分别为系统开始

界面、赛前管理界面、赛中管理界面、历届比赛记录界面。
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如图 2所示：

图 2：系统界面图

3.3.1系统 开始界面设计

系统开始界面主要包括 3个按钮，分别是进入系统，

退出系统以及往届记录。3个按钮均使用普通按钮控件，

点击进入系统按钮进入赛前管理界面，点击往届记录按

钮查看历届比赛数据，点击退出系统后退出系统。

3.3.2赛前管理界面设计

赛前管理界面主要包括 5个输入框，4个按钮。5个

输入框分别用于输入比赛名称、显示选手人数、显示评

委人数、输入每组选手人数以及输入每组晋级人数，均

使用单行文本编辑控件。4个按钮分别用于导入选手名

单、导入评委名单、返回系统开始界面以及开始比赛，

其中导入选手名单和导入评委名单按钮使用工具按钮控

件，返回系统开始界面和开始比赛按钮使用普通按钮控

件。

3.3.3赛中管理界面设计

赛中管理界面主要包括 4个表格和 5个按钮。4个

表格分别用于显示选手信息、抽签顺序、选手成绩、选

手最终排名 /晋级选手，均使用表格控件。分别用于显

示选手编号和分组前的信息，显示选手抽签后的出场顺

序，显示评委打分完成后的各个选手的成绩以及用于显

示选手排名 /晋级选手 /获奖选手。5个按钮分别为创

建选手、抽签、评委打分、保存、进入下一轮 /返回按钮，

保存按钮只在比赛的最后一轮显示，进入下一轮按钮在

比赛的最后一轮显示为返回按钮，其中保存按钮使用工

具按钮控件，其余均使用普通按钮控件。

3.3.4历届比赛记录界面设计

历届比赛记录界面包括 2个表格、2个按钮。2个表

格分别显示数据库中历届比赛的数据表名和对应数据表

的数据，均使用表格控件。2个按钮分别为返回开始界

面和清空所选择数据表的数据，均使用普通按钮控件。

4 功能实现
4.1导入选手和评委名单功能
导入选手和评委名单分为 3种方式，分别为从数据

库中导入、从工作表导入和手动输入，通过点击导入选

手 /评委按钮显示出下拉菜单，点击下拉菜单中的选项

进行选择名单导入的方式。

从数据库中导入功能实现：选择从数据库中导入选

项后，通过显示数据表方法将数据库中的选手 /评委表

显示到表格中，选择打开相应表格后调用读取表数据方

法，读取数据表中的数据。

从工作表导入功能实现：选择从工作表导入选项后，

调用导入工作表方法，在文件对话框以选择相应的工作

表，再通过 xlsx库中的读取方法读取工作表中的选手 /

评委姓名。

4.2选手编号和分组功能
选手编号功能的实现是于创建选手方法中实现。首

先创建一个编号容器，用于保存根据选手数量所创建的

编号，随后使用随机打乱方法，将编号容器打乱，再将

编号赋值给每位选手。

选手分组功能于分组方法中实现。首先所有选手根

据导入选手 /评委界面输入的每组人数进行随机分组，

分组完成后将每个组的信息显示到相应表格中。

4.3选手抽签功能
选手编号功能于抽签方法中实现。首先使用随机打

乱方法，打乱每组选手，随后将每组打乱后的选手信息

显示到相应表格中。

4.4评委打分和统计选手成绩功能
评委打分和统计选手成绩功能于打分方法中实现。

首先创建 map容器，以选手成绩为关键字，选手为值，

并按照分数降序排列，评委打分完成后，通过累加求和

方法计算出该选手的总成绩，再将总成绩除以评委数得

出平均成绩，最后依次将每位选手以及其平均成绩放入

所创建的容器。

4.5选出晋级选手 /获胜选手功能
选出晋级选手 /获胜选手功能的实现主要通过按照

在设置赛前管理界面设置的选手获胜规则，选出中分数

排名靠前的选手，晋级下一轮，若为决赛，则选出的选

手直接成为本届比赛获胜者。

4.6保存 /导出选手成绩功能
保存比赛数据到数据库的功能主要于保存数据方法

中实现，在此方法中主要包括根据比赛名称创建本届比

赛的数据表，再将比赛的每轮选手成绩以及最终获胜选

手成绩保存到数据库中。

导出比赛数据的功能于保存数据到工作表方法中实

现。此方法主要包括创建工作表，再通过 xlsx库中的写

入方法，将每轮比赛的选手成绩以及最终获胜选手成绩

写入工作表。

4.7查看历届比赛记录和清除比赛记录功能
查看历届比赛记录功能主要分为显示数据库中的历

届比赛数据表和查看数据表中的数据两部分。显示历届

比赛数据表功能首先通过显示数据表方法获取数据库中

的历届比赛数据表，再调用设置数据模型方法将所获取

到的数据表显示到相应表格中。查看历届比赛数据表通

过双击表格中的历届比赛数据表名，通过读取表数据方

法获取选中数据表中的数据，再调用设置数据模型方法

将数据显示到相应表格中。

清除比赛记录功能的主要于清除表数据方法中实现，

选中所要清除的数据表后，点击清除按钮后可完成清除。

5 结束语
本文介绍了如何使用 QT开发一款比赛流程管理系

统，该比赛流程管理系统功能较为齐全，操作简单，结
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构比较清晰，适合于比赛规则和流程相对较简单的比赛，

但相对于一些规则较为复杂的比赛还存在许多不足。在

后期的改进方面，将着重于根据更加完整的比赛流程以

完善系统功能，以适用于规则复杂的比赛。
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