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一种基于模块化编程思想的数据驱动表格
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【摘要】 随着互联网技术的发展，出现了许多的在线工具，利用这些工具可以有效的提高工作效率。本文描述了一种可自

定义编辑特性的表格，表现层通过用户自行导入的数据和自行配置的属性，将可编辑表格变成用户直接管理的应用。业务

层利用模块化编程的思想，将用户提供的数据和修改的配置属性传递到各个不同的功能处理模块，最后将每个功能模块处

理的结果返回，统一构建为真正意义上的数据驱动表格。用户只需要关注输入的数据和传入的参数，功能部分都由每个模

块实现。
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导言
随着前后端分离开发思想的广泛应用，前端更加注

重 MVVM模型中的视图层。面对用户开发、提高用户体验

已经成为了开发过程中的基本要求 [1]。对于用户来说，

软件交互的使用流畅度和界面美观度都是至关重要的。

那么作为开发人员，利用模块化思想将业务处理分成多

个模块，由此来降低耦合性，实现真正意义上的低耦合，

高内聚，简化代码 [2]。其次，将用户自定义输入的数据，

通过业务模块的处理，输出用户想要得到的效果。基于

模块化的思想，实现代码的一次编写，多次利用，提高

了软件运行效率。

本文研究的项目使用原生 JavaScript语言开发，针

对需要进行表格开发的开发者提供可编辑表格的生成器。

在这个项目中，用户可以直接将 JSON数据和部分配置信

息作为参数传进入口函数，进而就可以生成用户所需要

的可编辑表格。

1 传统方法概述
相较于传统的表格来说，开发者需要进行的操作是

编写 HTML代码，在 HTML标签中加入数据，需要生成多

少行或者多少列表格，就需要添加多少对 HTML标签。如

果按照传统方法来生成表格的话有以下两个缺点：首先，

用户输入的数据如果随时随地都要变化，那么开发者随

时要在 HTML代码上进行更改，其次，针对一些有特殊的

数据列，无法进行相应的管控。综上所述，传统的表格

生成方法并没有在表格上做太多的扩展，生成的数据是

固定，并且不能配置。就算是借助现有的第三方 UI库，

也需要对 HTML代码进行编辑，如果在一些特殊情况下，

需要对一些数据进行编辑权限上的操作的话，固定的表

格和不具备配置性的表格就很显得很无力。然而使用本

文提到的可编辑表格恰好解决了这个缺点，表格的属性

可以由用户来设置，更加灵活，在已有数据的基础上，

对生成的表格进行更加完美的编辑设置操作。

2 模块设计
（1）入口函数设计

第一步，可以先定义一个页面的加载事件，在加载

事件的函数体中。可以调用 initTable()入口函数。

第二步，在入口函数中，传入标题头、表格内容、

不可编辑列、样式字符串和分数规则。在函数体中，分

别 调 用 setHeader、initdata、getNode、removeIt 和

setStyle函数。分别对应渲染表格标题头、渲染表格行、

绑定表格点击事件、绑定表格行的删除事件、设置表格

整体样式。在上述过程中的每个函数都对应了每个模块，

负责了不同的功能。参数设计如下：

（2）渲染标题头模块

通过拿到入口函数传入的数据 header，执行该模块

代码，实现动态字符串拼接，再将标题头按照传入的数

据渲染出来。

（3）渲染表内数据模块并注册可编辑点击事件

通过拿到参数传入的表内容 dataList，将数据映射

到对应的表格中。再通过对 DOM进行操作，将表头和表

内容挂载在 DOM上，实现动态数据表格的生成。再对每

个可以编辑的 td绑定点击事件，这样才可以动态插入

input框，在生成的 input框上再绑定失焦事件，目的

是为了判断新输入数据是否满足设置的分数要求。

（4）设置不可编辑列模块

通过对用户传入的参数来执行下一步操作。用户传

入一个数组，该模块通过用户传入的数组来对不同的列

进行设置不可编辑属性。

（5）设置每列分数范围模块

这里的主要作用是针对用户的需求，如果用户想要

设置一个最大值的话，默认是从 0开始，到设置的最大值。

如果用户想要设置一个区间的话，可以传入多个数组，

每个数组的元素按照从左到右为最小值和最大值。

（6）设置整体表格样式模块

用户可以选择传入选择性的表格样式字符串，如果

传的为空值，则默认为初始样式，反之为用户选择的对

应样式。

（7）生成可编辑表格设置删除事件

用户可以对每一行进行删除操作，删除某一行后数

据会对应重新渲染。

3 功能实现
（1）渲染标题头模块

在 setHeader函数中，把获得的标题头数据通过
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for循环，将数组里面的元素取出来，然后做一个字符串

的动态拼接，然后再通过对 DOM的操作，获取网页上的

thead，然后把拼接好的字符串放到 thead的 innerhtml

里面。

（2）渲染表内数据模块并注册可编辑点击事件

在 initdata函数中，先获取 tbody元素，然后定

义一个变量用来存放拼接的表内容字符串。由于表格分

成了行和列，所以在拼接的时候需要两层循环，第一层

for循环用来循环生成 tr，然后第二层 for循环用来拼

接第一层 tr里面的 td。这里默认的是从第三列开始就

是可编辑表格的元素了，所以从 2的时候开始，拼接的

元素都带有 name属性，属性值为 grade，并且元素的类

名为 json数据中传入的 key值，等拼接到 tr数组长度

减 2的时候，就默认拼接一列非编辑列，最后再拼接上

删除按钮。

再将拼接好的字符串赋值到获取到的 tbody元素中

渲染。非交互的表格就生成了。生成之后，给每一个有

name属性值为 grade的 td元素绑定点击事件，在点击

的时候，获得当前点击的 td单位，同时传 this参数，

this参数表示当前点击的单元格 td。ScoreArray表示

分数规则，用来设置当前列的分数规则。

最重要的部分是点击之后要通过判断设置的属性和

分数规则来实现 input框插入操作，并且在 input框失

焦之后将输入的新数据放回点击的 td。至于插入 input

元素操作。要先判断当前 table中是否已经有新插入的

input元素，避免和其他 td同时插入 input出错。在每

次点击 td元素的时候，都要获取当前页面 input的数

量，再执行下面的操作。如果页面没有插入 input，再

判断 editable属性。如果当前 td的 editable属性为

false，那么说明是不可编辑列，那么就不能插入。如果

不存在这个属性的话，那么说明可以进行插入操作。

插入 input框之前，保留 td的值，接下来用户对

input框进行输入数据，输入完成失去焦点的时候，对

输入的值进行判断，调用 checkScore函数，通过判断

输入的分数是否满足分数规则来返回布尔值，如果为

true，说明满足当前 td元素是满足当前所在列的分数条

件的，那么就将 input框的值赋给 td，并且计算总分，

渲染到页面，否则弹出错误提示框。

（3）设置不可编辑列模块

在设置不可编辑列的时候，要从 DOM元素挂载结束

后开始。通过上述模块的挂载后，就可以获取到全部可

以编辑的列，获得每一列的类名，对传入的不可编辑列

数组使用 for循环，不可编辑列中的 number类型元素，

对应了类名数组中元素的下标，然后通过下标获取该类

名，并对该类名赋值 editable属性，属性值为 false。

则为不可编辑列。

（4）设置每列分数范围模块

这里是 checkScore函数，是用来判断 input框输入

的分数是否满足条件。判断用户传入的是单个 number还

是 array，如果是单个 number类型，就意味着用户只想

单独设置某一列不可编辑，那么就通过传入的参数的类

型，执行下一步的 for循环判断操作，最后，函数返回

一个布尔值，用于表示是否通过数据有效性验证。

（5）设置整体表格样式模块

先对用户传入的字符串进行一个判断。Style 

|| "table-normal" 这段代码等同于 style == "" ? 

"table-normal":style。表示，如果用户设置的样式为

空的话，那么就会设置默认样式，“：”前为判断为真

后的值，“：”后为判断为假的值。判断之后再对 DOM

元素操作，获得标签名为 table的元素，获得之后设置

该元素的类名为用户选择的样式类名，如图1和图2所示。

  

图 1 table-green样式

图 2 默认样式

（6）生成可编辑表格设置删除事件

在已经生成的表格上，获取删除按钮的类名，使

用 for循环绑定每一行删除按钮的点击事件。在绑定

的点击事件中，使用 JavaScript中的 splice方法，对

dataList中的元素进行删除操作，之后再把删除元素后

的数组再次渲染上页面。

4 结论
本文介绍了如何利用模块化、数据驱动的思想来开

发一个表格应用，降低了代码维护上的复杂度，并且，

数据驱动的思想在本文当中只是起到了小部分作用，通

常我们的 web页面是由很多组件组成的，比如导航栏、

侧边栏等等，这些都可以提取出来当作组件的形式。然

后每个组件都是由不同的模块来做处理，这样更加减少

了代码的耦合性。如果在以后的前端开发中使用到数据

驱动的思想，那么开发起来就更加容易维护，不用再去

考虑数据有多少，也不用对 HTML代码进行操作，可以根

据数据的多少来决定你 web页面的内容。利用好数据驱

动生成的 web页面，会更加的精炼，架构更加牢固。
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