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基于 Qt的演讲比赛打分系统

徐韶康  白俊鸽

成都锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】实际校园生活中往往会有举办演讲比赛的经历，但在分数统计过程中通常仍采用人工统计的方式，增加了活动组

织者的工作量。本文使用 QT为开发框架，使用 MYSQL作为后台数据库，设计并开发了一款轻量化、便捷的打分系统，以便

活动组织者对演讲比赛实现信息化管理。本文论述了整个系统的功能以及详细设计与实现。
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1 引言
在实际的工作生活中，常常会有举办演讲比赛的经

历，而在一般举办比赛的过程中往往采用手动计算的方

式进行统计，不仅增加了活动组织者的工作量，同时也

易产生错误。本文设计并开发的演讲比赛打分系统，充

分利用计算机的优势，为比赛组织者提供一个轻量化、

便捷性的演讲比赛打分系统，方便组织者对演讲比赛实

现信息化管理。

2 开发环境介绍
QT是由诺基亚开发的一个跨平台的 C++图形用户界

面应用程序框架。它提供给应用程序开发者建立艺术级

的图形用户界面所需的所用功能。QT是完全面向对象的，

很容易扩展，并且允许真正地组件编程。[1]

Qt拥有一系列窗体 , 这些窗体可提供标准的图形用

户界面功能。其引入了一种名为“信号和槽”的新型替

代技术 , 供对象间通信使用 , 它取代了在过时的框架中

使用的老旧的、缺乏安全性的传统回调技术。另外还提

供了一种传统事件模型 , 用来处理鼠标单击、按键以及

其他用户输入操作。[2]此外，QT有属于自己的类库，而

且框架都是现成的，开发起来十分简洁，对于应用界面

的设计与界面之间的跳转方面也起到了提高效率的作用。

为开发减少许多繁琐的工序。[3]

3 主要功能描述
本演讲比赛打分系统主要分为两大部分，一为进行

比赛部分，二为历史记录部分。进行比赛部分主要包括

选手信息录入，演讲顺序抽签，老师评分，成绩统计与

保存；历史记录部分包括保存比赛成绩，保存数据至数

据库，查看历史成绩。

用户在初始界面点击开始比赛，开始进行演讲比赛，

通过在相应输入框进行输入来初始化参赛选手的信息，

在完成选手信息初始化之后点击开始比赛，进行第一轮

比赛的打分，并可以在第一轮比赛后查看参赛选手的成

绩以及晋级情况，并将下一轮选手的信息保存进入下一

轮比赛。在完成第二轮比赛的评分之后，将最终的比赛

结果保存入历史记录。

主要系统功能结构图如下图所示：

图片 1 系统功能结构

4 界面设计
应用界面布局紧凑，程序主界面中心为标题，下方

设有“开始比赛”，“历史记录”，“退出程序”三个按钮，

点击按钮便会跳转到相应的子界面。在比赛进行过程中，

下方区域为显示演讲者相关信息的表格控件。上方结合

子界面的功能，主要为信息录入的单行编辑框和控制按

钮，“历史记录”的子界面采用弹出小窗口的模式，将

历届的前三名参赛选手信息进行展示。

图 2 系统主界面

5 界面设计与功能实现
5.1主界面设计
主界面的三个跳转按钮均使用特有的按钮控件，分

别实现进入比赛开始界面，历史记录界面和退出应用程

序功能。中央标题显示使用标签，将显示文字设置为“演
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讲比赛评分系统”。

5.2演讲者信息初始化功能
在演讲比赛的最开始，首先需要对参赛同学的信息

进行初始化。在主界面点击“开始比赛”按钮，跳转至

初始化演讲者信息的子界面，在这一界面管理者可以输

入本次比赛的参赛人数和参赛者信息，同时通过随机分

组来进行初赛阶段的抽签。同时，录入信息以及分组抽

签的情况也会实时显示在界面下半部分的列表控件中。

在每输入一个演讲者信息的过程中，都会通过使用数据

库类来执行相应的插入语句，将参赛人员信息插入进数

据库对应表中，同时通过变量 i将序号存入一个 vector

动态数组 m_index中。

在全体参赛人员录入完毕之后，通过点击分组按钮，

使用动态数组中的 random_shuffle方法对数组 m_index

进行随机乱序，并将此分组结果写入数据库中，同时重

新展示表格，此时的显示界面中新增演讲顺序和分组信

息两列。

5.3 评分功能
在录入演讲者信息结束之后，点击“开始比赛”按

钮进入第一轮比赛的子界面，在这个界面中将完成评委

老师对参赛选手的评分工作。在界面上方有两句提示语

句，提醒用户当前正在进行评分的是哪名选手，正在进

行打分的是哪一位老师，通过循环语句以及条件判断，

判断打分过程中“针对某名同学评分完毕”，以及整体

评分过程完毕的临界状态，并在最后一名老师对最后一

位同学打分完毕后，通过按钮中相应的方法，将打分按

钮设置为不可点击状态，并将其显示文字修改为“评分

结束”。在每一名老师录入分数的过程中，都会执行相

应的插入语句，将评分数据实时插入进对应的表格中，

并将数据实时显示在下方，方便管理者检查。

5.4 统计分数功能
在评分界面中，还需要对每一轮比赛实现统计分数

功能。

通常情况下，为了保证演讲比赛的公平性，在最终

统计分数的时候会采用“去除一个最低分，去除个最高分”

的方法来进行统计，在演讲比赛打分系统中，首先使用

数据库的查询语句，将数据库的同学的成绩根据序号值

进行分组查询，结合使用数据库语句中的 Max、Min以及

Sum方法，分别将成绩的总分、最高分和最低分获取出来，

用总分减去最高分和最低分后，再求取平均值，并将结

果写入比赛信息统计的表格中。

接下来通过利用数据库类执行查询语句，结合

ORDER BY及 LIMIT，为每组的前两名同学加入晋级的标

记，并按照总分高低进行倒序排序，将评分结果显示在

界面下半部分的表格控件中，对用户进行展示。

5.5 存储记录功能
在第 2轮演讲比赛打分结束之后，调用分数统计函

数，对演讲者的比赛成绩进行统计，同时利用信号槽的

特性，在最终按钮对应的点击函数中利用特有数据库类

执行更新语句，根据分数从高到低取前三名选手，在数

据库的对应的表格中更新此次比赛的冠亚季军。

点击界面的“保存成绩”的按钮之后，将会把当

前比赛结果存入 Mysql数据库中，根据表中已有历史记

录数据条数，判断当前的届数，并利用 QString类中的

arg方法进行拼接，产生“第 x届”，将当前届数与获

奖成员的信息一起通过数据库类执行更新语句，将获奖

信息写入数据库。同时可以通过决赛界面点击“历史记录”

按钮，实时查看学生成绩，检查本届记录是否真正存入

数据库中。

6 测试及结论
项目完成之后，对本演讲比赛打分系统采用黑盒测

试的方法进行了功能性测试。

在主界面测试“开始比赛”、“查看记录”、“退

出程序”3个按钮，均可跳转至相应界面，后续优化可

在每个子界面中加入返回主界面的功能，提升用户体验。

在“录入选手信息”界面录入成员信息，并进行随

机抽签和分组，可以正常实现，但在“参赛人数”输入

框中输入字符，没有提醒用户“输入错误”，后续功能

无法正常执行，后续优化时可加入判断条件，输入非期

望数值时弹出提示框。

在“初赛评分”界面进行评分测试，每名选手对每

名老师的评分结果均能正常录入到对应的MySQL表格中，

下方表格控件正常实时更新选手分数，存在输入字符时

将会按照 1来计入分数，后续优化阶段可以加入提示功

能，输入非数字结果时弹出提示框提醒用户。

测试统计分数功能，第一轮比赛得分结果正常显示，

与测试用例中的评分在去掉最高分和最低分之后的分数

相同，结果正确。但当存在同样的成绩的时候，仅会取

排序靠前的同学进入下一轮，后续优化时可以加入新一

轮比赛，或者通过计算二者评分的方差来决出优胜者。

在“决赛界面”测试评分功能，每名选手的评分均

可以正常录入并计入到数据库对应的表中，在点击“最

终结果”按钮后，正确显示参赛选手去掉最高分最低分

后的成绩，但在最后一名老师为最后一名同学打分完毕

后，界面显示数字仍会自增 1，后续应在判断条件中调

整判断顺序，优先进行阻断。

在“决赛界面”测试保存历史记录功能，该功能基

本正常，但在保存纪录后仍需手动打开历史记录界面进

行查看，后续优化可以在此处加入提示，保存成功便直

接弹出历史记录，保存失败便弹出警告的提示框。

7 结语
本文介绍了如何利用 QT框架结合 MySQL数据库开发

一款演讲比赛评分系统，该评分系统功能较为齐全，流

程清晰，界面简洁，适合在校园范围内开展小型演讲比

赛时使用，但对于轮次较多的大型比赛，存在无法自定

义比赛轮次，晋级人数等问题。在后期的改进方面，将

着重于增加流程的自定义化设计，以适应大型比赛。
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