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基于 QT的多媒体播放器的设计与实现

曹琦松  白俊鸽

成都锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】  介绍了利用Qt集成的多媒体模块在Qt平台上开发的多媒体播放器软件的功能，使用了Qt对图形界面的编程思想，

实现了播放本地音视频文件。实现了播放和暂停、上一曲和下一曲、播放模式切换、时间显示、音量调节、播放视频等功能。

使用 Qt的界面设计功能对界面进行一定美化，提高了人机交互的美观性。
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1 引言
目前，由于技术的发展速度加快，人们的娱乐方式

也不断增加，听听音乐或者看看视频成为了人们主流的

娱乐方式。因此自己也尝试开发一款多媒体播放器软件 

用于日常娱乐的基本要求 [1]。本软件主要功能是播放本

地的音视频文件，把本地的音视频信息提取出来插入到

表格中，当双击表格控件中的某一子项开始播放音乐，

当点击播放视频按钮开始播放视频。

2 软件整体设计

由于 Qt具有跨平台特性 , 也就是说相同功能的软

件 , 不需要去针对不同的操作系统编写不同程序。只需

将相同的代码针对不同的环境编译即可 [3]。首先构建出

软件的整体的逻辑框架并列举出核心功能部分再进行拆

分设计，然后准备音乐文件素材与界面设计需要的图片

素材放入到工程目录下的指定文件夹中，通过点击按钮

实现功能，将播放视频界面与主界面放在同一个界面下，

未播放视频时先将视频界面隐藏，点击按钮后将视频界

面显示并开始播放视频（见图 1）。

图 1 多媒体播放器设计架构图

3 主要功能描述
多媒体播放器主要分为了两个个界面，分别为主界

面、视频播放界面。主界面包括播放 /暂停、上一曲与

下一曲、歌曲列表、播放模式、音量调节、播放 MV七个

按钮。视频播放界面主要具有播放 /暂停视频的播放、

播放音量的调节和关闭视频播放窗口三个按钮。

4 界面设计

主界面设计简洁明了，主要分为了四个模块。第一

模块为歌曲列表模块。第二模块为按钮模块，包括歌曲

播放模式、上一曲和下一曲、播放 /暂停、音量调节等

按钮。第三模块为进度条和歌单显示按钮模块。第四个

模块为默认隐藏的视频播放界面模块。当点击播放视频

按钮后才会显示。QT的优势在于通过修改 QT程序就可

以满足用户需要的界面了。这种方法好处就是便于修改

程序 , 尤其是对扩充性比较强的项目当中十分适合（见



86 Computer system network and elecommunications

图 2）。[2]

图 2 多媒体播放器主界面图

5 功能实现
5.1 主界面歌单显示实现
首先需要将表格的显示与主界面右下角的歌曲列表

显示按钮绑定。需要将所有的文件的路径找出来，给到

一个接收文件路径的文件路径，通过遍历文件路径下的

文件数量，动态创建出一个表格，采用 for循环获得文

件路径下的所有以 .mp3格式结尾的文件名字，根据文件

数量对表格的行数进行设置，将每一个以 .mp3格式结尾

的文件名字加入到表格的每一行，并在后面添加一个播

放 MV的按钮。当点击歌曲列表显示按钮时，将歌曲列表

进行显示。

5.2 播放 /暂停功能实现
首先需要设计一个播放函数与播放/暂停按钮绑定。

播放函数需要调用 Qt集成模块中的多媒体模块进行实

现，通过调用模块的播放函数进行播放，暂停函数进行

暂停，当第一次点击播放按钮时，按钮的状态需要切换

为播放状态，由于按钮具有两种状态，因此需要设计一

个布尔变量来判断当前处于什么状态，根据不同状态，

按钮的显示也会不同。当正在播放时，按钮需要变为播

放状态，当处于暂停播放状态时，按钮需要变为暂停状态。

当第一次点击的时候，进行歌曲模式判断后，即可开始

播放音乐。

5.3 完成上一曲和下一曲功能的实现
首先需要设计播放上一曲功能的函数与上一曲按钮

进行绑定。播放上一曲功能的函数需要依赖 QT的多媒体

模块，通过调用获取当前播放列表播放歌曲的索引号来

进行判断，当索引号为 1时，即代表播放的歌曲为第一首，

没有上一曲，但列表需是可循环的，第一首的上一曲就

是最后一曲，需要设计一个变量来获取歌单列表中最后

一首歌曲的索引号，然后对索引号进行一个判断，当调

用获取索引号获取到的值为 1时，通过调用设置索引号

函数并将变量作为参数传入，当获取到的值不为 1时，

则调用设置索引号函数将设置索引号 -1作为参数传入。

然后调用播放函数进行播放。当播放歌曲为最后一首时，

将 1作为参数传入到获取当前索引函数，再调用播放函

数进行播放。

5.4 完成声音调节功能实现
首先需要设计声音调节功能函数与声音调节按钮进

行绑定。声音调节功能需要依赖 Qt中的多媒体模块，主

要需要调用多媒体模块下的设置音量函数和使用多媒体

模块下的音量变量，当点击音量调节按钮时或者当把鼠

标悬浮在按钮上时，会弹出一个滑动条，通过获取滑动

条某个位置的值，然后将获取到的值传递给设置音量函

数进行设置，然后通过音量变量的值进行一个判断，通

过音量的值判断当前设备是否静音，如果音量的值为 0

则表示当前处于静音模式，并且将音量调节按钮更改为

静音状态，当音量的值处于 1-40之间时，将音量调节按

钮更改为低音状态，当音量的值处于 41-100之间时，将

音量调节按钮状态更改为高音状态。音量初始值默认为

100。

5.5 完成视频播放显示功能
首先需要设计视频界面显示播放功能与播放视频按

钮进行绑定。功能需要依赖 Qt的多媒体和多媒体窗口模

块。主要使用多媒体的设置视频输出窗口函数和播放函

数，多媒体窗口模块下的播放视频窗口。当点击播放视

频按钮时，先自动生成一个播放视频窗口类的对象，然

后将生成的播放视频窗口加入到界面上隐藏的窗口，调

用显示函数显示，并且调用播放函数自动开始播放。界

面隐藏的窗口是自封装的窗口控件，里面包含了一个窗

口控件和三个个按钮控件，窗口控件是视频播放所用的

窗口，三个按钮分别为播放 /暂停、关闭窗口和音量调

节按钮。当点击播放 /暂停按钮时，第一次会暂停播放

并更换按钮状态，再次点击按钮时会进行视频播放。当

点击音量调节按钮时，会直接静音，修改音量时通过改

动调节音量按钮旁边的滑动条来完成对音量的修改。当

点击关闭按钮时，将播放视频的窗口关闭，将播放窗口

隐藏。

5.6完成播放模式切换功能
首先需要设计播放模式切换函数与切换播放模式按

钮进行绑定。当点击切换播放模式按钮时，进行播放模
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式切换。播放模式共有三种，分别为顺序播放模式、单

曲循环播放模式和随机播放模式。顺序播放模式是对歌

单列表按顺序进行播放。随机播放模式是随机生成一个

种子数，将种子数限制在 1~n(歌曲数目 ),在将得到的

随机数作为参数传入设置索引号函数进行设置，然后播

放。单曲循环模式则是通过将调用获取当前索引函数的

值作为参数传入设置索引号函数里面，让播放列表始终

停留在当前播放歌曲上。程序默认为顺序播放模式，当

按钮点击第一次时，歌曲列表变为随机播放模式，当按

钮点击第二次时，更改为单曲循环播放模式，当再次点

击时，回到顺序播放模式。

6 功能测试及后期改进
项目完成后，对多媒体播放器的主要功能进行了测

试。在对播放进度条进行滑动时，会有 1秒左右的延迟，

且只能按照某个刻度进行滑动，当超过一定刻度时，不

会执行滑动。当点击播放视频按钮时，会有 3~5秒的延

迟才会开始播放，而且调节音量时也并未立即进行修改，

而是在 1~2秒后对音量值进行修改。有部分 mp3文件无

法进行播放。

后期对多媒体播放器进行优化时会在有延迟显示的

地方进行一个程序进度条的设置，提高与用户的交互性，

在对部分 mp3文件无法播放时，会弹出一个对话框进行

提示，提高与用户的交互性。后续优化会继续增加桌面

歌词显示功能、换肤功能、当前播放歌曲信息显示功能、

搜索功能和登录用户保存歌单至文件的功能，登录时会

加载之前保存歌单和对界面进行再一次的调整。

7 结束语
本文介绍了如何使用 QT开发出一个简易多媒体播放

器软件，设计的多媒体播放软件实现了播放音视频文件、

暂停播放音视频文件、对播放文件的音量进行调节、播

放模式切换、上一曲、下一曲和歌单列表显示功能。软

件界面简洁，具有较好的实用性和娱乐性。这些技术都

是新学新用 , 理解深度不够 , 难免有错误。[1]运行时会

出现延迟问题和长时间运行程序崩溃问题。总体来说，

该多媒体编译器软件代码逻辑层次清晰，功能较为完善，

整体难度比较简单，适合学习 QT的初学者学习使用。
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