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阅读类 APP界面设计与实现——以“芋头藏书阁”为例

游  甜

四川大学锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】市面上的阅读类 APP大多存在设计版面雷同、设计界面过于花哨、设计层级过多较为复杂、缺少细节化设计不够

美观等问题。根据以上设计存在的各种问题，本文主要探讨了此类 APP的现状，分析了用户特征与需求，并且结合以上分

析设计了一个无广告营销、界面简洁美观、拥有海量阅读资源以及能够为用户提供个性化阅读体验的阅读 APP。
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1 阅读类APP行业现状分析
在科技高度发达和信息快速传播的现代社会，随着

电子产品的普及，人们开始渐渐使用手机或者各种电子

阅读器代替书本来进行阅读。如今的市场也也有各种各

样的阅读软件，2019年至今，移动市场上的阅读类软件

多达几百种，大部分都缺少专业特色 ,也就是没有独特

卖点 ,没有形成差异化定位和分众化传播 []。如何在众

多阅读产品中杀出一条重围，则需要在差异化和用户需

求上苦下功夫。“芋头藏书阁”致力于为用户带来一个

拥有海量资源、无广告营销、更关注阅读体验的移动端

阅读软件。构建一个以青年群体作为主要用户，提供个

性化阅读服务的平台。

2 用户画像分析
2.1用户特征分析
根据每个人的阅读习惯和阅读喜好的区别，不同的

用户有不同的阅读方式。采用阅读类 APP的群体大部分

都是青年群体，这类群体大多是出生在网络时代的 95后

或者 00后在校大学生，对于这类群体而言，相较于纸质

化阅读，移动端的阅读软件能够提供碎片化和个性化的

阅读方式。“芋头藏书阁”除了能够满足常规的碎片化

阅读和个性化阅读之外，还为用户提供减负阅读——即

减去不必要的广告推送、提供精准海量的阅读资源。

2.2用户需求分析
根据用户的阅读目的来分析用户群体：

基于娱乐爱好阅读的用户：网络小说、科幻小说爱

好者（女频、男频）；

基于知识积累阅读的用户：阅读是为了积累知识，

是为了充实自己（社会科学类经济文化类）；

基于学习阅读的用户 :阅读是为了学习各种专业知

识（考试、考证、专业技能、工作等）；

基于打发时间阅读的用户：阅读是为了打发时间，

偏向于进行短时间的阅读。（短漫画、杂志、新闻等）

根据以上分析得到用户群体的分类，设计软件板块

的时候可以通过这些用户群体阅读目的来设计符合他们

阅读需求的版块。如基于娱乐爱好阅读这一类用户群体

较多，那么可以在软件中设置女频、男频这两个阅读分类；

基于知识积累阅读的这一类用户群体、则可以根据书籍

涉及的领域来进行阅读分类。除了在阅读分类上运用到

用户需求分析，用户需求分析还能运用到个性化推荐中

去。

3 “芋头藏书阁”软件功能设计与界面设计
3.1软件功能设计初步思路
 “芋头藏书阁”致力于设计一个界面简洁、海量资

源和个性化阅读的读书 APP，其主要功能分为以下四个

部分：

“发现”页面，主要以搜索发现书籍为主，可以通

过搜索、标签、个性化书籍推送信息流这三个部分找到

想要读的书；

“书架”页面，包括书架和书单两部分，用户可以

将想读的书加入到书架中，可以创建自己的书单并且可

以收藏他人的书单。

“发表”页面，包括想法、书摘、书单三个部分，

用户可以就读的书发表想法、做书摘发表书单等。

“我的”页面，包括个人信息、我的读书、我的收

藏、设置四个部分，用户可以通过“我的信息”来修改

自己的个人信息，通过“我的读书”来查看自己读过的

书，通过“我的收藏”来查看收藏的书单、书籍和书摘，

在设置界面用户可以选择软件主题配色，登入登出以及

一些细节操作。

3.2软件界面设计
3.2.1界面主题风格设定

界面的主题风格决定了整个 APP的主题基调，为了

迎合青年群体的审美，APP的主题色调为莫兰迪配色。

莫兰迪配色的好处在于，单个颜色不会造成太强的视觉

冲击，颜色之间的搭配也十分具有柔性。低饱和度的颜

色也容易营造出性冷淡风，即使是长时间的观看也不会

引起视觉疲劳。在原始的配色基础上（高级灰 +雾霾蓝

色），用户可以根据自己的喜好选择不同的配色，同时

为了打造一个简洁又能满足用户需求的 APP，界面不会

设计多余的层级板块，避免给用户带来视觉上的阻碍和

操作上的不便。

3.2.2界面设计规范

界面设计的规范决定了软件的整体视觉效果，在开

展交互式设计工作时，需要保证界面视觉排列、字体以

及图标大小的一致性，给予用户直接的外在观感，降低

用户界面交互的学习成本 [2]。为了让用户得到更好的视

觉效果和交互体验，界面设计规范是必不可少的一步。

（1）文字规范：字体采用微软雅黑字体，文字字号
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规范：36px——用于发现页标签、信息流里书的名字、

导航栏；32px——用于信息流标题、书单标题、发表的

标题；28px——用于信息流中的书籍描述性文字、书架

中的书名、发表中的文字描述、底部文字；24px——用

于正文的常规内容，文字颜色常规状态下显示为灰色

（#AFAFAF），选中状态下变为雾霾蓝色 (#c1d8f0)。

（2）组件规范：搜索按钮，背景色浅灰色（#dddddd），

用于首页及搜索栏部分，其他组件与之类似。

（3）图标规范：底部导航栏图标尺寸为 48*48px、

选中状态颜色为雾霾蓝色（#c1d8f0），未选中的颜色则

是浅灰色（#AFAFAF）。图标使用线性图标，其中搜索图

标代表“首页”、书籍图标代表“书架”、笔图标代表“发

表”、用户图标代表“我的”。

3.2.3主界面设计详细说明

（1）首页

首页由上到下分别是：搜索栏、标签栏、用户个人

阅读信息、书单推荐、个性化书籍推荐信息流、底部导

航栏。

搜索栏部分使用高度为 40px、背景色为浅灰色的圆

角值为 50%的圆角矩形，左侧有一个搜索图标。用户点

击搜索图标或者搜索框可以输入书籍名字找书；

标签栏部分是以浅灰色圆角矩形作为背景，由书目

分类组成。用户点击标签栏会跳转至相应的界面。如点

击“女频”标签之后跳转到相应女频书目推送界面。

用户个人阅读信息部分由蓝色圆角矩形组成，信息

内容是用户最近在读的书。依次分布排列书籍的封面，

封面下方由浅灰色透明矩形条和书籍名字组成。用户可

以通过点击书籍封面进入书籍的阅读界面。

书单推荐部分采用两栏分布，分布放置两个推荐书

单。书单推荐部分由书单标题、书单描述性文字、书籍

封面组成。书单与书籍推荐部分都是为了满足用户的个

性化需求。

个性化书籍推荐信息流采用瀑布流的呈现形象，通

过一个版块将书籍封面、书籍名称、书籍作者展现出来，

既能节省空间、又能使界面更加美观、具有艺术性。

底部导航栏依次是‘发现’、‘书架’、‘发表’、

‘我的’的图标，用户可以点击图标跳转到相应的页面。 

“首页”如图 1所示：

图 1“芋头藏书阁”APP首页界面设计 

（2）书架页面

书架页面由书架和书单两部分构成，由上往下分别

是搜索栏、分类栏（书架和书单）、加入书架的书籍。

用户在书架界面可以置顶自己喜欢看的书、可以制作书

籍分组；在书单界面可以通过添加书籍制作书单，也可

以查看收藏的书单。

（3）发表页面

发表页面包括想法、书摘、书单三个主要板块。由

上而下分别是搜索栏、金刚区（分别是想法、书摘、书单）、

用户以及关注的人发表的动态（动态包括想法、书摘和

书单）。从金刚区点击进入特定的板块，在想法界面，

用户可以发表想法（可以选择引用书籍、句子或者不引

用）；在书摘界面，用户可以发表自己的书摘并且收藏、

评论、点赞别人发表的书摘；书单界面的功能和书摘界

面相同，用户可以直接通过点击书单里的书籍进行阅读

或者加入书架。

（4）个人页面（“我的”页面）

个人页面包括个人信息、我的读书、我的收藏和设

置四个版块。主要背景色是浅灰白色，四个版块都由矩

形框组成，矩形框内是图标加文字（如图标加我的读书）。

个人页面的主要作用是修改用户的个人信息、查看读过

或在读的书（加入书架的书）、查看收藏的各种想法、

书摘、书单等、在设置里设置软件的外观样式，退出登录。

（4）登录页面

登录页面采用灰白色作为背景色、中部偏上位置放

置 APP的 LOGO，中间部分由用户输入框和密码输入框组

成，输入框下方是两个按钮由上而下是登录和注册，登

录选中状态是雾霾蓝色，输入相应信息即可登录。注册

按钮背景色与背景一致，由雾霾蓝边框显示出来。点击

注册页面可以跳转至登录页面。按钮下方是居中放置的

微信、 QQ、微博的登录方式。整体颜色的运用都追求

低调、简洁，避免让人产生视觉疲劳。

4 结语
通过对此阅读 APP的设计，本人收获了许多。想要

做好一个 UI界面的设计，首先要做好大体上框架和层级

的设计，根据这个阅读 APP简约的特性，框架和层级的

设计不能过多，避免给用户造成获取信息的障碍，其次

就是各种细节的设计，大到控件图标的尺寸小到字体大

小间距的设计，都是需要慢慢调整和规范的，最后是要

做出与市面上其他 APP的差异化，就是既简约低调又美

观，美观不一定是要做的有多么花哨，想要做到简约的美，

就要做好细节。
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