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基于 B/S架构的博客系统设计与实现

王  悦  黄媛媛

四川大学锦城学院计算机与软件学院 四川 成都 611731

【摘要】本文简述的是基于 Vue框架设计开发的一个知识分享类博客 App。该 App基于“易于分享，美好体验”的理念，

汲取了当下优质博客 App的优点，是一款操作简单且页面简洁美观的知识分享类博客 App。本项目的前端部分使用了 Vant

组件，Element组件和 Vue框架，后端框架采用了 Express框架，采用 MySQL数据库管理系统来存储数据，运行环境是

Node.js，是一款高效便捷的轻量级博客 App。该 App具有查看文章，发表文章，登录注册，收藏评论点赞等功能。
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1引言 
随着互联网的发展，人们获取信息的手段从书本变

成了电子产品，在获取信息的同时还可以在互联网上表

达自己的观点。但这些内容杂乱无章，分布于各个论坛

与网站，人们要靠搜索引擎检索出若干信息，再从这些

信息中去寻找自己的需要的部分，博客的出现很好的解

决了这一问题，人们不仅可以在博客上按关键字，类别

去查找需要的信息，还可以在博客上发表自己的观点，

方便交流也便于以后查看。人们可以分享自己的专业知

识，也可以分享生活中的美好瞬间。本文将对主要选用

技术，用户需求分析以及功能模块几大部分归纳介绍该

App的实现流程。

2主要技术选型介绍
2.1 Vue.js
Vue.js是一个轻量，可组件化的 MVVM库，Vue使用

简单直接，可以更好地组织与简化 Web开发。

2.2 Element 桌面端组件库
Element-UI是配合 Vue使用的一套 UI库，Element

简化了常用组件的封装，提升了后台系统的可用性。

2.3 Node.js
Node.js 是 Javascript 语言的一个运行环境。

3 需求分析

该设计是一个知识分享类博客 App,目的是给网友们

提供一个知识分享的平台。该设计参考了当下热门同类

型 App的功能设计，其目标受众是所有年龄群体，重点

放在使用电子产品最多的十五到三十五的年轻群体

基于对当下热门交友分享类软件的分析，本项目需

要具备以下功能：

用户功能：登录，注册，退出账号，修改个人信息，

对不同类型访问者设置不同权限。

文章功能：发表文章，查看文章，文章分类。

用户互动功能 :评论文章，点赞文章，收藏文章，

关注其他用户。

3项目设计
3.1 模块设计
本 App分为消息管理模块，评论管理模块，收藏管

理模块，分类管理模块，用户管理模块，内容管理模块

六个功能进行模块开发设计，目的是给用户提供一个简

洁，实用，便捷的线上分享类博客 App。用户未登录时

可以查看文章内容，但不能进行评论，点赞，关注，发

表文章等功能。当未登录用户点击这些功能时 App会跳

转到登陆页面提醒用户登录，模块设计如图 1所示：

图 1 功能模块设计

 

3.2发表文章流程设计
用户登录账号后即可发表文章，在发表文章界面输

入标题与文章内容，选择类别，上传图片 (可以不上传

图片 )后点击发表按钮后，前端通过 axios把数据传入

后端，同时跳转到发表成功界面。其中上传图片大小不

能超过 2MB，必须是 JPG格式。

3.3 数据库设计
根据本项目的需求设计了六张表：

(1)用户表：用户 ID，用户名，用户的登录密码，

用户的头像，发表博文的 ID，性别，年龄。

(2)文章表：博文 ID，用户名，博文标题 ,博文图片 ,

点赞数量,博文内容,博文类型,用户ID,博文发表日期。

(3)点赞表 :点赞用户名 ,点赞用户名 ,被点赞用

户名 ,点赞日期 ,点赞用户头像 ,点赞博文 ID，点赞博

文标题。

(4)收藏表 :收藏博文 ID,用户 ID,用户名 ,博文

标题 ,收藏时间 ,博文内容。

(5)关注表 :用户名 ,用户 ID,被关注用户 ID,被

关注用户名 ,用户头像 ,关注日期 ,被关注用户名 ,被

关注用户头像。

(6)评论表 :博文 ID,用户名 ,用户的头像 ,用户

评论的时间 ,用户评论的内容 ,被评论用户的 ID,用户
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ID,文章内容。

3.4后端设计
后端负责把数据存入数据库，当需要访问或

修改数据时，访问数据库中数据或修改。后端通过

createConnection()连接数据库，来操作 database层面，

返回一个 Connection对象。前端可通过访问数据库中的

用户表来查询用户是否已经注册。

本项目中使用的路由跳转有 $router.replace()和

$router.push(),两者的区别是 push()可在本地添加一

条历史记录，replace()不会添加，直接跳转。获取数

据是通过 axios方式，统一使用 post请求。页面获取

数据后存在状态管理库中的 store中，页面刷新或触发

某些事件时，通过预先设定的函数把更改后的数据放入

store中，以保证页面的动态更新。

4项目实现
4.1用户管理模块
该模块实现了用户的登录与注册功能，没有注册过

的用户可以在注册页面注册，注册成功后再登录，有账

号的用户直接在用户页面输入账号与密码登录。

当用户点击 App中的消息界面，发表文章界面，个

人中心界面时，界面都会提醒用户登录，未登录用户只

有浏览博文的权限。

用户登录时需要输入账号与密码，用户点击登录后，

服务器会在状态管理库中去查找相应的用户 ID是否存

在，若存在，匹配密码，若密码不匹配，或者用户不存在，

都会提示用户输入正确的用户名与密码。

未注册用户可以点击注册链接进行注册。 

当用户输入账号后，服务器会在状态处理器中查找

该账号是否已经存在，若存在，显示提示。上传头像图

片的格式只允许 JPG格式，且不能超过 2MB。注册完成

后会跳转到注册成功页面，并显示当前用户的用户 ID。

用户可在个人中心修改个人信息，修改个人信

息界面的性别选择中使用了 Element组件中的 <el-

radio>(单选框 )。

 4.2分类模块
该模块把文章分成几个类别，便于用户查找。

用户在上传博文时，需要选择分类，一篇博文只能

有一个分类，博文分为“体育”，“知识”，“娱乐”，

在数据库中保存为 message_type字段。

用户可在首页，通过不同分类来浏览自己感兴趣的

文章。

分类同时也增加了不同文章之间的联系性，当用户

阅读完一篇文章后，系统默认会优先推送相同分类的文

章。

用户在发表文章时，必须选择分类，文章按分类

存入数据 options，通过 v-for把全部分类渲染到 <el-

option>选项列表中。文章内容可包含图片，图片类型

只限于 JPG类型，且不能超过 2MB。

4.3内容管理模块
该模块用于处理文章内容，用户发表的文章会被存

储在数据库中，用户浏览博文时，前端会向后端数据库

请求文章标题，内容，分类等渲染到前端界面中实现的。

用户在首页搜索的内容会被保存到后端，当再次点

击时，会显示搜索历史，每一次搜索都会判断是否与状

态库中保存的数据相同，如果这个搜索内容不存在，就

存入历史记录，如果搜索框的内容存在于历史记录，就

删除之前的旧纪录，将新搜索值重新放入数组首部。

网站首页的所有文章会按照时间顺序来排序，通过

blogger_choice()把最近日期的排在前面。首页默认会

显示前几行字以便用户自行选择是否为自己感兴趣的内

容，点击想要阅读的内容可进入该文章页面，查看全部

内容。

文章可以一键分享，分享的渠道有：微信，微博，

复制链接，二维码。

4.4消息模块
该模块用于处理用户消息，把用户未读的消息显示

在消息界面。

在消息界面中，已登录用户可以查看目前收到的消

息，包括评论，点赞，收藏，关注。

该页面通过 v-for来循环输出动态变化的消息，遍历数

据库中评论数据渲染到 ul的 li标签中。

为了页面美观度，引入三个Vant组件，类名为“like”

与“follow”分别作为收藏，点赞与关注的图标，还有

一个小红点样式图标作为区分评论已读还是未读的标志，

当用户点击评论进入相应博文后，把此评论对应的索引

加入到状态库 index队列中，通过 v-if判断此索引已存

在，隐藏改评论对应的图标，表示已读。

前端把请求的评论数量保存为 comment_info, 把

关注数量保存为 concern_info，在获取收藏数据后调用

then()获取点赞数据，两个数据用数组的方法合并保存

为 state中的 info，合并是因为之后收藏点赞的提示是

放到同一个页面中，显示数据长度时需要合并。当页面

渲染的时候，判断是否有数据，没有数据代表是第一次

渲染，直接把获取到的数据放入状态库，有数据代表页

面已经渲染过，不是第一次渲染，此时把新数据放入状

态库，并改变相应数据的长度，例如评论数据的长度为

comment_info_num。保存数据的长度是为了之后显示有

多少条消息。

点击全部已读按钮后调用 read()，保存当前评论数

量，调用 len()，把 len即评论数量置为 0，同时把点赞，

收藏数量置为 0，此时在 v-for中无评论数据，点赞收

藏与关注也无数据，未读消息提示数量是收藏与点赞数

量加上关注与评论的数量，此时也为 0。

4.5评论模块
该模块是存储用户评论文章的相关数据。

评论模块加大了用户之间的互动性，用户可在博文

内容下的评论区中发表评论，收到的来自其他用户的评

论在消息界面中查看。

4.6收藏与点赞模块

该模块是存储用户收藏与点赞文章的相关数据。

用户在收藏博文后，可在用户中心查看自己已经收

藏的博文。后端通过数据库中博文收藏表中博文 ID与用

户 ID是否对应来判断用户是否收藏了博文。用户点击收

藏后，前端会把博文 ID，用户 ID，用户名，用户头像，

收藏日期，博文题目，与博文内容存入收藏表中。
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收藏与点赞的区别是，用户看不到收藏数，但是在

点赞前可以看到点赞数，用户收藏文章后可以在自己的

收藏夹中再次查看，但是无法查看自己点赞过的文章。

点赞可以作为文章热度的一个重要参考值，系统向用户

推送时，也会优先推送点赞数高的文章。

 

5 结束语
本系统采用 B/S架构，使用模块划分的方法，完成

了用户登陆与注册，文章浏览与发表，点赞与关注等功能，

经过测试验证，本系统具有界面简洁，功能清晰，操作

简单的特点，能够为用户提供良好的在线阅读与交友的

体验。本系统目前存在的问题是博文推荐和热榜是按照

热度值来计算的，热度值只有点赞与收藏相加，没有考

虑浏览量与博主粉丝数量，不够准确。后续会把点赞，

收藏，浏览量与博主粉丝数量通过计算来得到更精确的

热度值，给用户更好的阅读体验。
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