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我国的科学技术一直在飞速的向前发展，互联网时

代的到来，不仅仅为我们的生活工作带来便捷，还带来

了全新的艺术形式，提高人们生活水平的同时，也丰富

了人们的精神世界，在一定程度上满足了人们对艺术的

追求，VR 与 AR 技术的出现，推动了数学媒体艺术的发

展，将新技术的理念和思想融入到艺术创作中，为数字

媒体的意识形式提供了新的方向。1

一、数字媒体艺术

作为学科的数字媒体艺术，更是一个在互联网时代

背景之下产生的新的行业领域，其内容丰富包括科学技

术的应用、艺术形态的展现以及人文观念的表达，对于

整个行业的发展来说，它的出现可以为行业融入新的技

术、新的方法，可以有效地推动媒体艺术与科学技术的

融合，并在相互促进中各自找到新的发展方向，随着新

型产业的出现和发展，该行业对人才的要求也在逐渐的

增高，优秀的技术能力和一定的艺术鉴赏能力，因此为

了促进行业的整体发展，需要大量的优秀人才。

二、VR与AR技术

VR 与 AR 技术是互联网时代的产物，其中，VR 是虚

拟现实技术，AR 则是增强现实技术，目前这两种技术被

广泛应用在电影、游戏中。

首先是虚拟现实技术，该技术是依靠于计算机，打

造出与现实生活十分相似的虚拟场景，体验者可以在设

置的虚拟环境中体会到真实的体验，虚拟现实技术可以

做到沉浸式体验，可以在虚拟环境中通过信息技术进行
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交流互动，情感体验较为真实，例如 VR 游戏就是通过这

种技术，让游戏者在开发者设计的真实游戏场景中可以

进行互动，其游戏场景较为真实，让游戏者感受到身临

其境的快感，很大程度上增加了游戏的趣味性。通过沉

浸和仿真以及模仿真实世界的情景，VR 技术实现了艺术

上的创新，让体验者体会到全新的艺术形态。

其次是增强现实技术，该技术做到了将虚拟信息与

真实世界的融合，其运用了三维建模和实时追踪等多种

技术，将信息技术产生的文字信息、三维建模等进行仿

真，并应用到现实生活中，实现了二者的互补，进而做

到对现实世界的增强。现阶段该技术已经应用到多个领

域，例如，商家会将家具在家中的摆放和使用效果通过

AR 技术，呈现在购物者的面前，为购物者提供更好的购

物体验，从而实现广告效果。对于民众而言，VR 与 AR

技术与现实生活的融合，可以为日常的生活带来全新的

体验，享受着信息技术带来便捷。

三、VR与AR技术下数字媒体艺术的主要特征

（一）交互性

互联网信息技术的不断发展为信息的传递与分享提

供了新的方向，同时也拓宽了人们日常交流互动的渠道，

传统的艺术形式缺少与人们进行互动的机会，因此对于

普通的体验者而言具有一定的距离感，而数字媒体的其

中一个重要特征交互性则可以很好地弥补，通过与体验

者之间的交流互动，增进艺术与人们之间的距离，让人

们在较为真实的情感体验中与艺术近距离接触，提高人

们对艺术的兴趣。

（二）虚拟现实

虚拟现实将真实的情景通过信息技术进行模拟创建，

通过创建三维立体空间的形式，让体验者在虚拟的世界
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中也能感受到真实体验，从人们的视觉、听觉以及触觉

上进行模拟创建，可以有效地激发体验者对于这种艺术

形式的好奇心，现阶段的虚拟现实在游戏体验和电影制

作中运用较多，能够为体验者带来真实感。例如，乔治

卢卡斯在创建第二部《星球大战》时，利用虚拟相机在

太空站中创建逼真的相机运动，将飞船和机器人展现在

观众的面前，为观众提供了广阔的想象空间，通过虚拟

现实的技术使得观众沉浸在开发人员创造的“太空”之

中，为观众提供了身临其境的体验。

四、VR与AR技术对数字媒体艺术的影响

（一）创新性

在 VR 与 AR 技术的使用下，数字媒体艺术在形式上

进行了创新，不仅仅是在情境上更加真实，在视听上也

让观众有了全新的体验，例如，在《美国队长内战》中，

AR 技术的使用已经是想象的高峰，当钢铁侠回到过去看

到自己的父母，最后发现这是由于增强现实的眼睛基于

自身的记忆而投射出来的影像，这种艺术形式的创新为

观众带来了前所未有的体验，对于电影的情节设置，在

一定程度上也丰富了电影内容。《阿凡达》电影中 AR 技

术的应用，实现了电影与观众之间有效地交流，当数字

技术与艺术相融合时，二者之间可以实现相互促进的作

用，数字技术为艺术的表达提供了新的方向，艺术则可

以更好的表现技术，所谓的创新就是 VR 与 AR 技术在数

字媒体艺术的发展中，既实现信息技术的创新，又在原

有的基础上加强了艺术的表达 [1]。

（二）艺术形式的转变

传统的数字媒体艺术对于图像形式的依赖性过强，

长时间缺少创新思维，使得人们对于图像缺少想象力，

在听觉和视觉上很难有所突破，VR 与 AR 技术的出现改

变了这一现实，尤其是是在视觉上，可以说 VR 与 AR 技

术实现了艺术形式由传统的图像艺术开始向视觉艺术方

向的转变，体验者的视觉体验有了全方位的升级，图像

的艺术形式属于二维，其主要特点是静态，无法给体验

者带来真实的感受，VR 与 AR 技术是通过构建三维空间，

将静态转变为动态，可以让体验者在虚拟中进行全方位

的观察和互动，可以有效地增强视觉上的艺术性，数字

媒体的出现课也使得开发者在进行创造时可以充分发挥

想象力，在艺术形式上进行创新，创作的方式和渠道也

更加自由。

VR 与 AR 技术的使用除了对现实环境的模拟，更重

要的是对传统艺术的处理方式产生了变化，通过虚拟空

间的设置，在体验者的脑海中将抽象的艺术形式进行具

体化，帮助体验者进行环境的重新构建，使得人们对艺

术有了更深层次的理解，数字媒体艺术，丰富了人们的

生活，在听觉和视觉上都为人们带来了全新的效果，促

进了人们对艺术获取，对于数字媒体艺术的发展具有重

要的积极作用 [2]。

（三）推动行业发展

数字媒体艺术行业的发展离不开信息技术的进步，

VR 与 AR 技术的出现加强了视觉艺术的发展，使得人们

可以拥有更丰富的是视觉体验，对于其他行业的发展也

带来了新的方向，例如从事广告制作的人员就可以将 AR

技术融合到广告中，通过 AR 的应用将产品的作用和优势

充分展现在消费者的面前，同时也可以将 VR 与 AR 技术

应用到建筑设计中，通过计算机技术，将建筑的形式和

数据进行预设，因此，VR 与 AR 技术可以有效推动多个

行业的向前发展 [3]。

（四）对数字游戏设计方面的影响

在互联网在我国逐渐兴起之时，游戏产业可以进入

了发展阶段，各大互联网公司开始吸纳专业的人才，快

速占领游戏市场，由于当时我国的经济发展还没有达到

目前的水平，因此我国的人力成本较低，许多外国的游

戏厂商都将游戏的制作以外包的形式给我国的游戏公司，

进而促进了我国游戏产业的发展，游戏产业由开始的像

素游戏和文字游戏逐渐发展成多模式游戏，VR 与 AR 技

术出现让游戏进入了全新的领域，虚拟现实技术将游戏

形式由传统的二维变成了三维，现阶段我国的游戏产业

虚拟现实技术相对还不够成熟，但是从竞争激烈的游戏

市场来看，玩家已经无法满足与传统的游戏形式，虚拟

现实技术将成为游戏市场的主要需求。目前其他国家的

很多游戏都运用到了 VR 技术，有效地提高了游戏的可玩

性和娱乐性，玩家可以在开发者创造出来的游戏世界中，

同一较为真实的体验感，体会到游戏的刺激与趣味，游

戏的更家逼真以及玩家可以进行沉浸式的游戏体验，都

满足了民众对游戏的需求。

（五）对数字影视制作方面的影响

我国的电影产业的发展与发达国家还有一定的差距，

VR 与 AR 技术现阶段已经应用到很多的领域，可以有效

地提高工作效率以及工作质量，在影视制作的过程中的

VR 与 AR 技术已经有了不短的使用时间，很多科幻电影

中都运用了这两种技术，强化了视觉效果，让观众可以

更好地沉浸在科幻中，例如，美国漫威全部电影中大量

运用了 VR 与 AR 技术，真正为观众展示了丰富的科幻世

界，通过技术的使用，观众在观影的过程中更加沉浸在
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科幻世界中，使得电影的场面更加震撼，各种名场面深

入人心，这也是这一系列电影可以在全球范围内获得无

数好评的重要原因。有效地促进了数字影视制作的发展。

现阶段我国科幻电影的发展还处在起步阶段，但是也不

缺少《流浪地球》这样口碑票房双丰收的电影，相信随

着对 VR 与 AR 技术的不断使用和创新，也可以在影视制

作上取得新的成就 [4]。

五、结束语

总而言之，互联网时代的到来使得 VR 与 AR 技术有

了全新的应用发展空间，VR 与 AR 技术可以提高数字媒

体行业的创新性，转变传统的艺术形式，对游戏产业以

及影视制作都有着积极的影响，创造出大量优秀的艺术

作品，促进了数字媒体的持续性发展。
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