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“图形元素”作为一种重要的视觉符号表现方式，其

在信息传递与行为引导方面更具有着潜移默化的心理影

响作用 [1]。将其应用在数字媒体艺术界面设计中，不仅

能够让用户在更为形象化的环境中对信息具有最快的认

识，同时还能够让用户在这样的作用之下，获得更具冲

击性与强烈美感的视觉体验。图形元素不仅能够实现信

息的快速传递，同时更能够让用户体验到一种自身视觉

感知更容易接受的界面设计形式。1

一、图形元素在数字媒体艺术界面设计中的体现

“视觉设计符号”，是图形元素在数字媒体艺术界

面设计中最重要的人机交互元素，而“点元素”、“线元

素”以及“面元素”的结构组合也就构成了图形元素在
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数字媒体艺术界面设计中的基本“视觉设计符号”形态，

因此上述三种元素也被视为是图形元素所有基本“视觉

设计符号”形态中的构成分子 [2]。设计师通过三种图形

元素的设计组合与重组排列，最终实现了能够具有基本

“视觉设计符号”形态表达性的设计语言。图形元素在

数字媒体艺术界面设计中的应用，实际上就是通过三种

图形元素的规律设计，最终呈现出更具有视觉设计性的

图形元素空间效果。

二、图形元素在数字媒体艺术界面设计中的应用

1.“点元素”在数字媒体艺术界面设计中的应用

在图形元素的“视觉设计符号”中，“点元素”不

仅是图形元素的基础构成部分，同时更是所有“视觉设

计符号”当中的最基本单位。在数字媒体艺术界面的设

计环节中，任何微小的颗粒形象都可以被称之为是“点

元素”[3]。这是因为“点元素”在在数字媒体艺术界面

设计中，不仅是图形几面的基本构成单位，更是所有图
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形元素在在数字媒体艺术界面设计中的初始形态展示。

大到数字媒体艺术界面的不同按钮，小到界面中的字符

节点，这些都是“点元素”在数字媒体艺术界面设计中

的应用。

设计师通过不同体积、位置以及形状的设计转化，

让人们在体验过程中感受着“点元素”所带来的不同视

觉感受，同时基于自身的观感体验逐渐在心理认知层面

上衍生出不同的设计理解。因此可见，在数字媒体艺术

界面设计中，经过整体设计编排的“点元素”可以让人

产生独特的节奏感，随之便会对“点元素”不同体积所

带来的时间感与距离感产生进一步的触发欲望，最终通

过形状所带来的稳固感完成对“点元素”这一“视觉设

计符号”的认知转化理解。

而“点元素”在数字媒体艺术界面设计中，更重

要的应用价值还体现在其自身作为“视觉设计符号”在

整体版面设计中的发散性引导作用。这一“视觉设计符

号”不仅能够优化整个数字媒体艺术界面的空间构图，

同时更能够激发出使用者在整个过程中的主动探索欲望。

当很多相同“点元素”全部独立存在于同一版面之中，

人们便会从视觉关注状态主动转换到视觉探索的状态之

中，而这样的“点元素”排列应用方式，不仅能够形成

一种图形元素设计效果中的“连线效应”，同时还能够让

人在其视觉感官上形成一种由远至近的层次空间感，从

而对整体的数字媒体艺术界面设计效果产生出一种灵动

形象的心理认知 [4]。

例如：在酷狗音乐移动客户端的界面设计中，便正

是采用了“点元素”版面平行编排的视觉构成处理手法，

这样的图形元素设计应用不仅能够使得整体界面拥有一

种统一性的协调观感，同时还具备了更多的设计内涵作

用（详见图 1）。当用户打开移动客户端时，便会看到首

页上平行编排的五个圆点图形，在这样的图标引导下，

用户便会产生视觉转移状态随即通过个人需求进行点击，

之后进入到更多的数字媒体空间中。“点元素”在数字媒

体艺术界面设计中这样应用，不仅通过合理的实际布局

让用户得到了一种潜意识中的视觉体验，同时更通过用

户个人 DIY 定制的操作方式，让用户在享受设计效果美

观性的基础上，更满足了自身对于产品个性化的深层次

需求。

2.“线元素”在数字媒体艺术界面设计中的应用

在数字媒体艺术界面的设计过程中，如果说设计师

通过“点元素”实现了图形元素的版面排列结构的设计

效果，那么“线元素”便是其实现运动性与方向性的重

要手段。与“点元素”相比，“线元素”则能够表现出

更强的视觉效果 [5]。“线元素”在数字媒体艺术界面设计

中，其主要的艺术表现性便是通过不同“线元素”的形

态设计最终实现对不同风格主题的诠释，从而让人们能

够逐渐融合到设计作品的审美观念之中。除此之外，“线

元素”在数字媒体艺术界面的设计过程中，其图形元素

的应用还能够引起用户在使用过程中的心理共鸣。以平

行形式出现的“线元素”能够让人在观感与心理层面上

产生一种宁静且平和的感受；而垂直形式出现的“线元

素”则能够让人产生一种延伸探索的感受；以倾斜形式

出现的“线元素”则能够给人一种不拘一格突破传统的

感受；不规则的“线元素”则更能够突出更为自由潇洒

的飘逸情感。

例如：日本的 YUGOP 网站便将“线元素”的排列组

合设计效果发挥到了一种极为张扬但又丰富细腻的程度

（详见图 2）。在 YUGOP 的页面设计上用户可以同时看到

“线元素”的在同一展示空间中的多种变化以及序列重

组。设计师通过“线元素”的应用将 YUGOP 的首页空间

进行延展性分割，白色的 Menu 整体背景格调不仅让页面

形成一种平和静止的视觉感受，同时还能够体现出设计

的庄重感。但当用户在进行下一步操作后，线条之间的

结构组合便会随着鼠标走向发生更具有运动性与方向性

的形态变化，随后便会引入到不同的内容界面之中。这

图1　酷狗音乐移动客户端

Figure 1 Cool Dog Music Mobile client
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一图形元素在数字媒体艺术界面设计中的应用，不仅是

突出整体界面设计风格的一大亮点，同时更是设计师对

于图形元素的充分延伸。从这样的界面设计中，用户不

仅能够产生出一种规范美观的既视感，同时更能够通过

文字、图形编排形成视觉效果，感受到一种既具有美观

性，同时又便于操作的界面浏览方法。这样的网站界面

设计，不仅充分体现出了“线元素”的基本“视觉设计

符号”形态，更通过“线元素”的发散、渐变、集合等

加工方式，在最大程度上通过设计满足了用户对于不同

视觉效果的丰富追求体验（详见图 3）。

图2　日本YUGOP网站Menu首页

Figure 2 Home page Menu of the Japanese YUGOP website

图3　日本YUGOP网站Tag内容

Figure 3 The Tag content of the Japanese YUGOP website

3.“面元素”在数字媒体艺术界面设计中的应用

在数字媒体艺术界面设计中，“面元素”不仅是界面

表层的唯一构成图形元素，更是新界面之间的交替基础。

从基本“视觉设计符号”形态来看，“面元素”实际上并

不具备“厚度”这一物理条件，所以当其以一种“视觉

设计符号”出现时，自然也不需要依附于任何其他的设

计元素之中，对于“面元素”的设计与应用而言，其自

身便能够组成一个完全独立存在的视觉感受界面 [6]。与

前两种图形元素相比，“面元素”在数字媒体艺术界面设

计中的应用更能够突显出鲜明的空间存在感，用户能够

在这样的强烈空间感表达中，体验到更具有冲击力的视

觉感官。从这一图形元素的设计角度上进行分析，我们

便能够从精神认知学与格式塔心理学的维度上，发现抖

音、快手、微视等短视频软件火爆发展的深层次原因。

当前数字媒体艺术界面在“面元素”的设计方面，

远不仅仅是对其本身进行单一性的应用，设计师在此基

础上通过“面元素”实现了更多动画元素在用户使用过

程中的情感表达。这便很好地说明了“面元素”与其他

动画元素之间的内在关系。将“面元素”与动画元素进

行融合，不仅能够提升“面元素”自身的环境存在感，

同时更能够通过两者之间的相互作用，让用户在享受视

觉美感的过程中，通过“面元素”与动画元素，突破语

言对于人类信息的表述地位。而在此过程中，“面元素”

也使得数字媒体艺术界面当中的动画元素符号特征变得

更加具有主题性与情感性，而这便是抖音等软件在艺术

视觉设计方面的最大特征（详见图 4）。

图4　抖音界面设计中“面元素”与动画元素的融合

Figure 4 “Face elements” in Dou yin interface design 

merge with animation elements

除上述情感表达外，在抖音的数字媒体艺术界面设

计中，同时还通过“面元素”进一步实现了数字媒体艺

术界面整体功能的丰富与更多设计可能性。三角形表示

稳定，连接“播放开始”与“播放停止”功能；方形表

示大方，连接扫码功能；圆形相对则更突出亲和力，连

接着留言评论功能。设计师通过图形元素特征与功能的

结合，不仅让所有的几何形状在“面元素”中都具备了

自身的视觉符号性，通过刚让用户能够在这样的“面元

素”基础上产生更为深入的遐想（详见图 5）。
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图5　抖音界面设计中“面元素”

与几何形状的视觉符号性

Figure 5 Visual symbolism of “surface elements” and 

geometry in Douyin interface design

在数字媒体艺术界面设计中，“面元素”其自身不仅

具有独立存在的图形元素特性，同时其在设计应用过程

中还能对其他元素产生内涵衍生的作用，这也就说明了

其视觉符号基本特征在所有界面设计中的重要性。因此，

“面元素”在数字媒体艺术界面设计应用中，其并非是

一个相对封闭的个体，而是能够通过不同的“点元素”

与“线元素”基础上产生不同视觉效果上的单位变化，

从而逐渐丰富自身在视觉显示方面的多变性 [8]。而“面

元素”在数字媒体艺术界面设计中，更为重要的一个图

形元素设计环节便在于“质感”。设计师在元素设计过程

中，不仅能够通过质感的递增或递减实现“面元素”的

色彩立体化与图形有机化，同时更能够通过单一元素的

叠加更迭，让用户感受到更为柔和的视觉质感享受。

三、结论

综上所述，图形元素在数字媒体艺术界面设计中的

应用，看似是一种对于现代设计的研究，然而实际上却

更倾向于对于更多审美塑造可能性的探究。不管是在视

觉构成的基本要素中，还是在界面设计的构成元素中，

“点线面”都是最重要的表现手法，任何的界面设计最

终也都能够被抽象解释为“点线面”的组合关系。因此，

设计师在未来的数字媒体艺术界面设计过程中，不仅要

充分认识到“点元素”、“线元素”、“面元素”这些图形

元素的基本特性与元组关系，同时更应该通过更多种方

式进行创新尝试，实现更具人文性与心理性的设计作品，

以此促进我国的现代数字媒体艺术设计能够走向更高端

的发展方向。
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