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文旅产业作为第三产业的主要组成部分，在国民经济

快速发展的现今，其地位开始愈发突显；而游乐设备作为乐

园的核心，在文旅项目中的地位也水涨船高。传统乐园中的

游乐设备，主要是追求纯粹的感官刺激。速度的快慢以及高

差的大小决定了对感官刺激的程度。加速度对于人体的刺激

促使了肾上腺素的分泌，在兴奋紧张甚至恐惧之后产生了快

感。而随着主题乐园的产生以及发展，沉浸式以及 IP 融入

式的游乐项目以其独特的魅力吸引了更多地游客。将故事讲

述融入设备运行地整个过程，在设备运行的同时声光电进行

配合甚至主导，使乘客身临其境地完成整个乘坐过程，从而

达到愉悦身心的效果。

1 游乐设备的起源以及发展

有记载的最早的游乐设备雏形诞生于 16 世纪的俄国，

人们坐在木制的盒子里在有坡度冰面上滑行从而达到娱乐

的效果；而后，俄国贵族们在此原理的基础上，在自家的花

园里建造起了木制的滑行设备；拿破仑战争后，俄国贵族花

园里的设备被带到了法国，英国；至此游乐设备的概念逐渐

在欧洲以及后来的北美洲传播开来 [1]。经过了几个世纪的发

展，滑道不断变长，变陡，变复杂，滑道上的车从乘坐一人

到乘坐多人，终于 1902 年，第一个全回转式过山车在英国

建造而成，从此拉开了以过山车为代表的游乐设备产业的序

幕。

中国的游乐设备产业自 20 世纪 70 年代开始，北京有

色冶金设计研究院，设计并开发了包括自控飞机、转马、飞

象、架空单轨列车以及滑行龙等诸多类型的游乐设备，补充

了中国在游乐设备领域存在着的空白。而自 1981 年自主研

发设计了具有现代意义的大庆儿童乐园后，中国的游乐设备

的设计、建造等，开使进入了一个快速发展的阶段 [2]。经济

较发达的地区纷纷兴建游乐场，如广州市的东方乐园、北京

密云的国际游乐园以及上海的锦江乐园等，此时国内的游乐

设备仍然以速度高度的感官直接刺激为主。

自 1955 年美国迪士尼乐园开业并成功后，人们才意识

到并不是只有通过速度或者高度才能带给游客放松欢愉的

体验，慢速但靠各种声光电辅助并能完全被某种情绪包围地

游乐设备一样能够给人带来快乐，并且是一种超越单纯肾上

腺素分泌的快乐。迪士尼乐园的成功把游乐设备的发展从单

一的感官刺激逐渐转化到了多元的沉浸式体验，高和快不再

是游乐设备的唯一追求。

2 游乐设备的分类与安全等级

通常的情况下，依据运用技术、设备结构的不同，游

乐设备可以被划分为游艺机、游乐设备以及大型游乐设备三

种类型 [3]，本文所涉及的仅针对大型游乐设备。

国际上，对大型游乐设备的分类没有权威地定义，一

般的可以把其分为轨道类游乐设备（tracked ride），水上游

乐设备（water ride），过山车类游乐设备（roller coaster），

固定式游乐设备（flat ride），其他游乐设备。轨道类游乐

设备顾名思义，所有的带有轨道的，有沿轨道运行的乘骑的

设备都归于此类，无轨道设备由于确定的运行轨迹也包含在

内。水上游乐设备不在本文的讨论范围内，不过随着技术的

发展，很多陆上游乐设备中都带有水的元素，例如迪士尼的

加勒比海盗以及小小世界，此类设备不是传统的水上游乐设

备项目，其乘骑通过水道到达不同场景，属于轨道类游乐设

备。过山车类游乐设备最容易理解。固定式游乐设备包含了

所有旋转类，摆动类以及上下运动的设备，如旋转木马，大

摆锤，跳楼机，他们的特点是所有设备都在一个相对比较固

定的基础上，没有到处行走的乘骑。其他游乐设备包含了模

拟器、三维电影等比较新型的无法用传统方法分类的设备。

中国的大型游乐设备被纳入了特种设备的管理范畴中，

因为其运行的根本原理，运动的速度、高度以及方向的不同，

具体可分为十五大类，如转马类、滑行车类、赛车类、自控

飞机等。《特种设备安全检查条例》亦对游乐设备的安全等

级提出了指导，并按照危险的程度，将大型游乐设备划分为
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【摘　要】随着社会经济地不断快速发展，当物质水平达到了一定的高度，精神追求在生活中的比重越来越大。在这样的

背景下，以游乐园为代表的文旅行业得以蓬勃发展，而乐园的核心——游乐设备也在不断更新换代。就以往的情况来看，

游乐设施产业经过多年的发展，已经趋于成熟稳定，产品本身也基本能满足传统乐园的需求。但近年来以迪士尼为代表的

主题乐园对游乐设备的开发提出了新的挑战，传统的以追求直接感官刺激为目的的游乐设备不再能符合迪士尼 IP 融入的需

求。基于此，本文将以传统游乐设施为基础，以 IP 融入为切入点展开论述。
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了三个级别，并为此提供了具体的参数设计（表 1）[4]。

表 1 大型游乐设备分类与安全等级

3 游乐设备的新发展趋势

3.1 求新求异的趋势

随着近年来各地游乐园地不断新建，即使是传统的游

乐设备，如果没有创新，也已经很难满足民众求新求异的需

求。如在这过程中被称为“游艺设备之王”的翻滚过山车，

便从固定式的车厢，逐渐发展成为了活动车厢；与此同时，

其本身的座椅也随着时间的迁移，演变成为了吊椅；其轨道

的长度、高度以及翻滚的圈数也在不断地增加。由此可见，

游乐设备最为主要的一个发展趋势，便在于求新求异的发展

趋势上。

3.2 高新技术的实际应用

近年来，技术上的应用发展形成了许多卓越的成果。

如虚拟现实技术（VR 技术）、信息技术、激光技术等。游

乐设备的发展离不开技术的革新，技术上的深度融合是游乐

设备发展的趋势，如传统的过山车驱动系统不再仅仅单纯依

靠重力的作用，而是在运行过程中有多个加速段的 LSM 驱

动；又如动感影院便摆脱了座椅与立体声像的限制，而是集

观感、动感以及各种气候特效于一体化的体验方式；再如游

乐设备中球幕的运用，使视觉效果产生了加成，创造出了飞

行影院等受欢迎的游乐设备。高新技术地运用，也使得游乐

设备在 IP 融入方面有了更多的工具，在声光电多个领域为

设备最终呈现地效果做出了贡献。

3.3 叙述式游乐设备

叙述式游乐设备顾名思义，其所指的是便是在乘客乘

坐游乐设备的同时加入故事情节，通过故事内容使乘客身临

其境。较为典型的是黑暗乘骑，在黑暗的空间中，故事的沉

浸体验会更加充分，乘骑的速度不需要快，肾上腺素不会产

生任何刺激效果，这就使得对其他各种感官的配合提出了更

高地要求，故事内容一定要简单易懂，各个场景的内容要连

贯，场景内的布景布置除了故事主线外，一定要有轰炸式地

信息量，从而使得乘客在整个乘坐地过程中不会觉得枯燥，

必要时各种高新技术的运用更能制造出传统设备无法企及

的效果。叙述式的游乐设备几乎是为 IP 融入定制的，此类

设备如果缺乏引人入胜的 IP，其总体效果将大打折扣。

3.4 移动式游乐设备的发展

现有主题乐园的巨大客量，长时间地排队，带来了糟

糕的游客体验。这些问题依靠快速通行证或者预约时间游玩

等方法无法解决其根本。就目前时代发展的趋势来看，移动

式的游乐设备应该是一个发展方向。中小型折叠式、自行式、

拖拽式的游乐设备，其自身具有较为便携的特征，如能加入

高科技的成分，制造出引人入胜的效果，可以逐渐融入到商

场或者社区的小规模娱乐中心之中，从而规避了大型乐园的

客流压力。移动式游乐设备可以作为大型主题乐园或者大型

固定式设备的一个补充，减小主题乐园固定设备的客流量以

及排队时间。

4 结束语

总而言之，游乐设备经过了百年的发展，已经不再单

纯地追求乘客肾上腺素地飙升，时至今日，随着新技术地不

断融入，IP 融入的沉浸式体验是游乐设备另一个追求的目

标。从国际上几大主题乐园成功的例子来看，原创性是一家

游乐设备发展的根本动力。因此，本文立足于游乐设备的新

发展趋势，分析传统设备的新特点，并总结各种新型设备的

设计机理，希望游乐设备企业能够融入高新科技，整合不同

专业领域，不断创新，从被动地满足市场需求发展到主动地

引领市场潮流。
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