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【摘  要】本文应用文献研究、综合分析等方法探究数字媒体技术在动漫设计中的运用，文章结构主要包含三部分，

首先，分析当前动漫行业中应用数字媒体技术进行动漫设计的意义及对其的基本要求；其次，着重探究3D
数字媒体这一先进技术在动漫制作中的应用步骤及具体应用方；最后，当然对相关的概念及二位动漫设计

也有简要的分析，希望能为相关技术人员和企业提供有价值的理论参考，更好在动漫制作中应用3D数字媒
体等先进技术，助力动漫媒体行业更好的发展。 
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信息技术快速且多元化发展，使许多先进的设计技术

不断涌现出来，PS、3Dsmax等设计软件也不断的更新，
以适应动漫等设计行业的发展，并推动相关的行业不断革

新设计技术，以 3D数字媒体技术，它不同于其他的数字
媒体技术，在动漫人物、场景的设计中具有独特的优势，
更有利于快速制作高质量的三维动漫，而三维动漫更加迎

合现代年轻消费者的需求，给消费者带来耳目一新的观看

体验，因此使得三维动漫及 3D数字媒体技术具有十分广
阔的应用及发展空间。 

1  数字媒体技术应用于动漫设计的作用和基本要
求分析 

1.1  作用 
在动漫设计及具体制作过程中，设计人员利用数字媒

体相关的技术设备及软件，设计具体的动漫人物、场景，

赋予人物多样的外形和各异的性格，使场景更为真实、富

有意境，丰富了动漫的形式，也拓宽了动漫的传播途径，
人们可以应用各式电子设备进行观赏，这使得动漫具有更

高的观赏、传播价值，使动漫具有更大的影响力和发展前

景，除了这些长远的作用，数字媒体技术应用于动漫设计，
对动漫产品的质量和商业价值具有实际的积极作用。 

首先，有利于提升相关动漫产品的商业价值。在数字

媒体时代，通过纸质、电视等动漫的传统传播形式已不具
备传播优势，因此动漫传播需要转向网络化传播形式，这

就需要应用数字媒体技术，创造更丰富的动漫内容，赋予

其新的制作、存储和传播形式，利用各大网络影视平台发
挥更有效、快速的传播效应。而数字时代的动漫可通过

Flash软件及网络表情、周边玩具等拓展动漫的经济价值，
使一些动漫中的人物及传递的精神融入人们的社会生活。
数字媒体给动漫发展带来了新的契机，青年一代从小就对

动漫十分热爱，对数字产品使用频率十分高，新的传播形

式使得新时期的动漫行业能快速获取大量稳定的消费人
群，进而获得巨大的商业价值。另外，数字技术的应用一

定程度降低了动漫制作及渠道传播的成本，通过网络也让

更多类型、题材的动漫能便捷的传播，降低了运营成本。 
其次，有利于提高动漫的质量，就国内动漫行业而言，

一路走来经历了多次技术革新，在数字媒体时代，借助相

关的数字技术，能提升动漫的整体画质，丰富其表现技巧，

提升表现力，当前国内的动漫多侧重于在三维领域发展，

当然在二维领域已经有了一些十分优质的动漫，三维动漫
更重视塑造贴近真实的事物、场景，以期为观众带来更舒

适、真实感强的体验。可见，在动漫设计中应用数字媒体

技术，能帮助动漫取得了更好的传播成效，随着许多高质
量动漫通过网络平台大放异彩，我国的动漫产业也将获得

更多元的发展。 
1.2  基本要求 
首先，需要以完善的数字技术为基础，以满足动漫市

场现代化发展需求，提升动漫设计的质量。以三维动漫为

例，要想得到无比真实的动漫角色，呈现十分细节、立体
感强的场景，则需要合理的借助常规的数字媒体技术和

VR等尚未应用成熟的先进技术，提升人物等动漫建模及
绘制的效率。动漫产业中的卡通形象、游戏角色及相关情
节，也对动漫制作提出了很高要求，因此也需要将数字媒

体技术融入到这些题材的动漫制作中，遵循“前瞻性”发

展理念和应用原则，根据动漫产业发展风口和企业自身的
设计优势，应用先进的设计手段及理念。 

其次，应重视强化技术的应用水平，动漫设计相关的

数字媒体技术是多样的，相关的软件牵涉到的功能在不同
动漫领域的应用优劣势是不同的，因此相关的企业应当结

合自身的发展方向，选择合适的数字技术，在应用中不断

提升技术应用水平，例如，在二维动漫制作过程中，重视
人物线条的美感、流畅性和整体画面的协调性，因此需要

运用相关的平面设计强的数字技术，而在三维动漫制作

中，由于需要人物、场景建模，对这些事物的真实性要求
更高，因此需要运用 3DsMax等技术，给动漫人物增添光
纤和背景，使画面更真实和富有层次感。 

2  相关概念及数字媒体技术在动漫设计中的应用
流程探究 

2.1  3D数字媒体技术 
随着我国当代媒体技术的不断发展，如今 3D数字媒

体技术以成为动漫行业的发展主流和主要发展趋势，主要

指对相关数据进行综合分析、处理、传输，这些过程都涵
盖计算机通讯、多媒体等多元技术。我国动漫产业借助网

络快速发展，也开始更积极的应用 3D数字媒体技术，相
关的技术研究包含相关软件系统及技术理论的研究。应用
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3D 数字媒体技术时，需要注重艺术及计算机配置、软件
等方面，如 Flash设计、3DMax设计、流媒体设计、JAVA
设计、网页动画制作等。 

2.2  动漫设计 
在上世纪 80 年代左右，美国在三维动漫技术方面进

入高速发展阶段，例如，《泰坦尼克号》等影视作品宣告

影视行业人已步入 3D时代。我国对三维动漫技术的应用
和研究较晚，上世纪及世纪初的动漫作品都是二维的，如
《黑猫警长》《葫芦娃》等优秀作品，三维动漫发展慢主

要是由于经济成本大、操作人手多、对计算机性能要求高

等方面的限制。近几年，国外涌现了《怪物史莱克》《阿
凡达》等优秀作品，对三维动漫技术的应用更为成熟，相

关的技术业得到长足发展，而我国动漫行业也逐渐走入鼎

盛时期，例如，《秦时明月》许多优秀的三维动漫作品不
断涌现，“动态捕捉”等新技术的应用也逐渐成熟。 

2.3  媒体技术应用于动漫设计的基本流程 
以三维动漫设计为例。准备阶段，需要进行相关的准

备工作，如提前设计和手绘相关的动画人物、场景，需要

保证手绘材料的质量；人物身体各部分尺寸需要十分合

理，符合需要营造的动漫效果。 
中期阶段，需要完成基本的建模、贴图、颜色及光线

调整等重要的动漫制作工作，该过程的操作内容多且十分

繁琐，对绘图人员的技术要求很高。例如，创建人物、建
筑等单体模型时，需要借助 3DsMax等软件的相关功能创
建三维几何体，以便于后期合成时方便的调整各模型参

数。贴图等工作动画整体的光影效果影响明显，因此应选
择合适硬度、质感、反射特性的贴图材料。 

合成阶段，即通过三维软件便捷和合成前期的素材，

添加影片特效及声音，制作片头等特技镜头，需要应用
AE等专业的特效制作软件，然后输出和转化数据，声音
的录制需要应用 AU等专业软件，最终在选为然间中合理
的调整、剪切、排列各类材料，最终呈现出和谐的声画组
合效果，提升作品整体的冲击力。 

3  数字媒体技术在动漫设计中的具体应用探析 

3.1  在二维动漫制作中的应用 
二维动漫的设计、制作中，应用数字媒体技术依然能

起到多元的作用。特别是在二维动漫的基础设计和关键设
计阶段中，应用 PS等数字媒体技术，能快速、合理的对
人物、建筑、场景进行描线、上色等操作，整体的工作将

十分简单、快速，当然也需要相关技术人员能熟练、灵活
的应用相关软件。在二维动漫的声画合成等阶段，应用相

关数字媒体技术单也可快速的进行相关的加工处理，自动

的形成相应的二维效果。另外，随着二维动漫的选题更为
宽泛，对特效技术的使用更为频繁，因此在特效及关键帧

的图像处理中，需要应用到更先进、更强大的数字媒体技

术，利用相关软件丰富、强大的功能完成相关的图像设计

及处理工作，以形成更清晰、美观、富有相关审美意境的
整体效果。 

3.2  在三维动漫制作中的应用 
三维动漫与二维动漫的设计存在很大不同，目前二者

对最终效果的要求不一样，使用的技术及具体功能也不尽

相同，如二维动漫更强调唯美的画面和意境的呈现，侧重

对单线条和色彩的处理，但三维动漫更重视真实和具体的
事物的成效，因此对光效、建模有更精细的要求。 

在动漫角色的造型设计设计中，需要结合角色在动

漫故事中剧情发展，合理的塑造其人物形象和鲜明性
格，以更好的传达动漫人物的形象，推动情节发展。同

时，动漫角色塑造的好坏，可能产生附带的商业价值，

例如，优秀的人物及动漫作品可在人物手办等衍生行业
占据更大的优势。相比设计二维动漫的任务造型，3D
数字媒体技术能塑造出真实感强的立体人物形象，在动

漫人物的声音等方面也具有更丰富的选择。具体的人物
制作中，通过建模、贴图等工作，使人物具有合理的身

体结构和真实的皮肤、衣服等元素，因此呈现的视觉效

果是十分真实的。 
在场景设计方面，合理的故事场景需要适应故事的发

展剧情，例如，社会环境、生活环境、自然场景、历史环

境、风格都需要与动漫的整体设计相适宜，若存在“张冠
李戴”等现象，必然会被心细的观众发现，产生不好的传

播效应。相对二维场景设计，三维动漫需要表现出丰富、

复杂的场景及故事剧情，对场景光影、空间的真实度要求
更高，因此需要应用相关的 3D技术。在动漫场景风格化
处理中，需要融入特定风格的元素来烘托人物性格和整体

氛围。 
在角色动作设计方面，连贯性高、艺术性强的角色动

作可提升动漫的可看性、趣味性。通常，在角色建模完成

后，需要结合其人物性格、力量等属性和心理、情绪的变
化来设计相应的动作。角色肢体动作及面部表情是三维动

漫最基础的动作表达方式，因此在前期人物建模时需要遵

循角色的身体结构搭建骨骼模型。 

4  结语 

综上所述，信息技术带动多行业转型发展，动漫行业
成为影视行业中快速发展的产业之一，在动漫的人物、场

景、后期处理等设计过程中，越来越多的应用到现代化的

数字媒体技术，对提高动漫视觉效果等方面发挥重要的作
用。因此，需要相关企业更积极、合理的应用 3D数字媒
体等技术，推动我国动漫产业更多元、健康发展。 
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