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【摘  要】随着国内高新技术的发展应用，国家越来越重视警械武器教学的改革与创新，近些年虚拟现实技术在警械

武器教学中的应用研究也越来越多。研究表明在警械武器教学领域中应用虚拟现实技术具有显著的教学优

势，能够颠覆传统的警械武器教学方式，教学训练效果显著。本文先简要分析了警械武器教学的现状，讨

论了目前警械武器教学中存在的几点问题，紧接着提出了虚拟现实技术在警械武器教学中的多种应用优势，

探析了虚拟现实技术在警械武器教学中的应用可行方法。 
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1  警械武器教学的现状分析 

随着国家经济实力与国防实力的不断加强，警械武器

也在随之更新，结合信息化网络技术平台，更加趋向于信

息科技化发展，公安院校的警械武器课程教学改革与创新

也一直备受国家重视，近几年，虽然现代的警械武器在不

断更新，武力值在增加，但是与之匹配的警械武器教学方

法还没有与时俱进，导致一些公安院校因为警械武器教学

的方法不当，学生无法发挥出新型警械武器的最大威力，

无法真正将警械武器在实际的警战中应用，教学效果较

差。具体表现在两方面。一是警械武器的教学训练效果在

警务实战中体现不出来，通常学生们在平常的教学练习中

表现不错，但实战操作应用表现却不好；二是教学课程的

改革创新力度不够，不能很好地融合现代科技，让学生体

会到信息化时代应用高新技术的震撼效果。而这些究其原

因，一方面是因为警械武器教学的训练设施投资建设经费

较高，场地需要定期维护，高新技术的警械武器教材费用

也较高，一般的公安院校、培训基地等教学单位因为当地

资金支持不够，虽然已经最大限度地改善了警械武器的教

学场地、教材等教学条件。但是，要想真正结合警务实战

训练拓展警械武器的实战教学，相关基础设施和场地还是

不够完善，实战仿真不到位，让学生体会不到真正的警站

中使用警械武器对战的刺激与紧张；另一方面部分公安院

校虽然能提供实战教学场地和训练设备，但出于学生们的

安全问题考虑，警械武器实战训练还是比较费时、费力，

安全操作较为烦琐，与真正的警战现场还是存在较大的差

距，学生训练的效率也会大打折扣，学生对警务实战的感

知分析能力和临场反应能力都得不到充分的锻炼。 

2  虚拟现实技术在警械武器教学中的应用优势 

近些年随着网络信息技术的飞速发展，虚拟现实技术

(VR)的发展趋于成熟，应用领域也越来越广泛，由之前传
统的军事、航天、飞机制造等重点应用领域延伸到娱乐、

艺术、医疗、体育、房地产、旅游、制造、教育等多个领

域行业。而虚拟现实技术在公安专业警械武器教学的应用

相关研究也在不断增加，目前虚拟现实技术主要是借助计

算机、传感器和图像生成系统等技术来营造虚拟的仿真环

境，根据人们的视觉、听觉等心理特点，通过多媒体与仿

真技术结合应用生成逼真的视觉听觉一体化的虚拟环境，

让参与者能够在参与的过程中体验到身临其境的感受。而

将虚拟现实技术应用到警械武器的实战教学中很大程度

上能够解决学生实战体验受场景限制、布景仿真不真实、

无法感受身临其境等问题。基于当前警械武器教学存在的

系列问题，虚拟现实技术为警械武器的教学提供了最大程

度改革与创新的可能性。通过利用虚拟现实技术建立虚拟

器械训练场景，设置虚拟的对战元素，应用网络交互设备，

构建深度体验式的警械武器训练教学模型，设计基本的警

械武器仿真训练单元，以及进阶加强版的突发出警训练单

元和典型警械武器交锋案件训练单元等训练教学模式，让

学生在虚拟场景中的交互环节完成警械武器的教学训练

内容，加强学生对什么场合使用警械武器以及如何正常使

用警械武器等问题的认知，提高学生应对袭击合理应用警

械武器妥善处理现场突发事件等方面的临场反应等综合

能力，增强自身的安全防护意识，让学生在仿真教学训练

中获得真实的实战体验，积累学生警械武器实战的经验，

降低日后工作出警中遇袭等突发事件导致自身伤亡的概

率。总而言之，虚拟现实技术对传统的警械武器教学模式

具有较为颠覆性的帮助，有助于教师最大限度地实现教学

目标，提高教学质量，强化学生在校学习训练与今后实战

应用的对接，具有划时代的现实应用意义。 

3  虚拟现实技术在警械武器教学中的应用方法探
析 

3.1  设计警械武器教学训练虚拟场景 
公安院校或训练基地可以利用虚拟现实技术中的三

维建模方式设计建立虚拟仿真的警械武器训练教学场地，

大大节省训练场地的资金短缺问题，该设计需要以实际训

练场景的实景为设计基础，首先请专业人士进行三维场景

绘图，包括基础的警械武器学习训练场景和进阶版的警务

实战训练场景。大的场景搭建好后紧接着布置场景内一般

必有的物理模型，比如，各类枪支警械、犯罪凶器刀、斧
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以及犯罪嫌疑人等，内容尽量贴合实际，然后利用三维模

型技术进行 3D立体处理，形成更符合人眼视觉习惯的高
清图像和动画动作。利用虚拟场景教学需要学生佩戴 VR
头盔式眼镜，让学生能够在视觉和听觉仿真的场景中，利

用电脑网络平台进行浏览和操作练习，学生甚至可以通过

直接的肢体动作来控制仿真场景中自己的操作，更加真实

地体验实战中警械武器的操作要领，当然为了加强训练难

度，还可以在学生进行虚拟现实警械武器的训练中，增设

不同技术水平的虚拟人员参与对战环节，仿真实际爆炸、

火灾、枪战等实战场景，增加学生的训练难度，让学生真

正体验到实战中的紧迫感，为提高自身防护水平，认真投

入到日常的警械武器训练中。 
3.2  设计虚拟现实警械武器教学创新内容 
利用虚拟现实技术创建虚拟仿真训练场景，除了要让

学生在训练中感受到实战的刺激和进展，还得让学生在仿

真实战中有针对性的练习和提升，这需要虚拟现实软件工

程技术人员与警械武器教练及时沟通交流，要结合警械武

器的教学大纲和教学内容进行虚拟仿真实战场景训练设

计，教学内容的创新设计是整个教学创新的核心，需要予

以重视。具体的设计要素展开如下说明：首先虚拟现实软

件工程技术人员要根据教练的教学目标设计虚拟场景中

的操作步骤和内容，设计必要的警械武器使用规范、动作

标准及使用流程、动作纠错提醒等教学环节，还要设计一

套评价系统，可以将学生在训练中警械武器的整套动作分

解精确到每一步并根据每个环节的动作规范及时对学生

的训练操作做出客观的评价并向其示范正确的操作规范。

这也要求学生在虚拟现实教学训练场景中可以直观地看

到自己的动作细节，可以根据纠错提醒及时地矫正动作。

另外根据不同学生不同的学习能力基础，设计基础到进阶

魔鬼训练的不同训练内容，让学生可以在虚拟现实训练场

景中自由选择训练项目，勇于挑战自己，不断强化自身水

平。对于基础的警械武器重复操作动作，为了防止学生缺

乏耐心，可以设置定时训练方式，鼓励学生通过不断地重

复练习提高技术动作熟练程度，夯实训练基础。再具备一

定的技术基础后可以设置相应的交互内容，安排虚拟人或

物对正在训练的学生进行动作袭击，训练学生的应激临场

反应能力以及在不同场景下合理使用警械武器的能力。通

过虚拟现实技术仿真训练增强教学内容的真实性，再加上

教学内容的创新设计，联合虚拟现实技术，增强学生对警

务实战的认知，积累应用警械武器的实战经验。 
3.3  设计虚拟场景下警械武器的感知训练 

从目前的教学成果来看能将学生的肢体动作同步到

虚拟仿真环境中具备最佳的训练效果，而触觉感应传感器

是目前虚拟现实警械武器教学中最难攻克的技术难点，需

要整合应用人体学、工程学、系统学等多学科技术知识，

才能确保警械武器仿真训练教学系统可靠稳定的运行。研

究发现目前的技术水平可以达到在学生进行日常技能动

作学习过程中，让学生穿戴具有运动捕捉传感器的数据

衣，数据衣可以探测并跟踪学生的身体动作，记录学生的

身体动作轨迹。从而在虚拟仿真教学系统中录入学生的技

术动作轨迹，通过对比正确的动作轨迹找出学生技能动作

不规范的部位，让学生可以有针对性的改进自身技术动

作。还可以通过记录学生每次的训练动作反馈数据进行数

据分析，自动评价学生自身的强弱项，建立学生个人的训

练数据库，为学生接下来的训练提升提供数据支持。例如，

在进行仿真枪支射击训练时，通过数据跟踪记录学生在虚

拟环境中装弹、上膛、射击的全过程动作姿势，然后进行

模拟对比，分析学生动作中存在的不足，及时校准更正学

生的枪械射击动作，进一步提高对枪械武器的使用水平。

通过触觉传感器的应用，在虚拟仿真突发事件的训练中，

学生面对犯罪嫌疑人的攻击可以通过移动身体来躲避攻

击，并使用警械武器进行对抗。还可以设计同学之间的交

互训练内容，在互攻训练过程中如果一方学生反应不及时

或者反攻不到位，受到了对方的攻击触发了触感传感器，

评测系统就要相应地减分，通过这样具备一定安全性能还

能保证训练场景真实性的教学训练，能够最大限度地激发

学生的训练热情，真正掌握警械武器的使用技术。 

4  结语 

综上所述，将虚拟现实技术应用到现代的警察警械武

器教学训练中能最大限度地颠覆传统的教学训练模式，创

新教学形式，为学生的日常警械武器训练对接警务实战提

供了新的渠道，不但节省建设仿真实战教学的资金投入，

还能保证学生仿真训练的人身安全，具备较多教学应用优

势。基于警械武器教学的基本内容和教学要点，通过利用

虚拟现实技术设计警械武器教学训练的虚拟场景、创新教

学内容、感知训练，能够为学生提供更为真实、安全、到

位的仿真实战训练，让学生真正学习掌握警械武器的使

用。 
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