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高校三维教育课程设计与教学改革研究
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在教学改革创新领域中，随着三维动画产业的应时而生，高校三维教育课程的教学效果却差强人意。三维动画产业是一门

很重要的学科，其中涉及生产生活中的各个领域，可以更直观性凸显动漫制作、特技效果、广告制作效果、创作及场景设

计等多个内容，由此可见，三维动画产业在整个漫画产业领域中占有着非常重要的地位。为了加强对高校三维课程的教学

效果，本文通过对三维动画课程设计与教学改革进行了研究，提出对应的改进策略。

计算机三维动画；高效教育；教学改革；教学实践

计算机动画发展技术的施行逐渐取代了传统的手绘动画。
相比之下，计算机三维动画技术可以更加高效、便捷、易操作
的体现出三维动画的视觉效果，为适应时代发展需要，我国教
育机构及各大高校陆续从培养动画等相关专业人才上着手，加
强对计算机三维动画设计课程的完美落实，构建计算机三维动
画设计的创新型课堂，让学生通过更加立体、形象的三维动画
将学到的知识进行设计，教师也应明确三维动画设计课程的必
修重要性，在教学过程中增加符合学生心理的动画设计创新活
动，加强学生实践动手能力。

1、高校三维动画设计课程的重要性

1.1  三维动画设计的教学目的
对于三维动画设计课程而言，教学目的作为课程教学内容

及改革的重要前提，教师和学生都应明确计算机三维动画设计
教学目的。该课程主要的教学目为以下两方面，学生方面，可
以了解三维动画设计的基本流程，掌握三维动画设计软件的基
本使用方法，加强自身在活动制作中的实际操作能力。教师方
面，要完善计算机三维动画课程教学，与传统的手绘形式达成
共存，趋避传统形式动画制作复杂困难的制作过程，授课时充
分发挥计算机三维动画技术的多元性，并且通过动画制作，为
学生展现出更具逼真视觉效果的艺术动画。这也是培养学生三
维动画设计的重要意义，教师要将学生作为教育的主体，在教
学中引导学生思维能力不断发散，提高自身实践能力，创造出
更优秀的三维动画。

1.2  准确定位三维动画课程，与社会接轨
当前，受传统三维动画设计课程教学影响，我国三维动画

技术始终处于停滞不前、严重滞后的状态，为动漫文化市场与
高校三维设计课程号之间的完美衔接，高校方面要注重培养三
维动画设计教学，尽快创新三维动画设计课堂，高校必须提升
对三维动画设计课程教学质量，紧跟我国三维动画电影快速发
展的行进步伐。自上世纪 60 年代其我国的水墨动画便在国际
上声名远扬，国家相关监管部门对动漫产业项目寄予着厚望，
在动漫产业不断状态的情况下，高校应该积极响应国家的号召，
全力打造学生三维动画设计能力，充分调动对三维动画人才的
培养，瞄准学生心理，把三维动画纳入时代教育大潮当中。在
近几年的时代发展来看，三维动画的影视行业势必要发生巨大
的变化，对于三维动画技术停滞现象，未来的路将会困难重重，
要提高三维动画设计教育质量，加强对此部分教育内容的高度
关注和整改。

2、高校三维设计课程教学现状

2.1  教学课时不充分，无法突出教学重点
在教学与科研工作中，很多高校对三维动画课程这一科

目产生了忽视，因此，三维动画课程的发展也受着不同因素

的制约。
其一，在现今社会当中，三维动画课程无论是艺术类专业

学生或者是非艺术类专业学生都应该引起相关重视。例如，以
某高校 2009 级计算机专业学生为例，现在三维动画这门课程
全部学时为 60 学时，其中理论 36 学时，上机实验为 24 学时。
对三维动画课程来讲，要想局部掌握三维动画及庞杂的知识点、
思维动手能力等是远远不够的。那么，对于所有的高校学生来
讲，我们要扬长避短，抓住三维动画重点内容有效利用现有课
时，以便加强教学效果。

其二，教师自顾自说的授课模式无法突出教学重点，作为
三维动画主讲教师，缺乏对学习阶段层次学生的分层教学，无
法了解学生内心对三维动画课程的想法，针对课上所掌握知识
的多少，也没有做到具体了解。将上课重点盲目转到实验室中
去，让学生进行实践操作，虽然增加学生同步练习的机会，但
仍然无法与现实社会三维动画艺术接轨。

2.2  学生思维能力有限，缺乏自我创新能力
教学过程循规蹈矩按部就班，导致学生思维能力有限，对

色彩、造型及构图等方面的认知能力逐渐减弱。再加上高校授
课教师只注重理论知识的传送，对于软件操作、挖掘学生视觉
美感、开发设计创意能力、兴趣培养等多个方面都存在着漏洞，
由此可见，多方面因素及教学手段不足都导致三维动画教学中
瓶颈现象的产生。

2.3  以自身为课程主体，无法提高学生积极性
在教学过程中，教师以自身为课程主体，忽略对学生实践

动手能力的培养，使得学生对于所学理论知识和实际操作这两
个方面无法达到有效融合，各高校三维动画课程教学质量持续
低下。教师方面，要明确以学生为受众群体，在教学中突出三
维动画的重要性及教学目的，不要出现教材内容已经讲完，但
是学生不知道自己掌握多少的情况。在知识传授有限、授课计
划不完善的情况中，无法提高学生的积极性、活跃性、求知欲
等，久而久之，学生会对计算机三维动画设计课程产生抵触心
理，抱着完成任务式的被动心态学习。各大高校针对三维动画
设计这一学科的教学目标都不够完善，大多以教材为主，或者
是 PPT 讲解的形式为学生展现，学生进行制作，但又不能从中
真正领会到三维动画的真谛，也就达不到教师教学的真正目的。

3、高校三维设计课程改革的改进措施 

3.1  改变教学方法，突出教学重点
在教学过程中，为了突出教学重点，高校三维动画课程设

计教学可以转变一下对应授课方向，教师们可以将教学重点放
在室内设计上。其一，室内设计相对于动态的三维动画来讲可
以更简单直观体现所描绘的内容，对学生来讲也更容易掌握。
其二，可以直接对制作室内设计等相关硬装软装家具设计等课
件进行整合，把相关三维动画设计的内容进行分阶段、分课时
地进行讲解。



2021【3】11  3 卷 11 期 ISSN:2661-3573(Print);2661-3581(Online)

教育发展研究 • 166 •

课前，明确授课章节重点，课中，根据每位学生学习情况
不同进行跟踪教导，课后，加强跟进学生课后练习情况，对欠
缺的三维动画技巧等方面逐一突破。如果通过这样有效的教学
方法，可以直接划分出学生的学习兴趣和学习重点，做到对每
位学生的针对性引导教学，提升学生三维动画创作能力，促使
学生可以独立制作出优秀的动画作品。上面写到，三维动画设
计课程及案例由于时代动漫产业发展久滞不前，已经产生与现
实脱节，为解决此问题，可以采纳网络新媒体等多方面的案例
优点，结合现有教学进度为学生制定更加精心的三维动画设计
课程，有关教育部门要加强对三维动画课程类书目的编写和实
验指导书。

3.2  注重课堂创新，加强培养学生创新能力
在倡导解放生产力的大环境下，三维动画课程教学更加要

顺应时代发展，全面开发出三维动画优势，解放传统人工劳动
力，创造更具有视觉效果、更加形象地三维动画，因此，对三
维动画设计的课程讲解时十分重要的。

教师要注重课堂创新，选择符合学生内心的动画设计内
容，避免出现选材单一情况，要学会选择适应动画设计特点的
书籍，提高学生对三维动画课程的积极性、主动性，增强学生
的创新艺术理念，结合三维动画设计特点，让学生可以在动画
设计课堂中不断发展创新，摒弃古板授课思维，让学生可以制
作出更具有视觉盛宴的三维动画。教师和学生之间应当形成亦
师亦友的合作关系，把学生作为教育的主体，以开放创新人才
为重要目标，为三维动画设计课程人才培养添砖加瓦。目前，
相关院校应以改革教育体系为前提，以学生为主体，以培养创
新人才为首要宗旨，将动画教育教学机制和相关体系都进行创
新，给予学生自主学习空间，培养学生独立思考问题的能力，
这对于三维动画专业以及室内设计相关专业的学生都极其重
要。要不断加强学生的动手能力和实践经验，让学生对所学知
识学以致用。

3.3  优化师资队伍，优化教育教学评价体系
在教学当中，教师作为完成课程任务的主导体，更加要明

确自身价值及影响力。在本次对三维动画设计的课题研究中，
通过随机对部分高校师资力量也进行了刀叉，调查研究结果表
明，绝大多数的师资力量都是从课堂直击讲台的，也就是说，
多数教师出自于师范院校，从毕业找工作通过招聘软件的渠道
走上了高校讲堂，缺乏实操经验，缺乏动手操作实践能力。然而，
对于三维动画设计专业此类极强实践性的课程而言，师资力量
的优化改革已经成为必然，在加强自身实践操作能力的情况下，
需要为学生增加更多的是实践机会，充足学生的联系实践，不
断提高学生的三维动画学习实践技能。

对于各专业的学生而言，教师要时刻明确自身职责，为党
育人，为国育才，培养担当民族复兴大任的时代新人。作为高
校三维动画的专业教师，更应该明确自身理想信念、创新意识、
发散思维能力，和学生达到情感共鸣，引导学生创造出更好的
三维动画。对于学校而言，要建立起教师内部的评价体系，对
教师进行实际考核，通过教学质量标准全面衡量学生对教师的
评价及认可度，通过学生的评价再对相关科目授课教师进行整
改。教育评价体系的优化，可以通过学生给出的反映直观了解
教师的教学水平，教学质量。教师教学水平的提高完善，对高
校三维动画专业来说，也会有更好的发展。

结束语：三维动画课程设计与教学是顺应新时代教育领域
改革的重要举措，对于教学的改革不是对课程设计重要性的改
变，而是要改掉传统教学方式存在的陋习，是对教育手段层级
的飞跃提高。其改革决心要彻底，改革力度要强大，针对三维
动画专业的教学实施中，教师要充分注重实践操作和教材大纲
之间的共同联系，以提高学生实践动手能力，加强学习主动性
为目标，注重课程创新，丰富积累自身的实践经验，对高校三
维动画专业教学体系加以完善，推动高校三维动画的发展，为
国家和社会培养出更具有发展潜力的三维优秀动漫人才。

课题信息：1+X 证书制度融入动漫专业的教学模式研究    JG-
2021018
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