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1  数字媒体技术对动画设计的影响

1.1数字媒体技术促进了动画设计技术的发展

动画的历史较为悠久，以往人们看的图画书其实都是动画的

一种重要形式，不过在传统的动画设计中，人们只能够运用画

笔来将自己的构想予以落实，从绘画到修改和完成的过程较长，

也比较复杂。而在现代数字媒体技术的作用下，动画设计可以

利用计算机来完成，修改时只需要将出现问题的部位修改或者更

改相关的参数即可，不需要再大面积的重新绘画，动画设计人

员的技术要求由绘画转变成了绘画与信息技术的结合，进而实现

了动画设计技术上的飞跃。

1.2数字媒体技术丰富了动画设计的表现形式

时代在发展，人们的需求和要求在发生着转变，因而动画

也要与时俱进。以往人们看到的动画大多是黑白形式的画本书

籍，在发展中逐渐出现了白色书籍，而到大数据时代，人们不

需要依靠书籍，可以通过网络技术来观看动画，在屏幕中人们

会欣赏到更加活灵活现的动画设计，也会突破传统的要求和束

缚。这样不仅能够给予人们强烈的动态视觉冲击，也会与更多

的音乐和情景进行结合，表现形式更为丰富多样。
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1.3数字媒体技术增加了动画设计的动感效果

动画作为人们娱乐的重要方式，相关的作品内容也在逐渐丰

富和完善，因而人们对动画的兴趣更加高涨。动画设计的重点

在于动，而传统的设计主要利用一幅幅静态的图片形成画面的连

接，让人们产生相应的联想，仿佛书中的人物在动。在当今数

字媒体技术的融合使得动画真正地动了起来，加强了动感效果，

其利用信息技术来设计每一帧的画面，从而连接成动态的内容，

其中人物的形象和画面衔接都更加真实，动画剧情更为生动形

象，这样便能够更好地满足人们当前对于动画的需求，也能够

增强动画设计的动感效果，更加突出动画的“动”。

1.4数字媒体技术提升了动画设计的整体质量

数字媒体技术是网络时代下的重要发展产物，为动画设计带

来了改变的机遇，也是动画设计的挑战。在当今社会发展下，

应用数字媒体技术会对动画设计的质量产生重要的促进。一方

面，数字媒体技术会丰富动画的呈现形式，包括二维、三维等

多种不同的应用形式，属于非线性的剪辑，人们在观看的过程

中会感受到动画设计的流畅度，也会身临其境地感受动画中的人

物情感、人物形象以及画面场景。另一方面，数字媒体技术在
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动画设计中的应用，还能够增强动画的画质，让人们感受更加

逼真的画面效果，并且利用数字媒体技术能够缩短画面之间的间

断性，虽然也是一帧画面的设计，但是每一帧的时间极短，因

而画面的连贯性和流畅度会直线上升。

另外，在传统动画设计中，作者想要对生活进行表达能够

直接根据生活场景进行描绘，但是一些抽象的想法却难以进行表

达。此时将数字媒体技术予以应用便能够实现人们对动画设计得

更多畅想，也能够更好地满足观众对动画的需求，并且还可以

根据观众的想法来进行动画情节的实时修改，尽可能满足人们的

一切需求，这样便能够提升动画设计的整体质量，促进动画设

计的全面发展与完善。

1.5数字媒体技术提高了动画设计的创作效率

动画是一门艺术，也是人们日常的娱乐消遣，以往的动画

设计需要长期的设计、斟酌、绘画和修改，需要经过漫长的等

待期，动画设计人员也需要全职投入绘画工作，这样才能够保

证动画作品的供应，相对来讲设计的效率极低。而将数字媒体

技术应用到动画设计中，便能够有利于创作效率的提高，一方

面，应用数字媒体能够利用数字进行创作，创作者的技术足够

熟练，创作的时间会大大缩短，这便会更多的人提供了动画设

计的可能，一些热爱动画设计的人可以利用闲暇时间在计算机上

进行设计，并且设计稿件还可以随时保存、随时修改，动画创

作更为容易。另一方面，利用数字媒体技术进行动画设计，各

个环节之间紧紧相扣，绘图、修改、建模以及存档都能够得到技

术的支持，也能够提供高效安全的储存途径，进而便能够在保证

动画设计的质量和效果时，也会提高设计的效率，缩短设计的有

效时间，让每一个拥有动画梦的人都可以利用闲暇时间来圆梦，

而不需要付出全部的时间。因此，数字媒体技术对动画设计的创

作效率以及设计发展会产生重要影响。

2  数字媒体技术在动画设计中的有效应用

2.1应用数字媒体技术要坚持以人为本

数字媒体技术是科学技术高速发展下的产物，其在各行各业

都具有广泛的应用，在动画设计领域自然也不例外。动画设计中

融合数字媒体技术能够更好地提升动画的创作效率和画面展现等，

不过动画的设计是为了满足人们的娱乐需求，而不是炫耀技术的

载体。对此，在动画设计中应用数字媒体技术，还应当注重坚持

以人为本，一方面，要以人们对动画的需求为本，坚持利用数字

媒体技术作为辅助工具，设计出能够满足人们娱乐文化消遣需求

的动画内容，另一方面，动画作品是抽象的设计，但是并不是无

脑的设计，因而在动画设计的时候还应当从实际生活中寻找相应

的灵感，对生活实际进行抽象，然后利用数字媒体技术将动画设

计的想象付诸行动，这样才能够充分发挥数字媒体技术在动画设

计中的应用效果，提高动画设计的整体质量。

2.2在二维动画中应用数字媒体技术

二维动画主要是指平面动画，以往的二维动画设计需要绘画

者利用画笔来进行手绘，将一张图片连接成动画故事，而利用数

字媒体技术能够使得每一帧的绘画更加简单，不需要不断地重复

同一个画面的绘画，同时也能够使得动画之间的连贯性更为强烈，

给人一种身临其境之感。另外，传统的二维动画往往会采用黑白

绘画，颜色较为暗淡，难以吸引读者的眼球；应用数字媒体技术

便可以将自动处理技术与操作系统进行结合，使不同的色彩之间

进行相互的融合，进而能够给予人们一种更为强烈的视觉冲击，

也能够促进数字媒体技术在二维动画中更为全面的应用和发展。

2.3在三维动画中应用数字媒体技术

目前，三维动画是人们娱乐消遣的主流动画形式，三维动画

的设计会使得动画人物更加生动形象、动画的画面更加立体，让

人有身临其境之感。对此，在数字媒体技术应用与于三维动画设

计的时候，动画设计人员应当注重技术的应用，还要充分结合背

景以及人物形象等多个不同的方面来进行动画的有效设计。另外，

三维动画中加强数字媒体技术的应用，会提高各个环节的科学和

技术性，细化动画中人物的具体表情，对细节问题予以严格把控，

塑造“肉体”的同时，更要利用当前的数字媒体技术，来构造和

丰富三维动画设计的“灵魂”，同时还能够在不断发展中提高动画

设计的具体内涵，提高整体的设计质量，更加充分地发挥数字媒

体技术在动画设计中能够展现的有效作用。

3  结束语

数字媒体技术的应用越来越广泛，将其融合到动画设计中也

是时代发展的必然趋势，而其在动画设计的应用中也对动画设计

产生了重要的影响。其不仅促进了动画设计技术的发展，丰富了

动画设计的表现形式，增加了动画设计的动感效果；还提高了动

画设计的创作效率和整体质量。对此，在二维、三维的动画设计

的过程中都应当对数字媒体技术予以重视，不过动画是为了满足

群众的娱乐文化需求，因而在技术应用的同时也应当融合以人为

本的思想理念。这样才能够有利于对当下的动画设计予以创新，

充分体现数字媒体技术会对动画设计产生的重要影响，推动动画

设计行业的改革与发展，为更多的人提供需求的动画设计作品。
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