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赣南采茶戏交互下“视听触”
多模态虚实融生设计策略

辛　梅

东华理工大学，中国·江西　南昌　330013

【摘　要】赣南采茶戏作为首批列入非遗的剧种，蕴含着丰厚的历史价值、奠定了赣南的文化价值和艺术价值。

越来越多的非遗面临着严峻的生存考验，因此赣南采茶戏非遗保护和发展迫在眉睫，有鉴于此，本课题以互联网为载

体，“虚实融生”与“视听触”多模态交互研究为切入点，赣南戏曲非物质文化遗产为研究对象，在很大程度上建立

了“视听触”多模态研究的系统体系，极大拓宽了赣南戏曲未来的发展视野，最终将形成有关于赣南采茶戏交互下“

视听触”多模态虚实融生研究的辩证成果。

【关键词】赣南采茶戏；“视听触”；多模态设计；策略

【基金项目】赣南采茶戏交互下“视听触”多模态虚实融生研究、校级、DHYC-202348.

1  赣南采茶戏交互下“视听触”多模态发展的意义

1.1 保护和传承文化遗产的“活态”体系

中国的戏曲剧种种类繁多，特色明显，每一个剧种的背

后都蕴藏着特定地域的风土人情和文化价值，研究赣南采

茶戏有助于记录其历史以及传承它的文化价值，完善有关

赣南文化的研究。基于交互基础下，能帮助我们通过技术

手段来推动传统文化的多模态保护和传承。同时，它也有

利于探索虚实融生的文化与传统文化的交融，并对相关研

究提供了新的思考和方向。

1.2 为赣南采茶戏保护与传承提供多模态路径

随着对多元文化的相互渗透，对于传统戏曲的研究已经

不能满足人们的“视听触”多方面的需要，多模态研究应

用而生。首次做出对赣南采茶戏多模态保护研究的尝试，

利用“视听触”多模态将赣南采茶戏资源转换成可再生、

可再造的形式，为人们更深入地了解和欣赏这种艺术形式

提供故事。赣南采茶戏的研究方法有待进一步改善，研究

流有待进一步简化。

1.3 发挥社会大众对文化的传播与创新意识 

通过虚实融生的这种的表达形式、传统文化元素和多元

素表达，近一步扩大赣南戏曲文化圈的研究范围，戏曲的

发展离不开文化的传播，自戏曲诞生之始，与人民密切沟

通的特点就决定了戏曲是流转于人民间的艺术。通过它的

应用，能够充分发掘民族文化的潜力，为文化特色的打造

与传播提供了新契机。

2  赣南采茶戏的“视听触”多模态设计短板

2.1 虚实融生赋能的接入类不足

在“十三五”期间,我国设立多项重大重点项目支持多

模态人机交互方向的研究。例如,国家重点研发计划项目“

基于云计算的移动办公智能交互技术与系统”、“多模态

自然交互的虚实融合开放式实验教学环境”等。APP的应用

大都以数字经济为依托，为用户提供虚拟的个人学习、创

作购物空间，但内容简单，整合性差，使用感弱，造成大

量APP下载率低，使用率低。游戏的APP下载量相对较多，

但在非遗内容传承上又存在片面化、表面化特点。APP不同

板块之间基本是独立发展状态，各自寻找应用场景，内容

与场景之间没有关联性，多模态化、非遗文化、周边产品

等只是进行简单的嫁接和展示。

2.2 用户的使用现状差

“视听触”多模态技术的建构将为非遗带来更强的参与

感和体验感，增强大众对于非遗的兴趣。场景应用是现阶

段感官赋能的一个很好的体现。纵观赣南非遗虚实融生资

源缺少宏观性、系统性协调，各部门在资源整合上存在缺

漏、重复等数据整理问题，省级资源、州级资源，村落资

源等之间不能形成有效的、系统的、互补互助的资源共享

模式，导致资源在使用上的局限性、片面性。

2.3 跨界构塑“破圈”做的不够

国内现有非遗APP的涉及方面很广，但是对于“视听

触”多模态+虚实融生的应用少之又少，这个APP是实现赣

南采茶戏现代化的工具性软件。利用多种感官，比如视

觉、听觉、触觉等，来创造更丰富的用户体验，提高产品

的吸引力和用户满意度。

3  赣南采茶戏交互下“视听触”多模态设计路径

3.1 设计路径分析

本课题以赣南采茶戏为研究对象，在理论研究、调研
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报告及实地考察的基础上，总结其保护与发展的现状，

分析其在保护与发展过程中所存在的问题。本次设计探

究中主要以将“视听触”多模态的“交互式”设计理念

与赣南采茶戏保护相融合，提出可行的多模态保护实施

路径；设计一款赣南采茶戏 APP，在软件中实现学习、

造物、分享、交流、销售等应用功能，达到赣南采茶戏

保护与无限制传播的目的。 

3.2 “视听触”多模态设计提取

借鉴中国传统美学版式，戏曲类的APP界面设计可以

运用中国传统美学形式法则，如对称美。这种对称美的

运用能够增加界面的平衡感和庄重美感，使其更加符合

戏曲的传统文化氛围；多模态人机交互旨在利用语音、

图像、文本、眼动和触觉等多模态信息进行人与计算机

之间的信息交换,将“视听触”多模态的“交互式”设计

理念与赣南采茶戏保护相融合，利用视频、戏曲、人可

以线上装扮戏曲人物等等进行进行互动；中国画中的留

白艺术，戏曲类的APP界面设计可以更加协调地组织视觉

元素。这种留白的运用使界面更为清新、大方的，而且

给用户带来了富有节奏感的浏览体验。

与戏曲的具象元素相结合应用，深入解赣南采茶戏、

工具、主要曲艺、图案、纹饰、质感中所蕴含的戏曲文

化，并以真实历史文化为根本基础，从而进行视觉符号

凝练和提取。使用三维立体的手法进行提取，将赣南采

茶戏以现代受众所喜闻乐见的多模态呈现给大众。

利用赣南采茶戏文化独特的特征(如编排、表演方

式等)来创造个性化的交互体验，从而提高产品在市场

上的差异化竞争力。利用人工智能技术来分析用户的反

馈、习惯和需求，通过将App开发，用于产品的设计和

交互，让用户能够更好地了解和学习赣南采茶戏文化，

这可以更好地吸引年轻用户。同时增加趣味性和互动

性，提高用户留存率以及推广率。通过它的应用，能够

充分发掘民族文化的潜力，为文化特色的打造与传播提

供了新契机。同时在数字技术发展的驱动下，更有望促

进传统文化的创新、变革和融合，从而推动文化事业的

繁荣和发展。

4  赣南采茶戏交互下“视听触”多模态设计开发策略

4.1 峰终交互体验中的信息冗余过滤 

峰终交互体验中的信息冗余问题应该得到重视，结合

短视频APP和应用类APP，让消息不在滞后。不仅实现传承

还实现数字经济和电商服务 （例如抖音中新东方的带货模

式）。综合多种传承模式,实现赣南戏曲非物质文化遗产在

现代社会下功能和文化意义的转化。利用多种感官，比如

视觉、听觉、触觉等，来创造更丰富的用户体验，提高产

品的吸引力和用户满意度。

4.2 技术智能化推进多模态传承人文引导升级

应用到赣南地区线上线下的非遗“视听触”多模态传

承，对接数字戏曲文化，线上APP等的戏曲演绎投屏技术、

引导技术等，实现智能化点对点、人对人的个性匹配，精

准定位受众群体的传承意愿匹配相应的操作引导和内容传

承。注重用户互动和反馈,根据用户的反馈及时优化和改进

功能。因此，在开发多模态交互应用时，优化反馈机制提

高用户的互动体验，让用户感受到自己的参与和贡献。

4.3 系统优化非遗传承主体性和临场感

在App中，加入适量技术应用，通过利用的优势，可以

将用户带入更真实的场景中，运用在非遗传承中，耦合活

态特点，为传承人和被传承人带来极大的自主创造力、创

新性与临场感。增强用户的参与感和体验感，同时也可以

增强用户对于产品的认知和记忆。因此，在开发多模态交

互应用时，可以尝试将App应用于生活中，通过信息构架，

在用户与信息之间建立起一个通道，将相关信息快速呈现

给目标用户，以提升用户体验。

5  结语

在现代化进程中，赣南采茶戏这种传统文化形式面临

消失或衰退的风险。赣南采茶戏的交互APP推出可以更好的

从“视听触”多模态提高传统文化的传播力和影响力。在

实践层面，能够引领文化内容产业的升级和转型，带动相

关文化产业效应的提升，同时也为旅游产业提供了新的发

展方向。在“视听触”多模态下进行虚实融生的交互赣南

采茶戏的发展，从而实现传统文化新时代的传承与发展，

增强民族文化认同与文化自信。
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