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文化模拟空间下中国传统文化的传播
——以吉林外国语大学“中国文化西语说”课程教学实践为例

姬　野

吉林外国语大学，中国·吉林　长春　130117

【摘　要】本研究探讨了新媒体时代下，在文化模拟空间中，探讨中国传统文化在外语实践教学中传播方式及其效

果。文章采用混合方法研究，以吉林外国语大学在校内多元文化中心—地球村中，中国村内的文化实践课程—中国文化西

语说课程为例，通过问卷调查，分析全球化背景下文化模拟空间新媒体技术如何增强学生的文化学习体验和文化认同。作

者对西班牙语专业150名学习者进行问卷调查，并对数据进行量化分析，结果显示参与者在参与文化模拟空间活动后，文

化兴趣与文化理解之间存在显著的正相关关系（相关系数0.518），实验表明文化模拟空间有效地提升了学生的文化理解

和兴趣。此外，频繁的文化活动参与也显著增强了学生的文化认同感。本文强调了在教育实践中整合先进的媒体技术的重

要性，以促进更广泛的文化交流和理解，并提出了通过开放平台提升文化资源可获取性以及加强国际合作的策略。这些策

略将推动中华优秀传统文化的全球传播，为跨文化理解与交流奠定坚实基础。
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引言

中华传统文化是中华民族的根基和灵魂,是民族精神的

体现。对传统文化传承是中华儿女的使命，是社会发展的

基础。传统文化更是一个国家或地区的独特标志。文化的

传播也是国家文化软实力的体现。通过弘扬中华传统文化,

不仅可以向世界展示中华民族的文化魅力和深厚底蕴,也是

提升国家形象和国际影响力的有效途径。洛特曼指出人的

视觉使人天生就对世界的理解具有空间性这导致人对词语

的理解也带有空间性[1]。具有空间关系的语言是人类实现

思维的主要手段之一，立足于文化模拟空间传播有助于加

深学生对文化的认同，并激发他们的创造力。近年来，如

何提升青年一代的文化素养，强化弘扬中华传统文化的能

力，日益受到教育界关注。高校作为培养文化传播人才的

主要阵地之一，更需重视相关教育工作的推进和创新。国

内专家学者已对此进行了多方面的探索。本文将主要从新

媒体时代文化模拟空间的利用这一角度探讨中华传统文化

的传播。

1　文化模拟空间的定义和应用

1.1文化模拟空间的概念

洛特曼及塔尔图—莫斯科符号学派认为，空间是模拟文

化的通用语，任何文化模式都可以用空间术语来表达。“

空间模拟”机制是人类思维本质特征的 反映，是表达特别

有效的“世界图景”手段，包含了文化概念中所有的价值

范畴[2]。因此文化模拟空间是一种通过虚拟或现实手段重现

特定文化环境的空间，旨在提供沉浸式的文化体验。这种

空间可以利用新媒体等技术，或通过实际布置与设计，在

现实中营造特定的文化氛围。

1.2文化模拟空间的实体——“地球村”之“中国村”

地球村是吉林外国语大学的多元文化中心，也是外语

专业的语言文化实践基地，内含有20余个场馆，中国村为

其中之一。地球村的中国村是典型的中华文化模拟空间，

发挥着文化传播窗口的作用。我们将其定义为一个承载中

华文化的教学实践场地，通过精心设计的文化元素，如书

法、茶艺、传统节日、礼仪、音乐和舞蹈等，模拟出一个

真实的中国文化环境。该教室的功能在于提供学习者沉浸

式的文化体验，使他们在互动和体验中学习和理解中华文

化的精髓。其建设目的是通过这种沉浸式教育方式，增强

学习者对中华文化的认知和欣赏，从而推动中华优秀传统

文化的对外传播与交流。

2　文化模拟空间的传播内容与方式

2.1传播内容

什么是文化传播，我们需要传播什么？便是我们接下来

要讨论的主题。有人从传播的角度把文化定义为：由特定

传播媒介所负载、并由人们设计的传播结构加以维护、推

行的社会价值观念体系，以及由传播网络限定的社会行为

模式；与此同时，又相应地把传播界定为：社会赖以存在

发展的通讯、交流形式和文化的信息储存、放大、删减、

封锁的活动机制。[3]这种定义并不周全，可它让我们建立起

一种真实的想象：传播既是文化画面展开的形式、又是文

化生产的“工厂”。[4]

文化模拟空间下中国传统文化的传播内容涵盖广泛，包

括儒家思想、书法、传统音乐、节日习俗等。这些内容不
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仅承载了中华民族的历史与智慧，还展示了中国文化的独

特魅力和价值观。在全球化背景下，传递这些内容有助于

加深西班 牙语国家人民对中国文化的理解，从而促进文化

交流。

中国村通过实物、展板、模型、影音资源等体现中华

民族五千年的文明，包括历史、文学、艺术、风俗、饮食

等。来访者和学习者来到中国村，能够近距离、直观和具

体地从各个角度感受中国的悠久历史和文化，体验中国的

京剧、书法、绘画、剪纸，了解孔子和儒家思想以及各种

民俗，从而对中国的历史和今天有深入的认识，激发对中

华文明的热爱。

中国村也是进行民族传统教育的直观课堂。通过各类的

文化讲座、知识竞赛、专业社团活动，学生可以感受到祖

国历史的深远，民族传承的灿烂，现代创造的辉煌，产生

民族自豪感，从而讲好中国故事、传递中国声音。

2.2传播方式

新媒体为传播与丰富社会文化提供了前所未有的可能：

它作为后现代文化的一部分，为文化传播提供了强大驱动

力。文化的发展繁荣与媒介发展和媒体传播有密切联系。

媒体是人类文化传播的必要手段，其进步与应用也 不断地

优化着文化的传播途径[5]。在这一时代背景下，传播中国传

统文化的方式得到了极大创新，这些传播方式利用新媒体

技术的优势，打破了传统教学的限制，使中华优秀传统文

化的传播更 加高效和多样化。通过课程、实践活动和社交

媒体平台的结合并依托于文化模拟空间这一载体，全面提

升了文化传播的效果和学生的参与度，为中华优秀传统文

化的全球传播提供了新的路径和方法。

2.2.1依托于文化模拟空间开设具有特色的课程——中

国文化外语说

吉林外国语大学的各外语专业开设了中国文化外语说类

课程，此类课程是通过本专业学生通过学习目的语国家的

语言，用语言对中国文化元素进行讲解，如中国文化西语

说课程：该课程以文化体验式教学模式为核心，通过目的

语国家的语言对中国文化进行描述参与体验活动。授课内

容包括中国历史、节日习俗、饮食文化、传统艺术等如儒

家思想强调仁爱、礼仪和道德，是中华文化的核心理念。

在文化模拟空间里通过对儒家经典如《论语》和《孟子》

的教学，学生能够领悟到中华优秀传统文化中对人际关

系、社会秩序和个人修养的重视；中国的书法作为中国独

特的艺术形式，不仅是文字的书写，更是文化的传承和情

感的表达。学生可以体验到汉字的美感和书写的艺术，进

而理解中国的文化底蕴。在评价方式方面，是基于学生的

参与度、口语表达和书面作业。学生通过实地考察、角色

扮演、小组讨论等多种学习方法进行学习。通过对参与课

程的学生进行访谈，大部分的学生反馈其对中国文化有了

更深入的了解，西班牙语听说能力得到显著提高。这也说

明通过课程和活动的形式展示，学生在文化模拟空间的学

习过程中不仅获得知识，还能深化中华优秀传统文化的深

厚魅力，进而在西班牙语国家中推广和弘扬中华优秀传统

文化。

2.2.2依托于文化模拟空间开展新媒体加持下的实践

活动

外语专业二课堂活动是强化外语的表达能力的有效途

径。中国文化西语说课程在课外，以语言时间训练项目为

依托，以地球村为实践训练基地，利用创新技术手段，学

生可以在日常生活中随时了解传统文化。师生依托地球村

与超星学习通平台，创建文化元素专题，涵盖多种形式的

文化资源。专题通过二维码形式呈现，降低了信息获取的

门槛，丰富了传统文化的呈现途径。利用新媒体平台，开

展如“传统知识竞赛”、“古诗文朗诵大赛”等活动，增

强文化传播效果，激发学生的参与热情。

2.2.3依托于文化模拟空间建设新媒体依托的实践资源

社交媒体交流平台是重要的传播渠道。该课程的师生通

过网络教学平台和新媒体平台，共享高质量学习资源，促

进有针对性的学习和研究。依托于文化模拟空间的社交媒

体平台不仅促进学生交流和展示学习成果，还吸引国内外

文化学者参与，形成全球性的文化交流社区。通过直播、

互动投票和评论功能，举办文化主题活动，增强文化自信

和民族认同感。

3　关于文化模拟空间提升中国文化传播的实证研究

为了深入了解文化模拟空间对于语言文化学习者的

影响，笔者对150名西班牙语专业的大学生开展了问卷调

查，主要着眼于学习者对中华文化兴趣的提升、文化理解

能力的提升、文化认同感的变化。根据数据分析，得出以

下结果。

通过在中国村进行沉浸式学习和体验，学习者对中华

文化的兴趣提升，文化理解能力增强，文化认同感提升。

在相关性分析中，文化兴趣提升与文化理解提升之间的相

关系数为0.518，表明两者存在显着的正相关关系。这意味

着，学生在参与文化模拟空间活动后，兴趣对文化的提升

理解的加深有直接的影响。换句话说，文化模拟空间能够

有效地激发学生的学习兴趣，而这种兴趣的增加进一步促

进了他们对中华文化的理解。这一结果支持了文化模拟空

间作为一种教学工具在激发学习动机和促进文化认知方面

的功效。

本研究还发现，参与活动频率与文化兴趣提升之间的相

关系数为0.326。虽然相关性不如理解的文化提升显着，但

这一结果表明，学生参与活动频率对兴趣的提升有一定影
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响。学生的文化模拟活动可能进一步表现出兴趣的提升，

这进一步表明参与互动体验在增强学生对中华文化兴趣方

面的重要性。

另外，文化认同感增强与文化兴趣提升之间的相关系

数为0.297，也表明二者存在中等强度的正相关关系。这意

味着，随着文化兴趣的提升，学生的文化认同感也有所增

强。虽然这种相关性较大，但仍能激发文化模拟空间在提

升学生文化认同感方面的潜力。

而且，参与活动的频率与文化认同感增强之间也表现出

正相关关系，相关系数为0.206。这个结果表明，参与活动

的频率对学生的文化认同感有一定的影响，虽然相关性较

弱，但仍然支持了更多的参与，有助于增强学生对中华文

化的认同感。

在本次分析中，还引发了每次活动时长与各变量的关

系。结果显示，每次活动时长与各变量之间的相关性普遍

较弱。例如，活动时长与文化提升的相关系数仅为0.166

，与文化兴趣提升的相关系数为0.161。这表明，参与时

间长对文化理解和兴趣提升的影响比活动频率重要，学生

可能更多地依赖于活动的频率次来提升他们的文化兴趣和

认同感。

4　建议

4.1增加新媒体技术的应用

为了进一步提升中华文化的传播效果，高校应加大新

媒体技术在课程设计和教学过程中的应用。通过虚拟现实

（VR）、增强现实（AR）和多媒体互动平台在文化模拟空

间内，可以使学生更直观地感受到中华文化的魅力，增强

他们的学习体验和兴趣。例如，使用VR技术重现传统节日

的场景，让学生身临其境地体验中华文化的独特魅力。

4.2扩展访问渠道，设立资源库

为了让更多的人有机会接触和了解中华文化，依托于

文化模拟空间建议建立一个开放的文化资源库。通过在线

平台，收集和整理丰富的文化资源，并向公众开放访问权

限。这不仅可以使更多的学生和研究者方便获取资料，还

能够吸引对中华文化感兴趣的全球受众，扩大文化传播的

影响力。资源库应包括多语言版本的文献、视频、音频和

互动内容，以满足不同受众的需求。

4.3增强国际合作与交流

鼓励高校与国际机构、学者和教育平台合作，共同开发

和推广中华文化课程和活动。通过国际学术交流和合作研

究，提升中华文化的国际知名度和影响力。举办国际文化

交流活动，如文化展览、学术研讨会和学生交流项目，促

进中外学生对彼此文化的理解和认同。

5　结语

本研究深入探讨了通过文化模拟空间传播中华传统文化

的策略，特别是新媒体技术创新应用的背景下。文章对文

化模拟空间的定义和框架进行了详细阐述，展示了如何通

过虚拟或现实手段重现特定的文化环境，以提供沉浸式的

文化体验。地球村中的中国村作为典型案例，通过整合书

法、节日、音乐和艺术等中华文化元素，创造了一个富有

教育意义的沉浸式文化空间。同时，本文进一步分析了文

化传播的内容与方法，阐明了儒家思想、书法和传统节日

如何通过虚拟现实（VR）和增强现实（AR）等新媒体工具

进行有效传播。这些技术为学生提供了超越传统教学局限

的参与机会，增强了文化学习的互动性和深度。

通过对学生参与文化模拟空间的定量分析，研究表明，

文化兴趣、理解和认同感之间存在显著的正相关关系。研

究证实，频繁参与这些文化空间不仅加深了学生对中华文

化的兴趣，还增强了文化认同感。此结果表明，文化模拟

空间作为教学工具，在促进文化知识传播和激发学习动机

方面具有巨大的潜力。然而，本研究也存在一些局限性。

首先，样本量较为有限，且主要集中于西班牙语学习者，

未能涵盖更广泛的国际受众群体。其次，研究侧重于短期

效果，未能深入分析文化模拟空间对学习者长期文化记忆

和应用的影响。此外，研究的定量分析较为局限，对文化

传播过程中复杂的情感和认同机制缺乏深入的质性探讨。

未来的研究应扩大样本范围，涵盖更多文化背景的学习

者，以提高研究结果的普遍适用性。同时，建议通过纵向

研究，深入分析沉浸式文化体验的长期效果，特别是在文

化认同感和文化传播中的持续性影响。

最后，本文提出了若干优化中华传统文化传播的建议，

包括扩大新媒体技术的应用范围、通过开放平台提升文化

资源的可获取性、以及加强国际合作。这些策略将进一步

推动中华传统文化的全球传播，为跨文化理解与交流奠定

坚实基础。
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