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课程游戏化背景下幼儿园环境创设的创新策略与实践
—以竹编手作坊为例

黄美娟

深圳市光明区秋硕小学峰荟幼儿园，中国·广东　深圳　518107

【摘　要】本研究以竹编手作坊为案例，探讨课程游戏化背景下幼儿园环境创设的创新路径。通过构建“动态体验

式”游戏空间，将竹编技艺与《3—6岁儿童学习与发展指南》要求的“自主探究”目标深度融合。研究发现，以“情境

性、开放性、互动性”为核心的环境设计，有效促进幼儿手部精细动作、问题解决能力及文化认同的发展：竹编任务链设

计（基础—创造—文化整合）实现技能迁移，角色扮演机制提升社会性交往，文化故事墙与“节气竹编”活动将非遗传承

转化为可操作体验。实践表明，游戏化环境通过“环境支架”支持幼儿从“玩家”向“创作者”转型，验证了维果茨基“

最近发展区”理论的实践价值。研究为传统文化在学前教育中的活化提供可复制的模式，强调环境作为“第三教师”的育

人潜能。
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引言

在《幼儿园教育指导纲要》明确提出“环境是幼儿重要

的学习资源”的政策背景下，本研究以竹编手作坊为载体，

探索课程游戏化与传统文化传承的融合路径。传统幼儿园环

境常陷入“静态展示”与“技能训练”的误区，难以激发幼

儿深度学习。基于建构主义理论，本研究通过重构竹编工

坊的空间功能、材料设计与互动机制，构建“玩中学、学中

创”的游戏化场景。例如，将竹编工艺流程转化为“闯关任

务”，利用触觉墙、角色扮演区等环境要素，支持幼儿在动

手实践中感知文化逻辑、发展核心素养。

1　竹编手作坊的环境创新设计框架

1.1主题情境创设：从“静态展示”到“动态体验”的

空间重构

竹编手作坊的环境设计需突破传统工艺坊的陈列模

式，将“可看不可玩”的静态空间转化为支持幼儿深度参

与的动态学习场域。首先，通过划分四大功能区实现空间

流动性的优化：材料区设置分层收纳架，按竹条粗细、颜

色分类摆放，并标注简单的符号提示（如用树叶图案代表

自然材料区），便于幼儿自主取用；操作区采用低饱和度

原木色桌椅和磁性白板，既保留手工创作的质朴感，又便

于幼儿记录创作思路；展示区设置可旋转的竹编作品展台

和投影墙，通过灯光投射动态编织过程（如模拟竹丝交织

的动画），激发幼儿观察兴趣；角色扮演区则配备仿古竹

编工具箱、围裙、头饰等道具，支持幼儿开展“小师傅收

徒”“竹编工坊开业”等主题游戏。这种空间设计不仅符

合“动静分区”原则，更通过物理环境的叙事性引导幼儿

从“旁观者”转变为“参与者”。

1.2材料与工具的开放性设计：从“标准化供给”到“

个性化适配”的转变

竹编手作坊的材料投放需突破“一刀切”模式，既要

提供基础材料支持集体教学，又要保留灵活选择的空间以

满足个体差异需求。具体而言，基础材料包包含统一规格

的竹条（长度、粗细分层）、彩色毛线、天然染料等，用

于教授基本编织技法（如平编、回编）；创意拓展包则提

供零散材料如竹片、藤蔓、松果等，鼓励幼儿自由拼贴组

合，例如将竹片钻孔后串成风铃或装饰画边框；工具系统

则进行适龄化改造：安全竹刀采用圆头设计并增加防滑纹

路，编织架可伸缩调节高度以适应不同身高的幼儿，甚至

设置“盲盒工具箱”，幼儿需通过触摸猜测工具用途并尝

试使用。

2　以游戏化为导向的竹编手作坊实践策略

2.1角色扮演的多元互动机制：社会性发展的沉浸式

场景

角色扮演是深化游戏化体验的重要载体。在竹编手作坊

中，可创设“工坊小社会”情境，提供三类角色选项：技

术型角色（如“编织师傅”负责示范技法）、管理型角色

（如“材料管理员”清点工具数量）、创意型角色（如“

设计师”规划作品主题）。幼儿通过自主投票分配角色，

体验不同分工中的合作与冲突解决。例如，“材料管理

员”需在每次活动后整理竹条并记录使用情况，培养责任
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意识；“设计师”则需向团队阐述创作思路，锻炼表达能

力。此外，可引入“顾客”角色增强真实感：其他班级幼

儿化身“客户”，用手绘订单定制竹编作品（如“请编一

个能装水的水壶”），促使“小工匠”团队根据需求调整

设计方案。

2.2教师支持策略：隐性指导与动态生成的平衡艺术

教师在游戏化环境中的角色需从“知识传授者”转为“

支架搭建者”。首先，通过环境中的“无声提示”替代

直接指令：如在工具柜边缘贴上手绘箭头指示正确握持方

式，在墙面设置“问题锦囊”（如“竹条打滑怎么办？”

配图解决方案），鼓励幼儿自主发现问题与解决问题。其

次，采用“观察—回应”式指导法：当幼儿因竹条太长无

法编织时，教师可投放短竹条或提供剪刀，而非直接告知

答案；若幼儿尝试失败多次仍缺乏进展，则通过提问引导

反思（如“你觉得哪里容易断开？”）。此外，需灵活

捕捉幼儿兴趣生成新主题：若幼儿对竹编动物产生浓厚兴

趣，可临时增设“竹编动物园”项目，提供动物模具与个

性化装饰材料，将原有技能练习延伸为创意表达。

3　实践成效与反思

3.1幼儿发展评估：多维能力的显性提升

竹编手作坊的实践成效首先体现在幼儿的全面发展上。

在手部精细动作方面，通过反复抓握竹条、穿插纬线等动

作，多名幼儿从最初无法稳定握紧竹刀，到后期能灵活完

成编织杯垫的收口工序，手指协调性与灵活性显著增强。

在问题解决能力上，幼儿面对竹条断裂、编织图案错位等

问题时，逐渐学会通过观察同伴作品、尝试不同技法（如

调整竹条间距）自主寻找解决方案，而非依赖教师指导。

例如，某小组在制作竹编篮子时发现底部易散开，通过集

体讨论改用交叉编织法成功加固，这一过程体现了幼儿的

批判性思维与协作能力。此外，社会性发展亦成效突出：

角色扮演中“材料管理员”需统计工具使用量并提醒节

约，培养了责任意识；“顾客”与“工匠”的互动则锻炼

了沟通能力与同理心，如幼儿会根据“客户”需求调整作

品尺寸或装饰细节。在文化认同层面，幼儿通过参与“节

气竹编”活动（如清明编柳条帽、中秋编灯笼），逐渐理

解竹编与传统节日的关联，并在家庭访谈中表示“想教爷

爷用竹条编东西”，显示出文化传承的萌芽。

3.2环境优化的持续改进：基于实践痛点的动态调整

尽管竹编手作坊取得初步成效，但其环境设计仍存在可

优化空间。材料损耗问题较为突出：原木色桌椅因频繁摩

擦出现划痕，竹条因幼儿啃咬导致使用寿命缩短。对此，

后续可改用环保涂料处理的桌椅、增加竹条涂层以减少

啃咬行为，或引入“材料银行”制度（如损坏竹条需用旧

材料修补后方可替换）。空间流动性不足亦需改进，例如

展示区与操作区的隔断阻碍了幼儿自由取材，未来可通过

可移动屏风或磁吸式隔断实现灵活分区。此外，工具安全

性仍有提升空间——尽管安全竹刀已圆头处理，但部分幼

儿仍因用力过猛划伤手指。对此，可增设“工具使用体验

墙”：墙面嵌入不同材质（如软木、硅胶）的模拟工具，

供幼儿在游戏前通过触觉感知掌握握持力度，降低实际

操作中的意外风险。这些改进策略需结合幼儿反馈动态调

整，例如通过“环境意见箱”收集幼儿对布局、材料的需

求，使环境设计真正服务于儿童主体。

4　结论

本研究证实，游戏化环境创设能有效推动幼儿全面发

展。竹编手作坊通过“任务驱动—文化渗透—社会协作”

的三维设计，实现了技艺传承与核心素养培育的统一。正

如蔡元培所言：“美育者，与智育、体育相辅而行，以图

德育之完成者也。”在游戏化场景中，幼儿不仅掌握编织

技能，更在文化体验中建立民族认同与生态意识。
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