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1  影视后期制作使用技术对比
在影视后期制作过程中，从整体进行分类，主要划分为线

性编辑和非线性编辑两大类。线性编辑技术出现的较早，广泛
应用于电影、电视等节目制作当中。而非线性编辑是在计算机
技术得到广泛应用后，在影视制作中得到应用产生了非线性编辑
技术。一般情况下，新闻访谈、综合娱乐，现场直播类节目
的后期制作使用线性技术比较多。这是因为这类节目通常对于特
效的要求并不很多，相对的长镜头也并不多。采用传统的线性
技术进行编辑，能够满足要求，制作速度也较快。而对于电
影、广告等方面经常应用非线性编辑技术，这类节目常常需要
多种特效、宏伟的场面、美丽的画面等等。利用计算机技术进
行软件编辑的后期制作，更加符合要求。

2  线性技术的过程以及存在的问题
2.1线性编辑的发展以及工作过程
线性编辑技术出现在非线性编辑技术之前，线性技术相对成

熟，是通过录像机和录像带为媒介。对原始拍摄的母带进行相应
的复制，然后对复制出来的磁带进行加工。加工的过程设置相应
的出入点和图像转换切入点。之所以称之为线性编辑，是因为在
编辑的过程中，要求按照从前到后编辑过程，不能以跳入的方式
对其中的某段进行编辑。这就对于工作人员的技术水平和艺术鉴
赏水平提出了较高的要求。当然对于编辑过程中不满意的作品是
可以进行重新编辑的，但编辑点后方的所有工作都需要重复一遍，
才能实现。编辑过程中常用的设备有放映机、编录设备，编辑操
作设备。整体工作是进行特殊效果呈现、镜头画面自然转换、说
明字幕滑动，音乐特效呈现等。

2.2线性编辑技术存在的问题
2.2.1应用设备自身问题。首先，线性编辑中使用的最主要

设备是母带，线性编辑都是针对母带进行复制，从而进行编辑的。
但是母带类似于传统的录像带，复制过程是模拟技术来实现的，
不同于数字技术，在复制过程中，相对效果可能出现改变。尤其
是进行大量复制后，效果差别较大。其次，母带自身也容易出现
磨损，在播放和复制中，一旦母带出现磨损，那么产生损失巨大，
很难还原出原始的效果。最后，这种设备的保存也相对困难，收
到外界环境因素的影响。在线性编辑过程中也容易受到音波等因
素的干扰。

2.2.2线性编辑的时长限制。由于采用的整盘复制模式，那
么这个复制盘在复制内容后，时长就是相对固定的，基本无法改
变。但是在尝试中，技术人员发现可以通过替代的方法进行不同
部分的改变。但这还需要替代部分和原始部分片段时长基本先相
同。实现困难。

2.2.3对编辑人员水平要求较高。线性编辑从前到后，希望
一气呵成。中间修改难度大需要重复大量的工作环节。因此技术
人员的操作技术要求较高。同时这不仅仅是技术方面，由于影视
后期制作要呈现的是最后的效果，所以对工作人员的文化素质，
影视鉴赏能力也要求很高。这些要求结合起来，使得影视后期制
作入门门槛很高，限制了影视后期制作人才培养的发展。
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【摘 要】影视后期制作是影视作品展现给观众前的一个重要环节。电视剧、电影大片、访谈类电视节目等等，都需要进行相应
的影视后期制作过程。本文就传统影视后期制作技术和现在影视制作技术进行对比，并就非线性编辑技术可采用的常用软件进行举
例说明。
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3  非线性编辑技术的特点以及相关应用软件技术的举例
3.1非线性编辑技术可以使用的软件大幅增多
当非线性编辑技术出现后，节目以数字化模式进行保存。

在计算机中进行画面和节目的呈现。因此大量的计算机处理软件
融入到了影视的后期制作中来，我们众所周知的网页三剑客中的
动画软件flash, 三维动画技术软件3D MAX，二维图片处理软
件等等。在大量的影视作品中得到了应用。影视后期制作特殊
效果更佳。

3.2更多的人才进入到影视后期制作行业中来
前期影视后期制作人员少，人才供应不足，并不是影视后

期制作难度特别大，需要极高端人才的原因。而是因为传统的
影视后期制作中，没有使用非线性编辑技术，对应的软件只有
少数几种，必须使用专业软件而且造价高。不是电视台、电影
厂等单位的工作人员，根本无法解除这些软件。这种封闭式的
应用造成了人才的匮乏。而非线性编辑技术的到来打破了这个行
业壁垒，让更多的人能够走入影视后期制作行业。

3.3影视后期制作可重复编辑
这对比前期的影视制作技术是一个明显的进步。因为相关内

容以数字化技术进行存储，所以后期制作效果可进行不同的编辑
尝试。即便编辑失败，仍然可以找出原始的数字资料进行重新
编辑。即便多次编辑也不会产生损坏原片的清晰度问题。

3.4成本相对较低
使用非线性编辑技术，主要需要计算机和相关的显卡硬件设

备，安装需要的应用软件。可以实现跨域地域限制的非原场地
处理。成本不高，那为什么说是相对较低呢？对于需要宏大场
面，对特效要求特别高的，就需要提升计算机的配置提升硬件
设备，调升应用软件性能。也需要较大的花费。但这是影片大
制作本身要求，并不是非线性编辑技术造成的。

3.5非线性编辑技术特效制作举例
非线性编辑技术常常使用动画技术，在制作特效。使用的软

件比如三维建模软件、二维图片处理软件。具体举例比如3D MAX
等。我们所熟悉的电影，比如变形金刚系列，跟人强大的视觉冲
击，就是通过三维建模实现的。

非线性编辑技术发挥的具体特效效果：最直接的就是视觉效
果，要么以美感呈现，要么以震撼人心呈现。例如：“卧虎藏龙”
中竹林打斗的场面，竹林是如此的唯美，就是利用特效实现的。再
比如近几年三维影片西游系列的打斗，天上地下的切换都是特效
实现。特效可以让视觉得到巨大的冲击，可以实现不同效果的自
然景观。这是实际拍摄时间和效果都无法实现的。同时特效还使
得人员影视演员的安全性得到了提升。很多危险动作通过特效一
样可以实现，避免了很多演员自身演出带来的伤害。
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