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1  少儿养成类市场需求与我校动画课堂教学分析
八十年代以来，加强学前教育已成为全世界教育领域的普遍

认知，并基于教育学、生理学、心理学、保健学等学科进行
了大量的创新尝试，研究了大量的科研成果。由于家长们望子
成龙、望女成凤心切，学前教育已经发展成为市场消费中不可
小觑的一股洪流，其少儿养成类市场中项目的复杂性和多样性已
经发展到了相对成熟的阶段，如各种书籍、音乐、游戏、手
办、电子产品、网站、视频、表演等种类繁多，同时少儿养
成类市场需求也在不断的扩大和提高，急需更多的专业性人才充
实市场的开发和研究。

我校动画课堂教学分为二维方向和三维方向，主要研究成果
包括动画片、绘本、插画、漫画、游戏UI设计、广告片、海报、影
视短片等。研究方向与少儿养成类市场需求息息相关，为少儿养成
类项目的研发奠定了扎实的教学基础。动画专业注重学生的应用培
养，在人才培养方案中设计融入了科学合理的理实一体化教学体
系，日常教学中融入了虚拟项目和实际项目，在项目创作上已经积
累了一定的研究经验和成果，在国内各大专业赛事中荣获了多项大
奖，在大学生创新创业比赛中勇获佳绩。

2  本项目的研究计划与安排
本项目在应用型教学改革的大环境下和我校高度提倡创新创

业理念的新形势下，深入开展少儿养成类市场需求与动画专业教
学融合的研究，改革传统的理论实践课堂变为理论市场课堂，
把握时代脉搏，设计适合专业发展的课程内容，开发市场化、
效益化、信息化的专业周边项目，发挥课堂出项目，项目哺课堂
的良性发展模式。本项目依据调研资料进行分析归纳和总结，深
入研究少儿养成类市场需求与动画专业教学的关系，设计一套科
学合理的专业人才培养模式，基于动画专业全体师生进行数据收
集、整理、与分析，并能根据具体情况进行更新与修改，以适应
社会发展和时代的进步。关键问题在于少儿养成类市场需求的项
目筛选与规划，整合师生的人力资源与课程资源，设计合理的教
学内容，充分发挥师生的主动能动性，将项目的设计理念具体应
用到所有课程的内容之中，既要深入教学细节，又要起到实践的
作用，达到推动动画专业教学发展的新高度。

首先对国内少儿养成类市场需求与动画专业教学相关的论文、
著作等进行阅读、研究、分析与总结。其次对国内动画行业发展
现状、少儿养成类市场发展现状、国内相关院校进行实际调研，深
入了解少儿养成类市场需求与动画专业教学融合发展的可行性和
建设性。对相关调研情况进行比较研究、分析，总结。发现改革
过程中各环节出现的具体问题、困难及解决方法，学习借鉴先进
经验。再次在调研、分析、总结的基础上，结合本校实际，制定
动画专业少儿养成类市场需求的项目融合与对接方式，研究具体
的运行细节。最后评估研究成果的科学性和可行性，开展教学研
讨活动对各环节多角度进行验证。根据实际验证进行科学总结，
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【摘　要】少儿养成类市场需求与动画专业教学融合研究，将动画专业的教学活动与市场需求对接，融入大学生创新创业的教育
理念，发挥动画专业的特长，围绕少儿养成类项目进行高校课堂教学创新式研究。将动画课堂整合为以项目为主导、以大学生为主
体的高校创新创业基地，加大师生的实践教学能力，打造动画专业新亮点。
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形成动画专业教学与少儿养成类市场需求之间的融合发展的改革
方案。

3   少儿养成类项目与高校课堂教学创新式融合
在理论课程的讲授中，以少儿养成类项目研发为教学目标，

深入剖析和设计教学内容和教学方法，用项目带动理论知识的学
习和训练，将课程作业与项目训练有机结合，以市场项目为研
究对象，以项目分解为研究方法，以项目模拟为研究手段，提
高学生对项目研发的认识水平和学习兴趣。在实践课程的训练
中，分组模拟设计制作少儿养成类项目，将理论课程的前期想
法付诸实践，在研发中发现问题并解决问题，设定团队的研发
方向，收集相关资料并整理各项实践环节的图纸和数据，根据
市场需求设计创新项目，填补市场空白，为未来项目的发展开
辟生存空间，增强项目的实际价值。经过理论与实践课程的历
练，依托大学生创新创业大赛的平台，将项目研究落到实处，
以师生团队的模式深入完善项目的可行性，设计项目的前期、
中期、后期的任务和实施计划，打造项目团队式教学亮点，用
大赛验证教学质量和教学成效，为未来项目进入市场提供经验支
持。少儿养成类项目与高校课程教学创新式融合，重点在于项
目的方向性和市场性，要重拳出击，在不偏离方向的基础上开
展丰富的创新活动，在深入了解市场的前提下找准产品的定位。

4  本项目研究对动画专业教学的影响
少儿养成类市场需求与动画专业教学融合研究的项目效果，

对动画与动漫专业所有在校师生受益。帮助教师改善教学方法、
提高教学效果、增进课程建设。帮助学生提高学习效率、巩固专
业知识、促进创新，提升了学生学习的主动性，增强了专业认知
度。本项目的研究顺应时代发展和国家号召，满足高校动画专业
创新创业型人才培养的发展需求，为动画应用型人才培养与课程
改革方案的指定奠定扎实的理论研究基础，改善教与学的良性发
展，引导师生有目的性、有针对性的进行项目的研究，从而提高
动画专业的教学质量与市场化融入度。项目的创新之处在于专业
建设的实战性、市场性、效益性发展。能够激发学生的学习创业
热情，将所学所讲切实有效的应用于实践当中，发挥专业特长，带
动专业发展，开拓动画专业的教学新格局。为进一步打造动画专
业的亮点工程找到积极的突破口，为今后的人才培养以及社会效
益奠定扎实的实践基础。
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