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计算机辅助设计课程混合式教学的
构建与应用探究

朱叶蓉
洛阳理工学院，中国·河南 洛阳 471023

【摘　要】计算机辅助设计课程在高校已有20年左右的时间,教学模式主要以传统的软件功能和技法训练为主,学生学习比较被
动。混合式教育是“互联网+教育”飞速发展产生的,网络教学平台的兴起弥补了传统教学模式的不足。计算机辅助设计课程利用线
上线下混合式教学模式,通过师生之间的线上理论知识的学习拓展和互动,线下的实践教学引导互动有利于促进学生学习的主动性和
积极性,有利于培养学生的创新性,从而提高教学质量。

【关键词】计算机辅助设计；混合式教学

计算机辅助设计是一门实用性强，运用范围广，传播速度

快、商业效果明显的课程，针对于传统教学的信息来源的闭

塞，理论基础知识的掌握薄弱等特点，进行线上线下教学的课

程设置，有利于克服学生对自己学习目标的不确定性，提高学

生学习的主动性和学习热情度。

1  计算机辅助设计混合式教学模式的可行性

计算机辅助设计主要侧重培养学生掌握软件的熟练程度，这

个课程需要紧跟行业发展需要，用软件功能服务于艺术设计。

在进行课程的混合式教学模式时，理论知识的学习和讲解可以以

录制可视化短视频为主，分享其他网上教学视频，参考图片为

辅，用习题资源库来考核学生对知识的把握程度，利于答疑来

完善学习内容。通过这种学习方式，有利于学生反复学习教师

所讲内容，为线下实践打下坚实的基础。

1.1混合式教学有利于专业知识的学习和巩固

传统的授课方式不能反复学习，老师讲完课程内容，学生

隔天就遗忘了许多知识点。艺术类学生的专业课程都是阶段性

的，一门课程通常在3-4 周内完成，课程结束便进入下一门新

课程，由于知识没有得到强化容易遗忘；另一个方面学生还普遍

存在“眼高手低”的现象，在课堂上能听懂老师所讲授的课程，自

己课后练习时就困难重重，出现短时间的遗忘，这是由于学生对

老师所讲的内容没有真正深入的理解。混合式线上教学方法可以

反复播放老师所讲内容，老师的示范实例学生也可以反复播放学

习，有利于学生复习和巩固所学知识点。

1.2混合式教学有利于时间的合理安排

现阶段计算机辅助设计课程学时是48学时，课程内容不减反

增，时间的压缩导致学生课上实践练习的时间减少，老师通过网

络学习平台的课程讲解、示范通过教学平台可以回放，如钉钉，学

生在第一时间没有掌握，或者有事耽搁了可以通过回放功能学习

老师所教内容，线上教学在时间上更为灵活方便。

1.3混合式教学有利于弥补教和学过程中的遗憾

计算机辅助设计课教学内容分矢量软件和位图软件学习，学

生想学习哪个软件一般要根据市场上设计公司软件应用量为依据，

同时还要考虑到学生个人的喜好等。另外，教师本身也不可能样

样精通软件的各种功能和表现技能，不可能每个功能和技法都做

相应的教学示范。线上资料就可以弥补这方面的不足，大学慕课

网有多个大学的计算机软件学习的慕课，优酷、腾讯也有相关的

视频教学，这些教学资源有利于弥补师生教学过程中的遗憾。

1.4混合式教学方式有利于激发学生学习主动性，提高教学

质量

计算机辅助设计课传统的教学方式以教师讲授理论知识、示

范案例，学生在课堂练习老师示范内容，这样学生学习比较被动。

混合式教学线上采用问题设置法学习课程内容，把跟课程相关的

资料，如教学任务书、课程ppt、微课、视频、相关慕课链接课前

发给学生，让学生主动的根据老师提供的资料来进行答疑，有利

于调动学生学习的主动性和热情，从而提高教学质量。

2  计算机辅助设计课程混合式教学模式的构建

2.1线上计算机辅助设计课程现状分析

计算机辅助设计的线上课程有中国大学网mooc华东师范大学

陈澜的《计算机辅助设计》，在这个课程中，他把理论讲解配

合图片的形式授课。她5分钟的一小节课程讲解计算机辅助设计

的基础理论。从上课人数、作业提交、师生答疑来看，学生的参

与度比较高，对课程知识学习比较主动和热情。

2.2计算机辅助设计课程混合教学模式的构建

由于传统教学中学生一般都是被动接受，这样不利于学生的

创新能力的培养，而计算机辅助设计课程的核心是精通软件，混

合式教学模式线上为课程提供可视化的视觉保障，丰富的教学资

料与专业扩充资料极大提高了学生对软件功能的理解范围，尤其

是在线上平台的优势有利于学生拓宽软件运用领域和拓展学生的

软件功能的创新创意能力。

2.2.1线上学习

线上学习可以通过云课堂等APP来完成，教师上传计算机辅

助设计学习资料和任务，学生通过云课堂查看相关学习资料，完

成学习任务。在云课堂中设置答疑交流，为学生搭建在线平台，通

过发帖和回帖进行学生和老师、学生与学生之间的交流讨论，反

馈学习效果等等。

2.2.2线下学习
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线下学习包括课内应用和课外实践两部分。课内应用主要是

学生课前通过线上学习获得计算机辅助设计知识，并在课堂中将

所学知识加以应用。在课堂中围绕课题进行创新设计，使学生

以基础知识为根本，以创新创意为核心，通过设计成果展示，

作品的分析，不断提高计算机辅助设计素养和能力。在课外实

践中，让学生把课堂中的问题进行消化和吸收，加强实践练

习，完善知识结构。从而锻炼学生的动手能力和、表达能力和

综合设计能力，培养和提高学生的发现问题、分析问题和解决

问题的能力。

2.2.3线上线下课程设计表

3  结语

时代在变，教学方式也在不断的改革中，教学手段和教学

模式的改革也是对教师提出了新的挑战！混合式教学模式是时代

发展的产物，它将传统的线下课堂教学方法和线上课外教学方式

教学过程 教学内容 教师活动 学生活动

线上学习

1、在云课堂APP中上传计算机
辅助设计理论和实践案例2、学
生自主学习计算机辅助设计理
论，老师设定作业3、学生将自
主学习作业提交，教师汇总问

题，解答疑惑

1、上传计算机辅助设计课教学资
料，上传作业2、教师解答学生学
习过程中产生的问题3、观看学生
作业，汇总问题，挑出优秀作业

1、观看教师上传的学习资
料，结合以往学习内容，提出
问题2、学习教师上传资后，
学习过程中遇到疑问的提出3
、作业完成，提交自己的作业

线下学习之
课内应用

1、对学生自主学习做总结，强
化每章节的要点和重点2、通过
案例讨论知识点，学习计算机
辅助设计的实例3、通过情境教
学设置，提高学生创新能力和
应用能力4、总结本次教学的重

点，拓展实践知识。

1、展示学生作业，学生互评，教
师点评；对学生在线问题进行答
疑2、展示计算机辅助设计具体案
例和图片，引导学生利用所学知
识分析、讨论这些案例，帮助学
生形成设计思维3、给学生下达任
务，指导学生设计方案4、汇总学
生设计的问题，总结教学重点

1、展示作品，2、展示实际案
例设计的图片，思考怎样才能
利用所学知识进行计算机辅助
设计3、完成教师布置的作业
。提出问题，完善作业4、通

过提问拓展知识

线下学习之
课外实践

布置具体的商业设计命
对于学生在实践中遇到的问题进

行引导解决

确定设计方案，完成设计，展
示设计，并咨询“客户”意见

。

相结合，更为科学合理的设计上课内容，从而提高教学效率。

计算机辅助设计是集创意、实践和技法相融合的课程。在授课

过程中，线上平台发挥了重要的作用，尤其是学生利用手机很

方便的和教师随时随地的进行互动、沟通。
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