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1  指令和脚本简介
GGB 的使用方法有3 个维度，分别是：工具、指令和脚本。

其中工具就类似于一般制图工具里的绘图功能。指令就是函数，
前面的工具在本质上都是函数操作。脚本就是把多条指令放在一
起，另外再加一些选择和循环结构。这样看来，GGB 的脚本编
程跟一般的编程其实几乎一样。

指令是脚本的主要组成部分，也可认为指令就是最简单的脚
本。指令本身分为两种：

1.1 构造型指令：即用于构造对象的指令，返回值是对象
名。如c=circle((3,1),1)  表示以(3,1)为圆心，以1为半径做圆。

1.2动作型指令：即用于执行某动作的指令，无返回值。如
translate(f,(1,2))表示将对象f平移向量(1,2)。

2  指令的嵌套
指令的嵌套就是指令里面套有指令。现有一例，在已有圆

上作3 个扇形，其图形效果和对应的指令如下所示：

Rotate(Sequence(CircularSector(P,point(p,(t-1)/10),
point(p,t/10)),t,1,3),-pi/2,P)

对于该嵌套指令的分析如下：
point函数的参数有很多种，对应着不同的描点方式和条件，

这里使用的是：描点(对象,路径值)。即在有限长度的对象上描
点，用路径值(其实是一个小于1的分数)来表征该点在对象上的
位置(即在全程的几分之几处)。

CircularSector函数的参数有很多种，对应着在圆或椭圆上
画扇形的不同方式和条件，这里使用的是：扇形(圆/椭圆,点1,
点2)，两点的方向为逆时针。

rotate 函数的参数有很多种，对应着不同的旋转方式和条
件，这里使用的是：旋转(对象,角度,中心)。

本嵌套指令的层次是：旋转里面套着序列，序列里面套着扇
形的生成，扇形的生成里面套着点的生成。

指令的嵌套有个规律，即被某指令嵌套的指令或操作所产生
的对象只是临时的，不会被保存。

对于本例而言，point()是被CircularSector()嵌套的，那么
point()生成的点没被保存。

CircularSector()是被 sequence()嵌套的，为什么
CircularSector()生成的扇形却还在呢？原因是sequence()不是
一 个 指 令 ， 而 只 是 一 个 循 环 操 作 。 它 的 作 用 只 是 让
CircularSector()执行了3遍。为了以示区别，将其倾斜，且取消
加粗。在研究指令嵌套时，完全可以无视sequence，而只看它所
包裹的多个操作或生成指令。

Sequence()所包裹的3个并列的CircularSector()是被ro-
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tate()直接嵌套的，那么3个并列的CircularSector()所生成的
3个原始扇形没被保存。最后我们只看到了经过rotate()旋转到
新位置的3个扇形。

利用嵌套的这个特性，我们可以去掉如旋转、对称、平移等
操作的复制效果。即把要操作的对象的生成语句，嵌套到操作指令中。

3  选择结构
GGB 的选择结构跟其它编程语言一样，也是使用的关键字

if()。
If语句的完整结构是：if(条件表达式1,语句1,条件表达式

2,语句2,....条件表达式n,语句n,(默认)语句)
在分析GGB 的选择结构时，完全可忽视if()，只看条件后

的表达式。if()只起到一个添加条件的作用。
如输入y=if(x>0,x2)，会绘制出抛物线的右半段。
再看一个分步演示的例子：实现5个对象通过变量控制能依

次出现。
创建一个变量 a，范围为 0 到 5，步长为 1。
在第1个对象的属性——高级——显示条件里填写：a>=1。

在第2个的显示条件里写a>=2，以此类推。
创建“下一步”按钮，脚本为：setvalue(a,a+1)  if(a>=5,

setvalue(a,5))，也可一起写成：if(a>=5,setvalue(a,5),
setvalue(a,a+1))，if的作用是让a不超过5.

创建“上一步”按钮，脚本为：setvalue(a,a-1)  if(a<=0,
setvalue(a,0))，也可一起写成：if(a<=0,setvalue(a,0),
setvalue(a,a-1))，if的作用是让a不小于0.

从上面例子我们都不难看出，if()的使用很灵活，不仅能用
到纯数学表达上，还能用到逻辑处理上。

4  列表和序列
4.1 列表：集合
List就是一个大集合，里面可以有不同类型的多个对象，里

面的元素是有顺序的,可重复的
使用列表的例子：在输入框中输入：多项式拟合(l1,2)。参

数中的l1代表已经存在的一个点列表，2表示二次函数
或者输入：多项式拟合({A,B,C,D},2)// 这是现场创建一个

临时列表
4.2序列：for循环+数列
序列是特殊的、有规则的列表。
序列这种列表里的元素是由通项公式用for循环算出来的。

所以序列就是由for循环实现的数列。
数列是一种集合，所以序列是一种列表。序列在代数区中的

表示就是列表list。
序列在绘图区是个整体，不能个别删除，在代数区体现为一

个集合。
序列的通式为：sequence(表达式，变量，初值，终值，步长)
步长：当为1时，可不写。步长也能是一个变量，这时该变

量和上面的n都有了对应滑动条。但滑动n不会有任何变化，应
该是系统的一个bug。
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教师惩戒权的使用方式，帮助学生避免再次发生不合规行为。
高校可通过线上线下教育方式，结合新媒体教学手段全方位开展
普法教育。例如通过线上方式举办与教师惩戒权相关法律方面的
知识讲座，通过线下方式展开集中讨论，可以是师生间的讨
论，也可以是学生间的讨论，也可以是教师、家长与学生间的
讨论，确保教师惩戒权的合理运用。此外，家长也要不断更新
自身传统的教育观念，增强自身法律意识。学校可以定期举办
主体鲜明的家长洽谈会，就教师惩戒权的使用方式与使用标准展
开讨论，有针对性的制定相关惩戒方案。这种方式有助于指引
学生更好的面对教师的不良惩戒行为，并逐渐形成维权意识，
通过相关法律途径保护自身的权益。

3.3明确教师惩戒权的范围、方式与程度
教师惩戒权旨在防止学生出现不合规行为。因此，教师使用

惩戒时，应根据等级与方式选择。首先，最高的惩戒不能侵害学
生最基本的人格权利。例如，开除或劝退学生。其次，教师使用
惩戒权时，确保等级与违规程度相匹配。而且，教师惩戒的对象
时学生的不合规行为，而不是学生自身。教师惩戒权主要有三个
等级，分为“一般”、“较重”、“严重”三个方面。因此，学校要
根据学生不合规行为程度选择合适的惩戒手段，但要避免惩戒过
度。且要注意惩戒的对象。教师惩戒权主要是针对学生不良行为
的惩戒，而不是成绩或者学生自身。最后，选择惩戒的方式要恰
到好处。教师形式惩戒权时，既不能影响正常教学秩序，也不能
影响学生课堂学习效率。教师要多维角度发挥惩戒权的作用，分
轻重缓急，选择合适的时机与惩戒手段对学生不良行为实施惩戒。

4  结语

随着教育方式与手段的转变，高校里师生间关系逐渐由控制
性变为合作型。教师逐渐从授课的主体转变为引导学生成为课堂
主体，并不断变革传统教学观念，提高课堂教学质量与学生参
与度。因此，在当前教育过程中，赏识教育逐渐成为高校中重
要的教学方式，惩戒式教学逐渐减少。然而教师惩戒权是不可
被忽视的。教师惩戒权作为一种强制性较弱的教学手段，能够
保证减少学生在校期间的不合规行为。教师惩戒权随着时代的变
迁，也逐渐从传统的体罚转变为有明确的边界与具体限制。

教师惩戒权虽然被广泛应用于高校之中，但是不可避免的是
仍然存在诸多障碍。例如社会成员、家长、学生对于教师惩戒权
的误解，认为惩戒就是对于学生的体罚。该种情况导致教师惩戒
权难以顺利的在高校中实施，也无法解决人们担心的问题。基于
此，本文站在多维视角上，对教师惩戒权的实施提出几点建议，确
保教师能够合理运用惩戒手段规避学生出现的不良行为，进而改
善教育事业中存在的诸多问题。
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列表和序列的最大区别是：列表是最一般的集合，可以手
动地包罗万象。而序列是用for 循环实现的数列，是用通项公
式表示的。

5  事件与脚本
脚本是指令、选择结构和循环结构的组合。任何对象都可

以有自己对应的脚本，脚本又跟事件是一一对应的。
事件一般有 3 种：
5.1 某对象(特别是按钮对象)被点击，对应着“单击时”

事件，会触发“单击时”脚本(以后简称单击脚本)执行一次。
5.2 某运动对象每移动屏幕1mm 的距离，对应着“更新时”

事件，就会触发“更新时”脚本(以后简称更新脚本)执行一次。
如果是下拉列表对象，“更新时”事件指的是选取一个选项。
5.3对应于全局JavaScript脚本，不针对具体对象，或者说

是针对所有对象的。要用javascript来写，用得比较少。
任何一个对象都有脚本属性，在里面写了具体代码后，该

对象就随时等待相应的事件来触发这些脚本。
为对象A添加了某脚本后，能触发脚本执行的事件肯定是针

对对象A 的。也就是说写脚本的对象，和事件针对的对象肯定
是同一个。脚本的执行，可以是针对对象A 的，也可以是针对
其它对象的。

脚本的常见任务其实是固定的，一般而言有如下几种：
5.3.1 改变对象的属性：可通过函数setcaption(标题)、

setcolor(颜色)、setlinestyle(线型)、setlinethickness(线
宽)、setbackgroundcolor(背景色)、setpointsize(点径)、
setpointstyle(点型)来直接修改属性值。或者通过setvalue函
数来改变属性变量的值(前提是该属性已被设置成了变量，但
setvalue(A,B)除外，这里是直接赋值坐标)。

5.3.2启动/暂停动画：startanimation()
5.3.3 隐藏/ 显示：
5.3.4 改变环境状态：用得少
5.3.5数据计算
这里有必要将脚本中最常见的赋值语句进行一下详细举例和

介绍：
setvalue(a,a+1)：将a加1后，赋给a，跟c语言里的c=c+1

一样。
setvalue(A,O)：将O点的坐标赋给A点，即让A到O点去
setvalue(A,(0,0))：跟上面的功能一样
setvalue(x(A),0)：不会有结果，因为x(A)是一个函数(返

回值)，不是变量，因此不能接收 0，因此赋值是无效的，不
报错，也不会有反应。

为一按钮添加点击脚本zoomin(1.5)，即视角扩大1.5倍。这
个可以认为事件是针对按钮的，而脚本是针对绘图区(这个对象)的。

6  总结
只有掌握了脚本编程，才能最大限度地发挥GGB的优势和能

量。有编程功底的用户应该不难驾驭，没编程经验的朋友，在
先掌握了一定编程基础知识后，相信也能很快地进入到丰富多彩
的GGB 世界。
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