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1  疫情防控常态化下行业危机与艺术战“疫”
新冠肺炎疫情的爆发就像一场没有硝烟的战争一样弥漫于各

个国家，各个行业,因其病毒的高危性与传染性，人们现实生活
中的活动范围受限，在互联网发达的今天，人们的交流从面对
面转为了“云”交流，工作、学习等活动从线下转为了线上。
国内的艺术市场也同样受到了冲击，也严重的影响到了动漫产业
的发展，无论是动漫产业下的出版、娱乐、影视传媒还是游戏
或衍生品都不同程度的受到了打击。疫情的爆发，全球经济受
损，推广方式改变，动漫产业如何在疫情防控常态化下的这场
艺术战“疫”中化解行业危机是首先要考虑的问题。

2  我国动漫产业现状与分析
动漫产业在我国是一个新兴的朝阳产业，同时也是一个具有

高附加值的产业，动漫产业的发展对于推动我国经济的发展有着
重要的作用。但是由于知识产权保护不好、国外成熟产业链下
的动漫作品对我国正在起步中的动漫发展的强烈冲击等问题的存
在，导致动漫产业在创意环节较弱，并且抄袭现状严重，原创
作品产出比起美日韩国家要低很多。我国的动漫产业目前虽然在
逐渐的崛起，也出了一批优秀的动漫人与动漫作品，其产业链也
逐渐开始呈现一体化趋势，趋于成熟，但从漫画作品的原创到动
画的制作，以及后期的媒介的出版发行到最终的动漫衍生品的生
产制造，整个流程还是缺少一条成熟完整的生产线，依然缺少相
应的资金、先进的制作技术、成熟动漫制作人才的投入与支持。中
国正处于行业转型阶段，动漫产业作为文化产业与经济产业中重
要的一部分，动漫产业的发展如何应在大形势背景下进行转型是
当下中国动漫发展面临的一个大挑战。

3  疫情防控常态化情况下对动漫发展的影响
新冠疫情的突然爆发使得网络成为了主要活动阵所，在非疫

情状态下，我国动漫产业的发展就开始集中于网络平台的传播交
流，在互联网平台下的发展比在纸媒、电视台等传统媒介下的发
展，其传播力度与效果要更快更好，原创作品数量越来越多、风
格越来越新、形式越来越丰富。动漫产业在互联网的发展下也带
来了新的生机，动漫产业下的漫画、动画、影视、游戏到衍生品
的这条产业链的发展也在逐渐完善。互联网给动漫产业的发展带
来了机遇的同时其问题与挑战也伴随而生，首先版权如何界定的
问题越来越越严重，对网络“借鉴”这一概念的界定比较模糊，侵
权问题频有发生，其次，网对动漫作品的要求越来越严格，疫情
的爆发让人们长期宅家，迫使他们不得通过网络去与外界进行交
流，不得不进行网络文化消费，多数网民期待可以看到内容、形
式皆艺术性强并且能引发人们深邃思考的作品，但当下，精品动
漫作品出产量还是太少，因此这在一定程度上也阻碍了动漫产业
的进一步前进。

4  疫情防控常态化情况下我国动漫产业发展的应对策略
在疫情常态化的大环境下，我国动漫产业的发展应着重从发

展模式、内容与技术上进行创新。我国的动漫产业应以国际化为
背景，以市场需求为导向，立足本民族的传统文化，大力发展
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【摘　要】在疫情防控常态化情况下，艺术战“疫”越战越烈，动漫产业作为文化产业的重要组成部分，对其研究不仅有利于推
动国家经济的恢复与增长、优化我国的产业结构，并且在文化安全保护方面也有着重要的意义。本文主要对我国动漫产业的现状进
行分析，着重从发展模式、内容与技术创新这三个层面入手，对疫情期间我国动漫产业如何进行危机应对展开研究。
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具有中国独特风格的原创动漫作品。疫情常态化情形下，我国
动漫产业的发展模式亟需做出新的应对调整，我国动漫产业的发
展模式存在在国营、民营与合资三个形态，当下我国的民营动
漫企业发展是最灵活，且市场竞争力最强的，我国动漫原创精
品力作不断涌现，民营动漫企业正在逐渐成为我国动漫产业界的
黑马主力。因此我国应着力加大对民营动漫企业的支持，我国
的动漫应呈现出多元化的发展模式，唯有发展多元化才能大力推
动动漫产业的恢复与进一步发展。

中国作为拥有浓厚文化传承的国家，我国动漫产业发展的核
心竞争力应着力于从本民族文化源头出发，深度发掘本民族的文
化价值，大力汲取中国思想文化的精髓，充分利用中国丰富的传
统文化作背景进行创作，创造出更具中国文化符号和民族精神的
动漫作品。疫情文化下的动漫发展的内容亟需创新，在对国内外
动漫作品的深入解读了解消费者对产品的需求后，结合疫情防控
常态化的大背景，可以从通过创作大众喜闻乐见的、有趣味性的
动漫作品入手，创作不仅仅针对于成年人可观看的动漫作品，可
以多倾向于青少年读者，内容也不仅仅局限于历史题材等，而是
以一种循序渐进的贴近生活的手法通过动漫作品去了解疫情相关
的知识，同时，读者因为对疫情作品的解读，从而进一步了解和
促进漫画行业的发展。比如，动漫作品结合疫情的“动漫卫生小
讲堂”、“34个省市自己风格动漫形象健康大使”等进行创作，以
达到疫情文化下的内容创新。

动漫产业与互联网结合共同发展是我国动漫产业发展的必经
选择，其推广手段也需创新，尤其是疫情常态化情况下线上作为
主要的活动地，线上推广成为主要的推广手段，比如VR技术的使
用，通过网络“云”端利用VR技术还原漫展现场，让动漫爱好者
在家足不出户通过网络也能真实的感受漫展现场；还可以通过网
络直播的形式让动漫爱好者进行交流沟通，同时可以对动漫作品
进行展示以及将动漫产业带来的衍生品进行线上巡展宣传等。

5  小结
当下我国的动漫产业产业链正逐渐成熟，动漫产业规模也逐

渐在形成，新冠疫情防控常态化的背景下，我国动漫产业的发展
必须顺应社会环境发展大势，迎接挑战，积极做出发展应对策略，
艺术战“疫”危机是暂时的一定会过去的，中国的动漫产业也一
定会朝着积极的方向更加健康发展。
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