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高中阶段，学生的学习压力很大，面临着多门课程的学

习，而且这些课程还需要接受高考的检验，这就让学生将时

间和精力全部花费在主要课程的学习上，而对于音乐、信息

技术此类非高考课程，学生的学习兴趣往往较为淡薄，在课

堂上的积极性不是很高。但是，从时代发展的角度来讲，信

息技术是学生必须要掌握的技术，这关系学生日后的综合素

养发展。所以，信息技术课教师就需要关注到学生的兴趣所

在，对教学活动有效优化，切实推动学生参与到信息技术课

程的学习。

1  信息技术课教学影响学生学习兴趣的主要因素

对于高中信息技术课程的教学来讲，学生在课堂上表现

出来的学习兴趣存在明显的高低差异，之所以会出现这样的

原因，主要就是教学活动中的一些因素，对学生的学习兴趣

造成了影响。第一，教学内容。对于高中生来讲，在学习信

息技术的过程中，他们往往对一些具有趣味性的素材内容感

兴趣，如果教学活动单纯依照课本上的理论内容进行教学，

那么自然就难以将学生的学习兴趣激发出来。所以，要想培

养学生的信息技术学习兴趣，那么就需要注意到教学内容的

趣味化构建。第二，教学方法。教学方法就是向学生传递知

识的具体方法，单纯的口述或是板书，并不能对学生产生有

效的吸引。目前一些高中生的学习兴趣不高，主要就是因为

教学方法较为单调，没能实现多样化创设，对学生不能有效

的刺激。第三，教学实践。信息技术课程，本身是一门具有

很强实践性的课程，很多知识都涉及到了具体的实践操作。

所以，如果课堂教学没能关注实践，局限于理论知识讲解，那

么就会限制学生的兴趣，导致学生对信息技术学习缺乏动力。

2  高中信息技术课教学培养学生学习兴趣的措施

在教学实践中，影响学生学习兴趣的因素较多。要想将

学生的学习兴趣充分激发起来，那么就需要通过有效的措施，

从这些针对性的方面切入，对信息技术课教学展开优化改进，

从而将学生的学习兴趣真正调动起来，最大程度提升信息技

术课程教学的效果。

2.1 引入趣味化的教学内容

要想将高中生的信息技术学习兴趣激发起来，那么就可

以从教学内容这个方面切入，引入一些趣味化的内容，跳出

书本教材理论内容的限制，给学生营造一个具有趣味性的学

习环境，这样就更加容易将学生的兴趣激发出来。比如，在

教学文字编辑的相关知识内容时，需要对学生 Word 或 Wps

类文字处理软件形成运用。从教学内容来讲，就可以在文字

内容上进行创新，比如可以将学生喜欢的电视剧中的台词作

为教学用的文本内容，让学生对这些电视剧台词进行文字编

辑处理。不仅如此，还可以将一些相关的元素，通过插入图
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片、音频等方法，增加文字处理的丰富性，给学生创造趣味

化的学习内容，以此刺激学生的学习兴趣，让学生可以在课

堂上形成积极参与。

2.2 创设多样化的教学方法

对于高中生学习兴趣的激发，在教学方法这个方面，也

需要注意到多样化的构建，通过创设多种不同的教学方法，

利用不同的方法手段对学生进行教学，这样就能让学生感受

到信息技术课程学习的乐趣，从而产生积极的学习兴趣。比

如，在课堂上可以构建探究式教学，也就是结合所要教学的

信息技术内容，创设一个探究任务，让学生给予这些探究任

务，进行小组合作学习，如此就能发挥出学生的学习主动性。

再比如，可以构建翻转课堂。将微课这一全新的教学载体利

用起来，在课堂上引入趣味性的微课，让学生通过观看微课

进行自主学习，这样也能刺激学生的学习主动性。

2.3 构建趣味化的教学实践

在课堂上，还可以从教学实践这个角度出发，对学生的

兴趣展开刺激。比如，在课堂上，可以从现实生活出发，构

建起生活化的实践任务，让学生运用相关的信息技术来完成

实践。比如在教学 Flash 软件的时候，可以设计一个动画模仿

制作趣味实践活动，将优秀国产动画《哪吒》中的一些片段

导入课堂，让学生通过 Flash 对动画中的一些片段进行模仿，

制作出对应的动画片段，从而对 Flash 的相关操作形成掌握。

通过这样的趣味性实践，也能将学生的兴趣激发起来，让学

生有效参与课堂学习。

3  结束语

对于信息技术课程展开教学的过程中，激发学生兴趣，这

是信息技术教师需要关注到的教学要点。在教学实践中，就

要从教学内容、教学方式以及教学实践这些方面切入，合理

优化改善课堂教学，将高中生的学习兴趣激发出来，使其有

效融入到信息技术课堂之中。
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