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1  互联网科技时代背景下的移动端APP
1.1 互联网科技的概念
互联网智能研究的普及，是迈向讯息社会的符号。各异的

人和各异的记载对此有分别的回答。但一个基本大众上都采纳的
主张是，IT由一下三部分构成：（1）传感技术（2）通讯技术（3）
计算机技术。

1.2 关于互联网科技时代产生的背景及意义
自从电子商务在计算机和网络中出现以后,它的迅猛发展速度

和应用范围的广阔性都非常令人震惊。纵观我国计算机信息化网
络的演变和发展,其大体上经历了四个主要的阶段:产生期、形成
期、互联互通期、高速信息化网络技术期。互联网最大的成功之
处在于其技术层面,而是它对人类产生的影响。虽然电子邮件对于
计算机和科学来说或许并非不是什么重要的研究进展,但是对于现
代社会中人们的信息交流却是一种崭新的途径和方法。现代互联
网的普及和持续发展对我们每一个人来说都是一个很多技术性的
挑战,但是我们永远无法忘记我们到底来自谁,无法忘记我们给了
更大的计算机和电脑这个群体所带来的巨大改革和发展,也无法忘
记我们为将来的时代发展和变化拥有的巨大潜力。

1.3 对移动端APP产生的影响
随着社会主义经济的发展,信息时代的来临也到了,如今智能

手机已经被广泛的普及,智能手机的出现和推广也改变了我们的日
常生活,其中现在很多人们在使用这些智能手机软件,为我们的日
常生活带来很大的方便性改善,现在各类 app 屡见不鲜,曾经我
们会说如今这个时代本身就是一个基于互联网的时代,现在倘若我
们需要确切描述的话,应该会怎么说是什么进我国正式进入了新的
移动互联网大背景。随着现在的智能手机和各类数字化终端的发
展和普及,移动互联网也融入了我们的日常生活中,那么现在有一
些 app 已经逐渐成为我们日常生活中必备的一项必需品。

1.4 移动端APP的由来及发展趋势
随着移动端和智能手机的广泛,人们在各种交流、互动、交

际、娱乐等各类活动中越来越多地依托于移动端 app 软件( app
,英文 application 的缩写,即应用软件,一般意义上是泛指苹果、
安卓等移动应用软件)。手机软件主要是通过数据进行分析,设计,
编码,生成的软件,而移动设备的软件则是一种特别复杂的软件。

发展趋势：
（1 ）模块展示创新（2 ）页面内容创新（3 ）A R 增强现

实（4 ）设备展示创新。
2  关于 UI设计
2.1 UI设计的定义
UI设计,即软件用户界面产品设计,是一种广义泛指对于各类
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软件产品进行人机交互,操作系统逻辑、界面美观等设计方式的
一种软件整体产品设计。其中又可以再细分为具有氛围虚拟实体
UI与氛围虚拟UI二种两类。

2.1.1 UI设计的设计原则
1.简易性2.使用者基本语言3.用户记忆力和工作负担最低4.

用户信息的完整一致性5.目标明确6.充分了解每个用户的综合认
知能力水平7.从了解使用者的生活习惯角度来进行考虑8.顺序排
列9.安全性10.多重性11.人性化

2.1.2 UI设计的特征及现状
用户界面设计这个行业逐渐在世界范围内的软件领域兴起,属

于一个高薪技术性的设计行业,与国外在这方面的水平相当。
2.1.3 UI设计和交互设计的关系
在图形接口界面诞生之前,长期以来UI设计师就是一个泛指

交互设计师。UI 本身就是一个用户接口,从一个字面上讲它主要
由用户和界面两个大部分共同组成,但实际上也包含了用户和界面
之间的交互。

2.2 UI设计对于用户界面的使用理念
软件接口设计犹如在工业类产品中的一种工业造型设计,它们

也是产品的主要卖点。一个友善美观的接口界面将能够给人们带
来愉悦的视觉效果。

3  移动端APP 与 UI设计的关系
3.1 关于移动端APP
针对移动设备种类的移动链接互联网业务或者有线网卡业务

的应用程序服务,简单地概括为一款手机或有线工具的应用。
产品变得精准化,发展为互动性APP、创意性APP,增加产品

的 " 粘性 "。
3.2 UI设计与移动端APP的交融性
移动端app是一种新的工具,新的传播媒体,新的呈现方式,有

了更多的使用者体验,软件操作过程的综合考虑,更多地与移动端
app 结合起来表现出了手机或者是平板上的功能。

3.3 UI设计在移动端APP产品中的设计理念
设计概念是一个艺术家在对作品进行构思的过程中所树立起

来的一种主导观念,它给予了作品的内涵与风格上的特征。好的
UI设计能让用户一眼就看到最需要的功能,易用,视觉引导,品牌感
受,都是组成用户使用产品解决痛点的一部分,所以UI设计是更好
的解决问题。

4  移动端APP 产品在UI设计影响下的创新发展
4.1 移动端产品的发展历程
在20世纪80年代,法国就诞生了第一款"App Store",2008

年,苹果公司的App Store 正式上线,在移动通信网络高速发展和
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智能移动终端迅速普及的双重推力下,APP 迎来了前所未有的
发展。

4.2 移动端产品在UI设计中的基本原则
原则一:清晰的传达,需要更加全面的思考,令设计意图能清晰

无误地传达给用户。
原则二:明确并传递信息的反馈,实际上反馈设计遍布整个

APP 的各个角落。
原则三:保持整体设计的一致性。
原则四:增强视觉层次。
4.3 创新发展特点
①人们花费在移动设备和移动应用上的时间正在激增；②

5G普及带来的机会；③APP更全面地覆盖人类生活的方方面面；
④云端化,轻量级免安装应用；⑤增强现实( A R ) 和虚拟现实
(VR)。
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