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1  儿童三维扫描学习器的设计思路
产品结合了 AI 人工智能与大数据，三维扫描等先进的科

学技术，吸引孩子回归大自然中去探索学习，并且采用了儿童
喜闻乐见的卡通交友方式进行沟通互动，儿童会在与朋友的沟通
交流中学习知识，增加了儿童的对大自然知识的学习兴趣，提
高了学习效果和语言沟通能力。

儿童可以通过对话了解目标对象的名字、分类、生存环
境、生活习性、现存状况等诸多相关知识信息，如果儿童喜欢，它
还可以作为一个电子宠物储存入产品中，并成为儿童的好朋友，回
家后可以通过投影功能投射到墙上显示为二维卡通动画形式与儿童
互动交流，陪伴儿童一起度过快乐成长的时光......

本项目小组设计人员来自于创新产品设计专业的学生，具有
较丰富的设计经验与成熟的设计理念，对于工业设计产品的科学
性及创意性有独特的见解与表达能力。本小组成员都具有对于儿
童教育“寓教于乐、向自然学习”的基本理念，针对人与环
境的相互反馈以及前沿的创新科技方面也有深入的了解。本小组
赛前进行了充分的讨论分析的准备，将成员共有的看法和创新经
验与当下主流的“互联网 + ”、“寓教于乐”“向自然学习”
观念相融合，形成了本项目的设计方案思路。

2  儿童三维扫描学习器的设计原理
在智能玩具、儿童科技等领域，多种形式的合作正在展

开。例如，在2016年，就有企业联合开发了首款智能玩具——“元
气飞车”，“元气飞车”以“虚拟游戏+实体玩具+动画片”为切入
点，去实现对传统玩具进行“互联网+”形式的改造与创新。

通过这款儿童三维扫描学习器的使用，儿童可以借助3D扫描
摄像头去自然界中猎取自己感兴趣的小动物、小昆虫、植物等，内
置的人工智能软件利用AI人工智能和大数据分析将识别生物，识
别成功后就会变身为一个屏幕上的虚拟的二维卡通形象闪烁并振
动，通过嵌入式扬声器，像小动物一样和孩子打招呼和对话浙江。

3  儿童三维扫描学习器设计的创新意义
产品功能创新方面：设置主体功能是一款手持式三维扫描

仪，主要研究对象为AI扫描与大数据反馈结果的结合迅速识别生
物特征并通过转换拟人的卡通形象与儿童互动，激发儿童对大自
然事物的热爱与探索。产品内嵌3D摄像头和微型投影仪功能，儿
童可以借助3D摄像头去自然界中猎取自己感兴趣的小动物、小昆
虫、植物等，当对着目标对象端持绕摄即可扫描成为三维数据，内
置的人工智能软件利用AI人工智能和大数据分析将识别生物，识
别成功后就会变身为一个屏幕上的虚拟的二维卡通形象闪烁并振
动，通过嵌入式扬声器，像小动物一样和孩子打招呼和对话。儿
童可以通过对话了解目标对象的名字、分类、生存环境、生活习
性、现存状况等诸多相关知识信息，以语音互动形式完成；此外，
如果儿童喜欢，它还可以作为一个电子宠物储存入本产品中，并
成为儿童的好朋友，回家或以后就可以通过投影功能投射到墙上，
之前猎取的目标则显示为二维卡通动画形式与儿童互动。
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【摘　要】随着人们的生活水平的不断提高，人们对于好的产品的要求越来越独特化多样化，而产品的类型也越来越多样化。我
国人民对于儿童教育有着极高的关注度，少年儿童不仅要“学”，更应注重于“怎么学”这一问题。大自然是人类的第一指导老师，
少年儿童不光需要了解社会科学知识，更应回归自然，了解自然，向自然学习。现有的知识科普方式只是将自然中的知识单向的传
输给儿童，缺乏生动趣味的互动。针对人与环境的相互反馈以及前沿的创新科技方面也有深入的了解。将创新设计与当下主流的“互
联网+”、“寓教于乐”观念相融合，最后形成了本次的设计方案。
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产品造型设计方面：体现方便孩子外出携带在脖颈上随时取
用和方便手持操作而设计，圆润的卡通造型，活泼的色彩，轻盈
耐用的塑胶外壳材质。

有趣的外观设计能够给儿童带来无限的乐趣，从而使儿童的
心灵得到满足，缓解独生子女的寂寞和孤独，还能够促进儿童养
成乐观、开朗的性格，使儿童乐于与人沟通和交流。很多时候，儿
童不是不爱与人沟通、分享，而是他们找不到合适的倾诉对象或
者可以让他们信赖的朋友。一个憨态可掬或者带着笑脸的虚拟形
象更容易使他们产生亲近感，这时候父母可以借此机会教授儿童
许多知识。因此，能够使儿童产生共鸣的优秀的智能产品设计对
于儿童来说具有重要的意义。

4  对于儿童三维扫描学习器产品的市场前景
虽然智能玩具、儿童科技等已轰轰烈烈地面世，但行业面

临的困难也很明显。首先是硬件技术尚需突破。以目前情况来讲，
儿童科技研发生产企业的技术也都还在发展阶段，尚未建立强大的
技术壁垒和门槛。一些前沿技术也未必能适用于儿童智能学习器。
其次是消费市场培养，虽说玩具智能化等是必然潮流，但还有部分
家长的观念需要纠正，让他们认识到玩具智能化给孩子带来的益
处，也同时说明智能玩具是玩具进化发展的潮流。此外，一些高科
技玩具的使用，例如手环等在娱乐和方便用处同时，也出现一些漏
洞，产生一些被病毒攻击风险，这也需多方面去加以解决。

5  小结
本项目研究的儿童产品结合了 AI 人工智能与大数据技术，

三维扫描，5G数据传输等先进的科学技术，以新颖的贴近大自然
的方式吸引孩子回归大自然中去探索学习自然科学知识，并且采
用了儿童喜闻乐见的卡通交友方式进行沟通互动，儿童会在与朋
友的沟通交流中学习知识，增加了儿童的对大自然知识的学习兴
趣，提高了儿童的自然科学知识的学习效果和语言沟通能力。
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