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引言
在信息技术时代，计算机技术的重要性是不言而喻的，在

各高校的教学中，计算机都作为重要的专业学科，而计算机技
术是发展更新较快的专业，专业课程也需要行业的先进技术接
轨，但是在传统的教学中，计算机专业的教学，往往更加注重
理论教学，缺少与社会接轨的实践教学，使得培养的计算机人
才，缺乏实践应用能力，难以满足社会对人才的需求。

1　赛教融合教学模式的可行性
把技能大赛与计算机教学相融合，利用技能大赛提升计算机

教学的效果，是切实可行的。目前各高校虽然都非常重视计算
机教学，但是培养的人才往往都难以适应社会的发展需求，这
主要是因为在教学中，教学的内容与社会实际需求脱轨，计算
机行业的更新换代速度较快，知识与技能的学习，需要紧跟行
业的先进技术水平，封闭式的教学，导致教学内容与社会脱
轨，而且教学结构不合理，呈现出重理论、轻实践的特点，实
践教学的占比较小，形式单一，内容滞后，常常是对单一的技
能进行训练，不利于学生对知识的灵活运用，也不利于激发学
生的主观能动性，导致学生的实践能力较差。

把技能大赛融入到教学中，可以丰富计算机教学的内容与形
式，把历届竞赛内容作为教学的案例，对涉及的理论与技能进
行分析与运用，学习行业的先进技术水平，学习与社会紧密联系
的知识与技能，把参与技能大赛，作为教学实践的途径，使学生
在真实的社会环境中，和激烈的竞赛氛围中，围绕比赛开展知识
与技能的训练，激发自身的潜能，加深知识的应用体验，提升自
身的实践能力、创新能力、自主学习能力等综合能力。

2　赛教融合教学模式的构建路径
2.1树立正确的思想理念
高校要正视自身在计算机教学中面临的问题，科学认知计算

机学科的专业特征，与时俱进的更新教学内容，使专业内容可以
满足社会对行业的需求，精准定位人才的培养目标，不仅要具备
扎实的理论知识，更要具备熟练的操作技能，加大实践教学的占
比，完善教学的内容，丰富教学的形式，积极利用技能大赛，促
进计算机教学的改革创新。

教师要把赛教融合的教学理念渗透到日常的教学中，把技能
大赛作为重要的教学资源，对其涉及的知识与技能，进行分析与
学习，与行业的先进知识水平接轨，对于参赛项目进行积极的准
备，调整教学进度与结构，为技能大赛作好知识与技能的准备，还
可以通过模拟技能大赛，提升学生的竞赛水平，适应企业需求与
比赛模式，并通过竞赛模式，激发学生的竞争意识与学习的主观
能动性。

2.2培养学生的合作意识
计算机专业的工作环境，需要学生具备较高的团队协作能力，

一般来说，计算机项目都需要依托于团队的形式进行开发，如果
缺乏团队协作能力，可能会致使开发项目受到阻碍，技能大赛这
种实践模式，也是以项目任务的形式开展的，在完成比赛项目的
过程中，如同将来的工作环境一样，都是需要进行团队间的分工
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与合作，因此在日常的实践训练中，就需要培养学生的合作意
识，加强团队成员间的交流与沟通，提升其分工协作能力，树立
良好的分工合作意识。

2.3鼓励学生参与技能大赛
技能大赛的内容通常都是行业的发展趋势，学生参与技能大

赛，就可以拓宽思路、丰富认知，接触到行业的先进知识与理念、
技术与模式，也可以对学生的兴趣爱好进行延伸，还可以在大赛
中，见识到众多的参赛作品，实现思维的发散，并正确认知自身
的知识技能水平，从比赛中获得丰富的经验与体验，树立自信心，
找到进步的方向，正视自己的优劣势，积极的学习进取，因此教
师要鼓励学生参与技能大赛，并为学生的技能大赛，提供各种人
力、物力、财力的支持，在教学活动中，围绕技能大赛的项目内
容，进行突破性教学，为学生提供知识与技能的支撑[1]。

2.4搭建多种形式的实践平台
学校要搭建多种形式的实践平台，为学生的实践提供便利，

可以模仿企业模式创建工作室，以学生未来的工作岗位为原型，
配置各种岗位角色，使学生在工作室中担任相应的角色，从而
掌握岗位工作技能。加强校企间的合作，充分利用企业的资
源，来优化学校的教学资源，通过企业实训，或者建设实训基
地，使学生具备岗位操作技能，为学生将来步入工作岗位打下
良好的基础。为学生提供先进的实践设施，要与时俱进的进行更
新，使学生可以掌握先进的技术，并对学生开放实践资源，不只
是课堂的教学实践，在其他时间学生也可以利用实训资源进行实
践[ 2 ]。

2.5重视大赛评价与反思
技能大赛的评审，由专业的团队组成，其对学生参赛项目的

评价，可以使学生客观、全面的认知自己，找到自身在知识学习
中的不足，指明学生努力前进的方向，有利于学生完善自身的知
识结构，提升思维水平，积累实践经验。教师同样也可以从技能
大赛中，找到自身的问题，通过总结与反思，优化自身的教学，提
高教学的质量，从而提升教学队伍的素质水平[3]。

3　结束语
可以说技能大赛促进了高校计算机教育的改革创新，一方面

可以通过技能大赛选拔出优秀的计算机专业人才，与企业的人才
需求进行对接，另一方面可以利用技能大赛的资源，促进计算机
专业教学内容与形式的优化，提升学生的实践操作能力，为学生
以后的就业打下基础，提升学校培养人才的质量，促进高校的可
持续发展，同时也满足社会对人才的需求，加强校企间的合作，实
现多方利益共赢。
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