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引言

5G 技术促进移动互联网的通信技术不断发展，进一步推动

了智能手机设备在世界范围内的普及，也影响着智能手机操作系

统的技术不断发展。目前主流的移动应用开发平台为Android和

iOS,它们的开发技术和运行机制也各有不同。基于Android系统

的智能设备目前占据移动应用主要市场，使用基于Android系统

的智能设备用户占据比例也较高，包括智能手机、平板、手

环、智能手表、TV 等方面，已经渗透到人们生活的方方面面，

智能设备内所安装的各种软件都是基于Android系统所开发出来

的，为此对基于Android系统的移动应用开发技术的研究是非常

有必要的，同时，对从事Android 移动应用开发的人员也是具

有非常大的价值和意义。

1　Android 原生 APP 概述

1.1 Android原生APP 定义

Android是基于Linux平台开发的手机和平板电脑的操作系

统，由Google 公司开发的。

Android原生APP 是一种基于Android操作系统并且使用原

生程序编写运行的第三方移

动应用程序，主要采用JAVA或者Kotlin语言来开发应用程

序，所开发的应用程序主要在Dalvik 虚拟机上运行。

1.2 原生APP 开发技术

Android四大组件、常用界面布局、自定义view、数据存储、

网络编程、动画、事件机制等方面是基于Android系统的主要移

动应用开发技术，本文主要介绍Android四大组件、常用界面布

局、数据存储。

1.2.1 Android四大组件

Android 四大组件为Activity、Service、Broadcast

Receiver、Content Provider。

● Activity：用来显示界面和处理界面上一些控件的事件，

负责与用户交互的组件。

● Service：没有用户界面，在后台完成用户指定操作的

服务。

● Broadcast Receiver：广播接收者，采用观察者模式的

机制来实现消息通信。

● Content Provider：主要用于应用之间的数据共享。

1.2.2 常用界面布局

FrameLayout（帧布局）、LinearLayout（线性布局）、

RelativeLayout（相对布局）、TableLayout（表格布局）、

ConstraintLayout(约束布局)是Android 系统的五种常用界面
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布 局。

● FrameLayout（帧布局）：界面布局以层级方式进行布

局，每一层的帧会包含该层的子控件，同时，这些帧会一个一个

叠加在一起，后加入的控件会叠加在上一个控件上层。

● LinearLayout（线性布局）：采用水平或者垂直的方式来

进行排列布局。

● RelativeLayout（相对布局）：采用相对定位的方式来对

子控件进行布局。

● TableLayout（表格布局）：采用行、列的形式来管理控

件。

● ConstraintLayout（约束布局）：主要应用以可视化的方

式编写界面布局。

1.2.3 数据存储

Sh a r e d P r e f e r e n c e s、文件存储、SQ L i t e 数据库、

ContentProvider、网络存储数据为Android平台的五种数据存储

方式。

● SharedPreferences：采用键值对的形式来存储数据，数

据存储在XML文件中，一般用于存储状态信息。

● 文件存储：提供了openFileInput()和openFileOutput()

方法来读取设备上的文件。

● SQLite数据库：Android系统对应的数据库，其使用的语

法与SQL基本一致。

● ContentProvider：用于存储应用程序之间的数据。

● 网络存储：借助网络存储空间将数据存储到服务器上及

获取数据信息。

2　跨平台概述

2.1 跨平台定义

跨平台是指编写出来的一套代码可以运作在不同操作系统上，

也称其具有平台无关性。"一次编写,多平台共享代码"是程序员

追求的目标，也是减少开发费用及提高代码版本迭代的根本方法。

2.2 跨平台技术

React Native、Weex、Flutter是目前Android平台跨平台

技术主流的开发技术，以下分别对这些技术进行分析。

2.2.1 React Native

React Native利用 JavaScript 来调用 Native 端的组件来

实现功能，界面采用JavaScript 来构建且界面展示是在运行时

通过翻译成原生组件来实现的，实际上所有界面都是用原生组件，

支持跨平台，性能和用户体验比 Webview效果好，接近原生应用，

是目前许多企业的热门选择，其优缺点如表 1 所示。
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表1    React Native优缺点

2.2.2 Flutter

Flutter是一款由Google公司采用Dart作为开发语言的移动

UI 框架，其重写了一个平台无关的渲染引擎，提供了画布，UI

组件及渲染逻辑都在 引擎上处理，在各平台可以保持一致性，

用户体验较好，其优劣势如表 2 所示。
表2       Flutter优缺点

2.2.3 Weex

Weex 是一款采用 Web 开发技术来开发高性能原生应用的框

架。其渲染引擎与 DSL 语法层是分开的，Weex 不强依赖任何

特定的前端框架。 Weex 页面开发所使用的前端框架目前主要为

Vue.js 和 Rax 框架，同时 Weex 也支持这两个前端框架。Weex

的主要作用是将 Web 开发技术和原生开发技术相结合，实现运

行性能和开发效率的高度统一，其优缺点如表3 所示。

表3      Weex优缺点

3　总结

通过对Android平台的移动应用开发技术进行研究，分别从

原生开发、跨平台开发技术层面进行研究，对比各个开发技术

的优缺点，为Android开发者在技术选型及开发框架上提供了有

利的参考。
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