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1　引言

由于处在小学阶段的学生在心理和兴趣方面普遍表现出爱玩

好动的特征。并且对很多未见过的事物有着较强的好奇心理，

对故事有着极高的兴趣极易被故事所吸引。因此，在小学数学

教学课程实践中，教师应充分依据数学教学内容和教学实际情

况，为学生创设有效的问题情境，从而激发学生的参与兴趣，

主动的对知识进行探究。

2　在小学数学课堂教学中打造有效问题情境具体对策

2.1注重数学与生活的紧密融合，打造生活化的小学数学问

题情境确保教学有效性

在新课程改革背景下要求小学数学教学应与生活实际紧密融

合，引导学生在生活中发现数学、认知数学、学习数学和运用

数学，让学生意识到数学来源于生活并归于生活，认识到数学知

识对人们生活的重要意义和价值，从而切实调动学生数学课程学

习兴趣提高教学成效。同时，要求教师应切实抓住数学教学内容

与小学日常生活联系点，充分依据这一联系点构建起生活化的数

学教学问题情境，从而让学生在自身所熟悉的常见的情境中认知

数学、感知数学最终高效的理解和内化数学知识，极大的推动小

学数学教学质量和教学效率。比如，在讲解《20以内进位加法》这

一课时，就可构建一个贴近学生生活实际的生活化问题情境，在

生活化问题的指引下高效的完成该堂课的教学目标。‘小明来到商

店买文具，小明买了一只钢笔单价为8元，又买了一本日记本单

价为4元，问小明一共需要支付几元钱？’学生通过思考和讨论

很快获得答案8+4=12元。问题一提出学生很快回想起自己在生活

中来到文具店买东西的真实场景，不仅让学生很快的掌握了20以

内进位加法知识，让学生认识到数学知识就在身边培养学生从生

活中发现数学学习数学和运用数学知识的意识及能力。

2.2小学数学教学内容与趣味故事紧密结合，打造故事性的

数学问题情境确保教学有效性

教师可以将数学教学内容与故事紧密融合，为学生打造一个

充满趣味性、丰富性和探究性的故事性的数学问题教学情境，从

而引导学生在轻松、愉快的良好氛围中高效的完成学习目标提高

小学数学课堂教学有效性。同时也更加有助于学生数学学习兴趣

的培养，激发小学生无限潜能培养学生创新意识提高创造力。比

如，在学校《分数的初步认识》这一课时，当学生初步了解和认

识分数的概念后，让学生展开分数大小对比练习，如果让学生直

接展开练习枯燥乏味容易让学生出现厌学情绪，这时引入故事情

景让学生在生动有趣的故事情境中更加轻松的展开练习，从而实
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现对分数知识的进一步理解和内化。教师可使用多媒体课件动画

视频的形式给学生讲述一个‘猪八戒吃西瓜’的小故事。‘唐僧师

徒四人在取经的路上口渴难耐，唐僧拍八戒去化缘，遇到好心人

给了八戒一个西瓜，于是师徒四人坐在一起吃西瓜，这时，师傅

说每人四分之一这样最公平，八戒在一旁不开心的说西瓜是我拿

回来的应该分我八分之一，此话一出悟空和师傅以及沙僧三人憋

不住笑地说，那就分你八分之一好了’，过了一会八戒反应过来说

道‘哎呀，我可真笨！’，听完故事后提出问题‘八戒的八分之一

比其他三人的四分之一多吗？’八戒为什么又说自己笨。通过引

用西游记的人物，本身就对小学生有着较强的吸引力，充分调动

起学生探究欲望，在轻松、愉快地故事情境中学生主动思考和探

究，学习效率必然获得有效提升，从而确保小学数学课堂教学效

率提高教学有效性。

2.3　打造游戏性的数学问题情境，确保小学数学教学有效性

通过对小学生心理性格研究发现，大多数小学生都对游戏有

着强烈的兴趣，并且爱玩好动也是这一年龄段孩子的普遍心理特

点。针对小学生自身这一情况和特征，数学课程也应与游戏紧密

结合，将游戏引入到小学数学课堂教学当中来，将抽象的数学知

识形象化、具体化和趣味化，从而帮助小学生更加容易的理解和

内化数学新知。例如，讲解《认识人民币》这一课时，就可设计

一个交易游戏的形式展开教学，让学生在参与交易游戏的过程中

认识并掌握如何使用人民币，从而高效的完成本堂课的教学目标，

并且也让小学生在游戏过程中学习和锻炼生活技能、加深对知识

的记忆和内化，体会到数学学习对生活和自身发展的重要价值，

体会数学学习的乐趣激发数学学习积极性，同时学生在参与游戏

的过程中自由发挥想象力、创造力，对学生自主思考、分析和探

究等能力的发展以及课堂教学有效性的提升也具有重要意义。

3　结束语

综上所述，对于小学生来说创设问题情境是一种能够提高

课堂活跃度的教学方法，教师可以在进行小学数学的教学过程中

进行积极的应用，从而提高学生的学习积极性，促进学生的学习

发 展 。
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