
    175

Educational Teaching,教育教学,(3)2021,7
ISSN:2705-0912(Print);2705-0866(Online)

1　动画片对幼儿美术教育的作用
1.1有助于开发幼儿的绘画兴趣与动手能力
动画片元素的色彩、声像、绘图等给幼儿带来视觉冲击体

验，能够提升幼儿的绘画兴趣与动手能力。动画片结合了影视与绘
画的特点，其构图色彩艳丽，人物形象夸张、幽默，声像并茂、音
乐优美且节奏感强，动画片作为影视作品的一种也是其内容和动画
片元素也具有生活气息，具有故事情节，能够吸引幼儿的眼球。陶
行知先生提倡生活即教育教学理念，动画片中的故事情节具有生活
气息，内容源于生活，有助于激发幼儿的绘画兴趣和学习兴趣。3-
6岁的儿童正处于身心迅速发展的时期，对万物充满好奇心，喜欢
形象、生动的事物，动画片元素恰巧吻合3-6岁儿童的思维特点和
审美方式，因此动画片深受幼儿的喜爱，基于此，幼儿有兴趣去模
仿和临摹动画片中的人物和事物，有助于开发幼儿的动手能力，提
升幼儿的审美能力。

1.2有助于增强儿童的色彩搭配能力和造型能力
幼儿美术教育重在培养幼儿的创造能力和想象力，通过提升

幼儿的审美能力，培养幼儿对美的认知。在日常的教学中，我
们发现幼儿有着丰富的想象力和创造能力，他们敢于尝试，敢
于把自己看到的、联想到的色彩、事物进行搭配，有时候会搭
配出意想不到的效果，色彩十分靓丽。我曾尝试与小朋友沟通，是
谁教他们这样搭配颜色的，绘画出色彩绚丽的图画，他们的回答
是“动画片”。因为在动画片中看到过，就把他画到了自己的画板
上，也就学会了。动画片的制作，不只是一个人的创作，而是经
过了很多幼儿专家、美术专家、影视专家等进行精心的搭配和设
计，才在荧幕上供幼儿观看。因此，儿童在生活中，在幼儿园多
看一些动画片对提升自己对色彩的认知和搭配，对提升自己构图
造型的能力以及对审美能力、想象力的培养都起到积极的作用。

1.3有助于陶冶情操，丰富幼儿的知识面
丰富的动画片内容能够陶冶幼儿的情操，积累各方面知识，

提升幼儿综合素质。动画片的内容大多是以幼儿喜闻乐见的方式
进行展示的，幼儿观看动画片是基于自己的兴趣，在不知不觉中
积累了生活中各方面的知识，开阔了眼界，学习生活中的常识，发
散了思维。如一些益智类动画片，幼儿能够在动画片中积累大量
的生活素材，加上动画片素材不会受到实物的限制，小朋友喜欢
的动物在动画片中都可以拟人化，卡通形象被设计的贴近生活，
以幼儿的视角去传递知识，提升幼儿的认知能力和语言表达能力。
除此之外，动画片还能够陶冶情操，培养幼儿的正义感。如“熊
大，光头强又来砍树了”，看似很幽默的口头禅，实则引导幼儿要
爱护环境，不要破坏植被。利用动画片元素潜移默化地影响着幼
儿的生活，对善恶的判断不教条，对美丑的认知不刻板，帮助幼
儿形成正确的是非观念。

2　动画片元素在幼儿美术教育中的应用优势
2.1 丰富幼儿美术教育内容，优化教学课程
兴趣是幼儿学习美术的主要驱动力。动画片元素能够丰富幼

儿美术教育内容，优化教学课程，激发幼儿对美术的学习兴
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趣。一方面，幼儿教师在美术教学过程中，要充分考虑到对幼
儿兴趣的培养，正如爱因斯坦所说“兴趣是最好的老师”，幼儿在
美术教育的初级阶段，对美术内容的学习与认知都是空白的，教
师只有创新教学模式，丰富教学内容，才能吸引幼儿的眼球，激
发幼儿学习美术的兴趣，调动幼儿主动学习美术的积极性。动画
片元素应用到幼儿美术教育，其背景音乐、动画色彩及夸张幽默
的卡通形象都是对幼儿学习美术过程中极大的吸引。将动画片元
素与幼儿美术教育教学活动相融合，是满足幼儿对美术学习的基
本需求，能够满足幼儿对色彩、生活事物、生活常识认知的需求，
能够通过趣味性的动画片元素提升幼儿对幼儿美术的兴趣。幼儿
可以通过动画片中的人物形象，受到启发，提升自身的想象力，并
通过画板进行展示，逐步提升幼儿的绘画能力和技巧，为以后的
美术学习奠定基础。幼儿还可以通过动画片元素，以卡通漫画的
形式介绍中华民族的文化，学习了中华才艺，认识了历史人物，并
且学习知识，优化了幼儿教育课程。

2.2更直观地培养幼儿创新能力
动画片元素能够给幼儿带来教学理念、教学方法及内容的创

新，更直观、更生动、更丰富的教学方法和教学内容，能够激发
幼儿学习美术知识和技能的兴趣，提升审美能力和眼界。例如动
画片《熊大熊二和光头强的森林探险》《小猪佩奇》《猫和老鼠》《黑
猫警长》《喜洋洋和灰太狼》等，这些动画片中的人物形象都属于
动画片元素，教师都可以以这其中的动画人物创设游戏环境、班
级主题等，做成卡通人物头像，应用到幼儿园游戏活动。动画片
元素应用的途径很多，这里不一一列举。在做卡通头像的过程中，
就是幼儿美术教育的一部分，教师引导幼儿将自己喜欢的卡通人
物画出来，这里就提升了幼儿的绘画能力和绘画技巧；接着，将
画好的人物头像用二次回收上来的纸盒箱制作成头饰，这里培养
了幼儿的动手能力和创新能力。发挥幼儿的主观能动性，自主探
索游戏方式，以寓教于乐的形式提升幼儿自主学习的能力，更直
观地培养幼儿的创新能力。

除此之外，动画片元素还能丰富幼儿游戏教具。当下，大多
数游戏教具都是以购买成品玩具进行游戏活动，而组织幼儿开展
手工课，将动画片元素制作出来，不仅能够提升幼儿的动手能力，
培养幼儿的美术技巧，提升幼儿的审美能力，还能够在学前教育
领域引起共鸣，构建正确的幼儿美术教育教学方式，改革教学方
法，培养幼儿的创新能力。

3　动画片元素与幼儿美术活动有效融合的教学建议
3.1教师推荐动画片的基本原则
当下动画片的种类繁多，良莠不齐，有的偏重教育、有的偏

重商业、有的偏重喜剧等等。并不是所有类型的动画片都适合幼
儿观看，这里教师在推荐幼儿家长给幼儿观看的动画片可以基于
以下两个原则。

一是动画片的内容要符合幼儿年龄特点。出于对儿童健康角
度考虑，首先应当考虑动画片的时长。以不超过30钟为宜；幼儿
园美术教学活动中的动画片以不超过10 分钟为宜。过长的动画
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此，我建议取消传统的单调游戏模式，融入生活化的主题区域
游戏，以解放孩子们的双手为游戏目的，更多的提高幼儿参与
游戏的积极性。

例如，在认知动物的相关课程，首先教师以提问的方式引
导幼儿结合日常生活列举自己在生活中都认识哪些动物，幼儿的
回答基本上都会结合到动物园游玩过程中见过的动物，因为这是
他们熟悉的，他们见过的，他们亲身经历的事情。接着教师通
过多媒体教学展示本堂课要给孩子们介绍的动物，以及如何开展
游戏的步骤，让幼儿们更直观的感受动物以及区域游戏的内容。
教师创设角色扮演区域游戏，将小朋友们分组，带上自己喜欢
的动物头像，开始游戏。游戏过后，教师要引导幼儿利用手中
的画笔进行动物绘画，把自己的喜欢的动物画在画纸上，贴在
班级后面的展示墙上，开展互评并相互线上。这一系列的游戏
创设是基于生活中常见的动物开始的，既能让幼儿学到更多的关
于动物的知识，又能解放双手，参与游戏，提高参与游戏的积
极性，锻炼自己的动手能力，提升幼儿的审美能力。

2.3 运用生活化的区域游戏，解放孩子的眼睛，提高幼儿
的观察能力

解放孩子的眼睛，是陶行知六大解放中的一部分，眼睛是
孩子的心灵窗户，解放眼睛，有助于提高幼儿的洞察力。利用
生活化的区域游戏，有助于解放孩子的眼睛，多带领孩子们到
户外进行区域游戏，有助于幼儿走出课堂，融入大自然，如开
展一场球类比赛，培养幼儿的集体意识，强迫孩子们的身体。

再如，解放孩子们的眼睛，引导孩子们走出教室，到美术
馆、科技馆、田野中等，开阔孩子们的视野，亲近大自然，
引导孩子们去观察，去释放天性。让孩子们在大自然中发现

美、感悟大自然真谛，提高幼儿的观察能力，真正实现“教
学做合一”。

3　结束语
随着社会的发展，学前教育的关注度越来越高，教育手段

不断的创新，种子文化理念被广泛应用于学前教育中，陶行知
的生活教育观是贴近生活、贴近自然的教育观，运用到区域游
戏中有利于幼儿园开展学前教育，能够让幼儿的活动更丰富多
彩，游戏素材更富有生活化。始终将每一个孩子看作一颗“幸
福的种子”，让幼儿在自然生长的过程中，不断学习，学会分
享、学会交流、学会用知识解决生活中的问题，不断培养幼儿
的自主学习能力，提升幼儿的表达能力和动手能力，促进幼儿
思维创新能力的提升等，在生活中感悟大自然的真谛，让每一
名幼儿都幸福的自然成长，让教师和家长在生活中体验陪伴孩子
的幸福感。
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片会对幼儿的身心造成影响，沉迷动画片就跟沉迷游戏一样，
容易荒废学业。其次考虑的是动画片的内容。动画片的内容尽
量贴近生活，因为教育来源于生活，生活即教育。笔者认为部
分日本的卡通片中有多数打打杀杀的场景并不适合学龄前儿童观
看，超出生活，容易混淆幼儿的价值观，对幼儿的引导产生误
区。因此，笔者认为，在动画片内容的选择上，尽量选择符
合幼儿年龄特点的动画片，贴近生活，便于幼儿理解和学习。

3.2动画片画面尽可能简洁大方
动画片就好像影视作品一样，都是有剧情的，也都是承上启

下的。动画片的内容和剧情在色彩和造型的烘托下，才能让幼儿
对动画片的内容和传递的知识产生兴趣。因此，我认为选择简洁
大方的动画片，更能突出故事主题、人物主题，才是适合幼儿观
看的动画片，才是促进幼儿美术教育发展的动画片。如《大耳朵
图图》《大头儿子和小头爸爸》都是较为简洁的平面动画片，适合
幼儿观看和学习。而《超能陆战队》这类三维动画片，追求视觉
效果，但不适合学龄前幼儿理解、学习和观看。

3.3动画片元素应用幼儿美术教育活动的建议
幼儿美术教育活动包括绘画、手工及美术欣赏，运动点线面、

色彩、造型等方式表达幼儿的情感。那么如何将动画片元素应用
到幼儿美术教育活动中呢？下面，我们以中班美工活动《海底总
动员》为例提出教学建议：

首先准备工作。教师收集整理关于《海底总动员》的视频资
料（控制在10分钟之内）、水彩笔、铅笔、油画棒、颜料、手工
纸、纸盒、胶水、塑料瓶、剪刀。这里尽量鼓励在材料收集工作
前期，让家长和幼儿共同准备活动材料，以二次回收的纸箱、塑
料瓶为主，不仅能提升幼儿的环保意识，还能增加亲子之间的感
情，开展家园共育。

其次，活动目的。教师要掌握整个美工游戏的目的，第
一，让幼儿了解海洋生物的种类和特点，对海洋知识有一定的
认知。第二，培养幼儿的动手能力，利用收集的材料，进行
拼接、折纸、绘画等形式将八爪鱼、鲨鱼、小丑鱼三种海洋
生物表现出来并认知。第三，用不同的方式创作美术作品。

再次，活动过程。教师以提问的方式将幼儿的思维引向海
洋世界。如“小朋友，你们去过海底世界吗？”等，接着带
领孩子们观看《海底总动员》动画片，观看完毕将动画片中的
鱼类进行汇总，以多媒体课件形式展现给幼儿，并教幼儿认知
鱼的种类、特点等。最后，讲述八爪鱼、小丑鱼、鲨鱼的制
作方法，引导幼儿用收集的活动材料进行创作。发挥幼儿的想
象力，可以先用画笔在绘画纸将鱼画出来，再用剪刀减下来，
用胶水粘贴在纸盒箱上。通过教师的适当指导，实现每一名幼
儿都能够参与并完成作品。

最后，活动评价阶段。教师评价幼儿作品，幼儿之间互评，共
同进步，改进教学方法。
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